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INTRODUCTION 


Quel conducteur néophyte ou chevronné se séparerait du "livre de 
bord" de son véhicule, alors que celui-ci est indispensable pour 
tout bon entretien ? 

Il en va de même en micro-informatique oû il est essentiel de 
fournir à l'utilisateur des "outils" d'accès sûrs et efficaces à la 
"mécanique interne" d'un micro-ordinateur. 

Le but principal des "clefs pour MSX" est de regrouper dans un 
seul document d'accès aisé, des informations techniques sur le 
standard MSX. Celles-ci sont généralement dispersées dans de nom¬ 
breuses notices, manuels... et leur recherche en est longue et 
fastidieuse. Avec ce manuel, plus de problèmes de cet ordre. Ce 
mémentc est (en quelque sorte) le "livre de bord” décrivant des 
rouages internes de tous les micro-ordinateurs répondant stricte¬ 
ment aux critères de définition du standard MSX. 

Il sera à ce titre particulièrement utile à tout possesseur d'un 
MSX qui envisage la programmation en langage machine Z 80 où la 
connaissance détaillée des structures de la "MACHINE" est essen¬ 
tielle. 

Le nouvel utilisateur en tirera également profit : un code ASCII 
oublié, un paramètre d'une instruction Basic mal interprété, et le 
mémento palliera la mémoire hunaine défaillante. 

Ce premier tome aborde la présentation du système. le langage 
Basic et les codes objet du Z 80 , les adresses ROM et RAM. 

Le deuxième tome abordera la version étendue du MSX avec disques 
(MSX DOS, Basic disque et Utilitaires). 

En route pour la première étape de ce long périple ! 
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PPK8255) WH CLAVIER 


Contrdl* 


OEORAM 


MONITEUR 


VIDEO 


loc PORT E/ 


(SYSTEME) 


PERIPHERIQUES 


Bloc MEMOIRE 


<*ff*ct*tlon d'un SLOT 

è un* p*g* d* 16K 

•x : YAMAHA YIS503F ) 


SLOT1 


Bu* d* donné** 
Bus d'adr***** 
Bus d* contrôla 


SLOT3 


ZONE DES 


SLOTS 
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PLAN MEMOIRE 


Bas de la 
mémoire 


OOOOH OD 


SYSTEME 

D'EXPLOITATION 


4000H 16384D 


INTERPRETEUR 

BASIC 


8000H 32768D H 


TABLE DES INSTRUCTIONS 
DE PROGRAMME (TIP) 


TABLE DES VARIABLES 
SIMPLES (TVS) 


TABLE DES VARIABLES 
DIMENSIONNEES (TVT) 


ZONE MEMOIRE LIBRE 
(ZML) 


ZONE DE LA PILE 
OPERATIONNELLE (PO) 


COOOH 49152D —, 


ZONE DE STOCKAGE 
DES CHAINES 
DE CARACTERES (ZCC) 


BLOC DE CONTROLE 
DE FICHIER (BCF) 


F380H 62336D 


ZONE DES VARIABLES 
SYSTEMES ♦ VECTEURS 


FFFFH 65535D 
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DESCRIPTIOM DES PORTS D'EHTREE/SORTIE 


128 E/S Ecriture/lecture des données sur 

8251 

129 E Lecture du status commande du 8251 

130 E Lecture des interrupteurs vitesse 

131 E Lecture des interrupteurs mode 

131 S Ecriture du bit de masque d'inter¬ 

ruption 

132 E/S Compteur 0 du timer 8253 

133 E/S Compteur 1 du timer 8253 

134 E/S Compteur 2 du timer 8253 

135 S Ecriture du mot de commande du 


RS232 

RS232 

RS232 

RS232 


Lecture du signal BUSY de l'impri 
mante 

Ecriture du signal STROBE 
Ecriture du caractère sur l'impri 


mante 


E/S Ecriture/lecture registre VOP (07) 
E/S Ecriture/lecture du registre d'état 


TMS 

9918A 


S Ecriture commande PSG 

S Ecriture registre PSG 

E Lecture PORT 14 ou 15 PSG 


E/S Ecriture/lecture du PORT A du PP1 
E/S Ecriture/lecture du PORT B du PP1 
E/S Ecriture/lecture du PORT C du PPI 
E/S Ecriture/lecture du registre d'état 

Ecriture/lecture du crayon optique 


SANYO 


PORTS réservés au contrôleur de 


disque 


S Ecriture du mot de commande couleur 



E = Entrée = Lecture 
S = Sortie = Ecriture 
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MODES D'AFFICHAGE D'ECRAH 
(tableau récapitulatif) 


Moniteur-TV 


MOOE 

Résolu¬ 

tion 

Matrice 

ma 

pixels 

Koabre 

de 

confiq. 

"°f re lutins 1 

, (Sprites) 

couleurs 

Roahra 

de ce- 
ractArea 

[Graphique I • 

MAI 

256 « 192 

8*8 

(5) 

256 

16 

(1) 

oui 

mmm 

KScreen 1) * 

LlülZld 


K, mm 

Laphique II- 
(Screen 2) . 

1 

E5E3 

ma 

m 

768 

16 

(2) 

oui 

Büiii 

EDjl 


MAX 

1 256 « 192 

va 

- 

n 

oui 

B9HI 

■nma 


Knii 

ÎMti * 1 

kScreen 0) ♦ 

MAX 

füüBxSKSl 

256 

2 parai 
16 

non 

40 « 24 

NORMAL 


KDbJT', 

oim 


l— NORMAL -8 pixels espaces (blancs) horizonta¬ 
lement à droite et à gauche du carac¬ 
tère. 


MAX —pas d'espace (capacité maximale 
d'affichage). 

* Mode de fonctionnement du VDP. 

♦ Mode d'affichage sous Basic. 

(1) Deux couleurs maximum par groupe horizontal de 8 pixels. 

(2) Une couleur d'avant-plan ♦ une couleur de fond pour chaque 
caractère dans un groupe de 8 caractères consécutifs. 

(3) Pas de restriction dans la proximité des couleurs. 

(4) Admet uniquement du caractère alphanumérique (ou semi- 
graphique) inscrit dans une matrice de 5x7 ; tronque les 
caractères semi-graphiques 8x8. 

(5) Admet tous les caractères alphanumériques 5x7 ou semi- 
graphiques jusqu'à 8x8. 
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CLAVIER 


Rôle des touches (suite) 


% « 


(£Ü] 


«U €6 


| STQ» ] B C3 H 


ipQDBQQDBBDnDH 

■aannaganao# 


Code 


sroe I [çT] H H 


CT«t A 


U I 


CLPFS POÜP IfSI 









































CLAVIER 


Rôle des touches (suite) 


^h] 


r^~ nnnn 

•* 11 « l 1 «» 1 

□□□□□□B 

bqbdbbdsi 

aODHBDI 

aBBDDODBJI 

icaBaaDa 


SplIÜESDBE 

IBQIBBDai 

. JSBHB 

H 



m 

r° 1 roi 

□□ 


| Gtaph ♦ Shift ] 


W W M 


no 


sw 


1 2 1 ni i m r n b M=i• h 

;- [ | i i ir ri i; i ig»Wj 

t I o I • I • I * I • 9 « » -1 t 

T*'H 


9 « » - î 



m 

m 
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CLAVIER 


Rôle des touches spéciales 


Touche 

Rôle 

< ■*-»> 

Touche <ENTEft> ou <RETURft> ; prise en compte 
d'une ligne d'instructions Basic, provoque â 
l'affichage ou à l'impression un "Retour Cha¬ 
riot” et un "Interligne" (CR+LF). 

Equivalent à <CTRl><M> ou PRINT CHR$(13). 

<t> 

<-> <-> 

<*> 

Touches de déplacement de positionnement du 
curseur en mode “COMMANDE" ou "EDITION". 

<BS > 

Touche de retour en arrière (BACKSPACE). 
Equivalent à <CTRlxH> ou PRINT CHR$(8). 

<CAPS > 

Touche de verrouillage en mode "MAJUSCULES" 
(CAPitalS). 

Equivalent è <SHIFT> <lettre»(allumage, voyant 
lumineux). 

<CLS> 

Voir <H0ME> ou <SHIFT><HOME>-<CLS>. 

•COOf> 

<n> 

Touche permettant l'accès au jeu supplémen¬ 
taire 1 de caractères alphanumériques (lettres 
grecques, lettres accentuées si combinée avec 
la touche <n> (n : numérique ou alphanumérique). 

<CTRL> 

<A> à <Z > 

Touche de CONTROLE (ConTRoL) permettant l'accès 
aux codes de contrôle si combinée avec les let¬ 
tres de l'alphabet primaire A â Z. 

Equivalent è PRINT CHR$(0) - PRINT CHR$(31) 

(0-31D. 00-1FH-codes de contrôle). 

<DEL> 

Touche de “DESTRUCTION" (DELete) de caractères 
en mode "EDITION" (effacement du caractère sur 
lequel se trouve le curseur, la ligne restante 
est repositionnée vers la gauche. 

Equivalent à PRINT CHR$(127) (BLANK). 

<ESC> 

Touche d'ECHAPPEMENT (ESCape). Pas d'action 
sous Basic. 

Equivalent à <CTRL><[>ou PRINT CHR$(27). 

<H0HE> 

Touche de retour du curseur en haut à gauche de 
l'écran (en mode minuscule ou NORMAL). En mode 
<SHIFTxH0ME> = <CLS>, le retour du curseur en 
haut à gauche de l'écran s'accompagne de l'effa¬ 
cement de tout caractère affiché (CLear Screen). 
Equivalent à <CTRLxK> ou PRINT CHR$(11) pour 
<H0ME >. «cCTRLxL > ou PRINT CHR$(12) pour <CLS>. 
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CLAVIER 


Touche Rôle 

<INS> Touche d'INSERTION (INSert) de caractères en 

mode “EDITION". Les caractères entrés après la 
frappe de cette touche sont insérés à partir de 
la position courante du curseur (cette commande 
est annulée si une quelconque des touches de 
direction du curseur est utilisée). 

Equivalent à <CTRLxR>ou PRINT CHR$( 18). 

<F1> à <F10> Touche de fonction prédéfinie. Les touches <F1> 

à <F5> sont utilisables en mode “NORMAL''. Les 
touches <F6> à <F10> en mode <SHIFT>, c'est-à- 
dire : <Fn+5>a<SHIFT><Fn>. Les fonctions initia 
les de ces touches sont les suivantes : 

<F1> : COLORtb] 

<F2> : AUTOCb] 

<F3> : GOTO(b) 

<F4> : LISTfb] 

<F5> : RUN<^J> 

<F6> : COLOR 15.4.7 ou COLOR 15.4.4 
<F7> : CLOAO 
<F8> : CONT <*» 

<F9> : LlST.<^>[p] 

<F10> : <CLS> RUN 

COLOR 15,4.4 : couleur d'avant plan » blanc, 
arrière plan ♦ bordure ■ bleu foncé ; 

COLOR 15.4.7 : couleur d'avant plan ■ blanc, 
arrière plan ■ bleu foncé, bordure ■ cyan. 

Avec [b] : blanc ou espace ; 

<^> : touche <ENTER> (touche <RETURN>) 
<CLS> : touche effacement de l'écran (et 
retour du curseur en haut à gauche 
de l'écran) ; 

[p] : positionnement du curseur en début 

de la ligne Basic (n° d'instruc¬ 
tion). 

Nota : ces touches sont reprogrammables sous 
Basic par KEY n,"cc" ou cc = chaîne de caractè¬ 
res pour définition fonction. 

<GRAPtt> Touche de sélection des leux de caractères semi- 

graphiques (jeu n° 1 -<GRAPH> <X>, jeu n° 2 - 
<SHIFT> <GRAPH> <X>. 

<SELECT> Touche de SELECTION (SELECT). Non utilisé sous 

Basic. 

Equivalent à <CTRLxX> ou PRINT CHR$(24). 
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CLAVIER 


Touche 

Rôle 

<SHIFTxHOHE> 

-<CLS> 

Touches de sélection du mode <CLS> (effacement 
écran + <H0HE>). 

<SHIFTxx> 

Clavier normal (mode "MAJUSCULES"). 

<SHIFTxCOOE> 

<x> 

Jeu n° 2 optionnel de caractères alphanumé¬ 
riques. 

<SHIFTxGRAPH> 

<x> 

Jeu n° 2 de caractères serai graphiques. 

<SHIFTxFn> 

Touche de sélection des fonctions préprogram¬ 
mées F6 à 10. 

<STOP> 

Touche d'interruption temporaire d'exécution de 

<CTRLxSTOP> 

programme (redémarrage par frappe de la même 
touche). 

Arrêt d'exécution de programme, retour en mode 
"COMMANDE", affichage du message "Break in nnnn" 
où nnnn est le numéro de ligne Basic où l'exé¬ 
cution a été interrompue (reprise d'exécution 
possible pour la commande CONT). 

<TAB> 

Touche de déplacement du curseur (TABulation 
horizontale) sur une même ligne, huit caractères 
vers la droite. 

Equivalent à <CTRlxI> ou PRINT CHR$(9). 
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Matrice de décodage 


0 l PB1 
R \ PB2 
T J PB3 

B PB4 
° I PB5 

PB6 

\ PB7 

(8255) 

PPI 


SMIr t 


LfCT 


V 

3 

IB 


/ 

1 

“T 

G 

F 

1 ° 

N 

W 

V 

coot 

C.AP4 f 

STO» 

TAB 

O 

DCl 

n 



Description 

ip clavier comporte une matrice de neuf lignes (YO à Y8) el de 
huit ffies <mTx 7) ; cec, permet donc de disposer de 9*8 - 

72 touches. 

alors à la lecture du port B (B0-B7). 

Si une touche est enfoncée, le bit Bn considéré passe â l‘ét.t 
0 (les autres bits restant à 1). 


Exemple 

Touche <N> enfoncée - bit B3 passe è 0 ; ce bit B3 
lant à la touche <N> pourra être lu lorsque la ligne 

îcrite dans le port C. 


correspon- 
Y4 sera 
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CARACTERISTIQUES DES SIGU AUX 
DE DONNEES CASSETTE 


Accès entrée 

Connection au Jack "ECOUTEUR". 

Accès sortie 

Connection au Jack "MICROPHONE". 

Méthode de 

synchronisation 

FORMAT 

START-STOP (asynchrone) 

{1 bit START ♦ 8 bits données + 3 bits STOP). 

Rapidité de 
modulation (R) 

1200 baud - valeur par défaut. 

Donnée “0" : 1200 Hz - 1 cycle 

Donnée "1" : 2400 Hz - 2 cycles 

1 0 1 1 loi 



L mim .1 

r *r •1 

1200 Hz 2400 Hz 
le forme 2e forme 
d'onde d'onde 

2400 baud - valeur choisie par logiciel 
(SCREEN ou CSAVE) 

Donnée "0" : 2400 Hz - 1 cycle 

Donnée "1" : 4800 Hz - 2 cycles 

L. o 1 i 1. p 1 i 1_ 

n_jmri_nnri_ 

—H h— — H h— 

2400 Hz 4800 Hz 

le forme 2e forme 

d'onde d'onde 

Type de 
modulation 

FSK (Frequency Shift Keying) 
type KANSAS CITY 

Connecteur 

D1N 45326 - 8 points. 
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CONNECTEURS 


SORTIE TV 


Côté ordinateur 

Prise + embase DI N 8 broches 45326 
brochage spécifique à chaque constructeur * 


Broche 

Siqnal 1 Connexion I 

1 

Masse 

5T* 

2 

Son 

3 

AV(*12V) 

4 

Y 

5 

YS(*4V) 

6 

R 

7 

V 

8 

B 


* Pour Yamaha YIS 503F 



7^6 

îl, 

! 4 

Broche 

Siçjnal 

1 

B 

2 

YS(+4VJ 

3 

Masso 

4 

R 

5 


6 

V 

7 

AV U12V] 

8 

Y 


•Pour Sanyo 
PHC 28 


Bf0Che 


1 


8 


il 

Y 


qnai 


Masse 


B" 


AV(*12V^ I 


V 


Connexion 



J 


vx v 


•Pour Canon V20 
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SORTIE TV 


Côté téléviseur 

Prise + embase PERI TEL 21 points 


HBroches 
utilisées 
de la prise 
PERIÏEl 

Blindage 

prise 


B? B4 86 BS B10 112 BH B16 BIS B?0 


B1 B3 B5 B7 B9 811 B15 B15 H7 B19 


Vue côté câblage 




Sortie "Audio", «oie de droite 



"a 

Entrée "Audio", «oie de droite - 



■a 

Sortie "Audio", voie de gauche — 


•• 

• 


Masse conoune "Audio" - 


V 


Masse "Bleu" 


• 

• 

• 


Entrée "Audio", mono ou voie de gaucho - 

—». 

v 

• 

• 

"B, 

Entrée composante "Bleu" - 

—». 

• 

• 

• 


Entrée "Commutation lente" - 

—». 

r 


Masse "Vert- 


• 

• 

• 

B i • 

Horloge 


Masse : 

IB 

•" *u 

Entrée composante "Vert" - 

_ 

• 

• 

B ia 

Comaande à distance 


• • 

• 


Masse "Rouge" % 


• 

• 

B 


Masse "Commande i distance" 


: 

• 

• 


Entrée composante "Rouge" - 

—» 

• 


Entrée "Commutation rapide" - 

_ ». 

f 


Masse "Vidéo" — 


• • 


Masse "Commutation rapide"— 




Sortie "Vidéo- 



"ao 

Entrée "Vidéo" (. Synehro) - 

—► 


B ai 

Blindage de la prise 



Son 


Son — 

B 

AV (.12V) . —< 


v 


R 

VS (.«.v) . 




♦ : ACTIF POUR ECRAN PERITELEVISION 
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INTERFACE CASSETOPHONE 


Côté ordinateur 

Prise + embase D1N 8 broches 45326 
• brochage identique pour tous modèles 

I Broche I S 


Connexion 


Sortie 


MICROPHONE 


Entrée 


ECOUTEUR 


REM 


CONTROLE MOTEUR 


Masse 


Côté cassétophone 

Jack : 3.5 mm 
REM*: 2.5 mm 


ECOUTEUR 


BLANC 


MICROPHONE 


ROUGE 


REM * (contrôle moteur) 


REM 


NOIR 
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INTERFACE JOYSTICK 
(embase AMP 9 broches) 
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Connexion 


Broche 


DATA STROBE 


Validation 

données 


PDB1 


PDB3 


PDB7 

NC 


(BUSY) 

(Non Connecté) 


i ItTont «OC 

(embase AMPBEBOL 14 broches) 
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N° Nom 


1 CS1 

6 SlIS t 

7 WAII 

10 BJJSOIB 

13 « 

16 W/C • 
19 *11 
n *6 
25 *16 
28 *0 
*5 
3* | DO 
05 
06 




2 

C 


1W» 
11 IORC 

16 RD 

17 *9 

20 *10 
23 *12 

26 *13 

29 *3 


38 06 

61 

66 |SW1 

67 I*5V 


Broche Signification 

CSi : ROM 6000H-?ffrH - signal de sélection 

CS2 : ROM 8000H-FrrrH - Signal de sélection 

CS12 : ROM 6000N-irrfH - Signal de sélection 
SLÎS l : Signal de sélection de SLO! 

RF SH : Signal de rafralchisseoent 

WAI I : Signal d'attente vers CRU 

IM! : Signal de deaande d'interruption 

Ml_ s Signal du cycle "aller chercher" du CRU 

B US 01R : Contrôle de la direction du bus de données eitérieur quand la cartou- 

_ che est sélectionnée (niveau O si données transaises par cartouche) 

I0R0 : Signal de denande d'entrée/sortie 

MfRO : Signal de denande d'accès aéaoire 

WO : Signal d'écriture 

PD : Signal de lecture 

RESET : Signal de RAZ 

AO-*15 : Bus d'adresse 

00-07 : Bus de données 

CIOCK : Horloge à 5,579 MHZ 

GND : Masse 

SW1.SW2 : Insertion/extraction (détection pour protection) 

SOUNOIN : Entrée sonore (-5<>Ba) 

*5V s l 

♦12V : > alimentations 

-12V : J 

• non connecté 
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BROCHAGE DES CIRCUITS LSI 
SPECIALISES (CPU+VDP+PPI+PSG) 


Z-80A 


TKS9929A/THS9918A 




"CT 


CPU 


(D 







MâlOG 

MA10G 



(1) Voir chapitre MICROPROCESSEUR Z80 pour explication brochage. 

(2) Voir chapitre PROCESSEURS SPECIALISES pour explication bro¬ 
chage. 
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BROCHAGE DES CIRCUITS t 
(PSG-PPI) 


PSG (AY-3-8910) 


Broche 

n° 

Nom de broche 

E/S 

1 

vss 


2 

NC 


3.4 

ANALOG CHANNEL 
B. A 

S 

5 

NC 


6-13 

I0B7.6.5.4, 

3.2,1.0 

E/S 

14-21 

I0A7, 6.5,4. 
3.2. 1.0 

E/S 

22 

CLOCK 

E 

23 

HtSfcT 

E 

24 

A9 

E 

25 

A8 

E 

26 

SET 

E 

27 

BD1R 

E 

28,29 

BC2, BC1 

E 

30-37 

DA7.6.5.4.3. 

2. 1.0 

E/S 

38 

ANALOG CHANNEL 

C 

S 

39 

TEST1 



40 VDO 


Fonction 


Masse. 

Non connecté. 

Canal de sortie B, A. 

Non connecté. 

Port de données 8 bits. 

Port de données 8 bits. 

Horloge de référence pour la fré¬ 
quence, le bruit et l'enveloppe. 

Entrée RAZ. 

Fixé à 0. 

Fixé à 1. 

Sélection de la fréquence d'hor¬ 
loge. 

Contrôle des opérations Internes. 

Entrée/sortie de données. 

Canal de sortie C. 

Broche de test. 

♦5V. 


CLEFS POUR USX 











BROCHAGE DES CIRCUITS SPECIALISES 

(PSG-PPI) 


PPI (/IPD8255A) 


Broche 

n° 

Nom de broche 

E/S 

Fonction 

1-4 

PA3, 2. 1.0 


- Port A. 

5 

Kü 

E 

- Entrée de lecture. 

6 

Ü5 

E 

- Sélection boîtier. 

7 

GND 


- Masse. 

8.9 

Al. AO 

E 

- Entrée signal pour sélection 
registre interne. 

10—17 

PC7.6.5.4. 

0. 1.2,3 


- Port C. 

18—25 

PBO, 1,2.3, 

4.5.6.7 


- Port B. 

26 

VOD 


- +5V. 

27-34 

07.6.5.4.3. 
2.1.0 

E/S 

- Bus de données. 

35 

RESET 

E 

- Entrée RAZ. 

36 

WR 

E 

- Entrée d'écriture. 

37-40 

PA7.6.5.4 


- Port A. 
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CARACTERISTIQUES GENERALES 


Données 


- Entier 

- Simple précision 

- Double précieion 

- Chaîne 


-32768 à +32767 

Ï9.99999 E-64 à ^9,99999 E+62. 

-9.9999999999999 E-64 à ±9.9999999999999 

E+62. 

0 à 255 caractères. 


- Numéro de ligne 


: 0 â 65529 inclus. 


- Longueur d'une ligne de programme : 255 caractères maximum. 


Occupation de la mémoire 

- Ligne de programme : minimum cinq octets. Deux octets pour le 
numéro de ligne, deux octets pour le pointeur vers la ligne 
suivante, un octet pour marquer la fin de ligne (00). De plus, 
chaque mot-clé occupe un ou deux octets, tous les autres ca¬ 
ractères occupent un octet. 

- Une variable entière : cinq octets (deux pour la valeur, deux 
pour le nom de la variable et un pour le type). 

- Une variable simple précision : sept octets (quatre pour la 
valeur, deux pour le nom de la variable et un pour le type). 

- Une variable double précision : onze octets (huit pour la va¬ 
leur. deux pour le nom de la variable et un pour le type). 

- Une variable de chaîne : six octets minimum (un pour le type, 
deux pour le nom, deux pour l'adresse et un pour la longueur) 

♦ un octet par caractère. 

- Une variable tableau : douze octets minimum (deux pour le nom, 
un pour le type, deux pour la taille, un par nombre de dimen¬ 
sion, deux pour chaque dimension et quatre, six, huit ou seize 
(selon le type de la variable) pour chaque élément du tableau). 

- Une boucle FOR NEXT : vingt-cinq octets. 

- Un GOSUB actif : cinq octets. 

- Un niveau de parenthèses : seize octets (quatre octets plus 
douze octets pour stocker un résultat intermédiaire). 
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INSTRUCTION PRINT USING 


Caractère 

utilisé 


PRINT USINC AS;N 






Résultat 




Etendu du champ 
numérique 
(position d'un 
chiffre) 


Position du point 
décimal 


Position du signe 
avant ou après le 
nombre (affiche 
en queue suivant 
signe N si +,«ls 
en queue). 





Signe dollar 
flottant avant le 
premier chiffre 
significatif 


Combinaison de 
* et II 


Format exponentiel 

(notation 

scientifique) 


Premier caractère 
d'une chaîne 


2 premiers carac¬ 
tères d'une chaîne 


Chaîne de 2 carac¬ 
tères + le nombre 
d'espaces inclus 


«.** 
M.fll 
• 9.$99 


♦M 

♦M 

l.l* 



1.2 t»1.20 
1.2 t> 1.200 
-1.2 -1.200 


23 -1.1 
23 +1.1 
23 1.1- 
1.123 1.1+ 


Position du signe 
aorès le nombre 
si N < 0 


Astérisques en tête **#.#» 

I **#.•• 



Wm.m 

Il 

llft.tt 


***••.•• 


••.«îtlt 




23.53 S123.53 

12.53 6Z12.53 
1.25 T)T>S1.25 


23.53 -2123.53 
12.35 —212.35 
1.23 ***Z1.23 


51235 0.51E+05 
51235 t)5.12E+04 



Wtibl 


blanc = espace 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (I) 



ai ai «oct- cno 

T3 0) U 3 to • *ï- 

— • CT> Ê C T3 2 * « w 

i ai«o^- h «r >- 

X t_ W> £. l_ m ro CTI 4-> «t 

<D C Q U - Q> V/._ 4J 01 —J 

— *J <C CO — El*-'/ Q- 
«/» o — C — — -O ^ C O 01 

*0-03 «lOo 4 k a; 

n h *J — u 1 — "O 

ID L T) V» *•- 

ii u — u vi ai ai c a* 

cw» 3 ai en-o — u w 
>« U Ol Ol - û ü •-* 3 c 
«n ceo c u 3 ci a» 
a*- xcnOT?*-»U3— 3*-» 

5 3 -W | ûwS CIC W 
T>X *}_OV «jT3 O 
X UlPOü »o U — Ç 

«—— ai ai oh- - o £ ai 
-T3T3U3aroc o ai 

28 s sl?:s*S23 

ai c ac i" me -uu«j 

ai o — —- «a o w» o 3 <o 

*J 3 *J 3 — - 3 O O ‘O 

ct3«j3Xj*j — <ooe»w» 

ai u ./o o 3 3 u «■» 

CIO T 3 CIOIC 7 -COI 
s. O- ç .. OT 3 . • C 3 ,„ 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 



3 b 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (I) 




B 

A 

S 

I 

C 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 


8 . 


4 

5 


2 

zi 


K *. 

<£ S 

2 


ro 


S 



g g£ 


>• 

>< 




01 ce O» 
0>UJ CT)LU 
<0 —< »TJ _| 

Q.Z 

LU — 
•O « l/> 

^ t • 




&S& 

AJ T-> ^ 


CI 

is^sS 

<o »o c <o C 

t (O - <q 
#0 U 4J i- 4J 
Cl *3 <v «O 

O «U ^ (U S 

ai a» u Q) u 

S S • S • 

s.2g : g : 

— l_ IA >, Ut > 




>» 

K 


5S§fe2 

ÛD 3 0 
ai c u 
o* ç ut 

£®£î!-ë 


& aCJS 

£V3<3 


5 ai ♦-* _ - 

>W Û N > 
3 W O ^ Ç 

«ss-ess 


££S. 


3 - U> - U) 

^ 10 2> ^ ^ 

g -S 2 * .2.2 

4-> ~ 4-> W 

« *-> 4-> Ç II tO +> <0 

— O U c t. c 

C C CM * fü «O fo 
— K — > — > 
4- M • U*^ U*2 

8^8385 


K 

•- C*l ^ O 
• <-J 


- >o a 


— <NJ 
I I 

• • 

— CM 


O 

O 


M 

>* 

X 


CM 

X 


>» >* 
• • 
X K 


>* >> >* 
I • I * 
X X X X 



UJ 

z 

#fl 


g 

Z 

11 

h- 

Z 

C0N1 

g 3 

O O 

!8 Si 

(-) O 

i 

s 

■A» 

U. 

g 

La. 

S 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (I) 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (I) 


u ai • 

a 3 ai 
— o> a- 

U U 

♦J > 01 

c ai e 
-c ao u 

-.aiSS 

(O — CT U 

.sais 

«O 

a; 4-> td 
o — vi 


O Oi 


tu <a> 


a» u 
T 3 a> 

£S 


j>s*s :° 

O U OP <D C 
l"C-3 CU 
— «tu 3 ai 
*o u / «ai - — 
«# — CI 01 K -TJ xz 

»-* u a </> u 

S 

«—a •— «j 

c « - me ç ai 
O -C "O "O U O U 
U ^ U 

w ce 4- ç o 

X (D Ç <0 — «O 3 
ai xj ai — — c 

I 1/1 

ai 3 ai c 

OTD 3 


11 

z 


2 a» z 

«o^ïï 

V. 4 J M 

H IV «va 
O 

g ~ u - g ai 

S "“St 

■° 3 « 3 *J 

? ° x S ai 

w- =2^ 

C II ai 2 ^ 

a >*r> <ü 

uj «o c u 

O ♦-> 3 U 

z ai a; 

Ui VI • 

<^PSE 

> ti Oi — 3 


VI Ci i» c 

ses 5 


«/> 

ai 3 ai c 

0 S°3 

0^03 

P U P g 

"JD") 
o C u--* 
— 3 — ai 

iliE 


-“• = pi ÛP CT 
«/>- UI O 

3*-g£p 

— ai m C 

< ^ VI 

x ai^xa ai c 
o o U *3 
*o —• UJ C VI 
O V) 

W5M 

22>.S£§ 

i- : 

v w e _ vi i 


i- 

«M 

Oi 

ai 

3 U. 

u- c 
0 

g 

$ 

v> 

*3 

■°â 

U. 

00 



AJ 

2 5 

< A 

g 

3 

u 

Oi 

I 

e* 
ü s 

S 4 " 

»b 

i 

g 


-°ai 

C 3 

u 

u 

«0 


— <3 
4- 


§ 


■ai ai 
T3 — 


— x 

•*- m û - m O 

— Oi *■* «o —• û. 

Ï -o - tj c m e 

a, s-g«r 

p» — o a» - a c 

— T3P 

u ai pi u « ai 

SS SSCcI 

C. C 0 4-00 
t. ai vi ♦j — o 


S i-2 
TT ^ l 


«Sîl§ 

V) û « (O o 

•j *> — a 


- LO 
-o 


gS 


Q. U 
ai 5 

:i 


ai c s ai ai p ^ 

i-l SiSggS 


• ai ai 
a; u - 
3 t 3 

£% 

£gg 

ai 3 o 


Soi 

— Xi 


Oi — «O 4- — 

3 <o a «o c/) 

e <o o 

C 52 -S 0 

3 >ai ai — p 
PS ai T3 — u 


u u — PI 
3 «di ai — p 
P3 ai T3 — C 
•o — • *o "O — *o 
— 3—* O *-» -P3 

8£ K sss&- 9 3 


ua» ai-ï cafpp E— o — ocl- <o 

= S g2f££p> g£«3g£ &*£«££ 


~* </) *3 
I 


3 

ai o 

=3 

X3 —• 

es 

tl 

s« 

5 u 






C u 

£ g 


.— u 

P—* 




— 

« «• 

<\J 

fO 

m 

*- <VJ 



m ^ 


1 1 

I 

m 1 

1 1 

U 


cvj 


— — 

fO 

• UI 

«- CM 

— CM 


O •—• — ^ 


Ul 
>* -al 
x « 


O o: 
ui Ui 
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eu 

c ro 

o c 
*J CL 


:Ê 

• c/i 

se 







COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (I) 
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COHMAHDES (C) - FOHCTIOWS (F) 
IMSTROCTIOHS (I) 


ia 

s* 

u 

K 

<1 O 
♦J 

O «O 
«ï — 
t- 

-o ai 

U T3 

O» O) 
T3 1= 

gl 

«— CT 
«O 

•C -O 
U 

I IA 
•A 3 


« k*/ »OI U k >v 

C l/l — - T3 T3P U 

Ç -Ci U X — O) 

o C- — ^ a» ai *-> v) 

•—o u. *J — £> 

*j— a< » 3 c ct> a> a» 

ao u. ai ia io c — 

ou C u *o—*o> 

~ * F. - 2 E 


t c u> 

.2 s 

SSu 

k=! 

§3 g 

:i? 

«|CÛ 

U Cd) • 
«O E 

t- a> c 

WU-Ü 
a; Q< — 
T5 •*- l/> 
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COMMANDES (C) - F 

INSTRUCTIONS (I) 


<L> ^ 

V) <u 


* - î 

4 A C/) • U 

I âii 

* *sS 
Uïl 

t- c t- E 

a<oj a S? ta 
Ql^diûC 
= 2* 
I" 3 ("O- 

li !s s 

— —• — <♦- XD 

ZlZzz 

«■«-■g 

/ o> «A O. 

— — « 3 E 


O O 
T3 

U en 3 
iO -O TD 

S? ü «, 

> 01 3 
3 — cr 
•o — 
w t p 

-SI 


«O U 4 -» 

t u 3 

o <o 01 

. I-TJ- 
0) 01 ta — 

gg»iï 

E&I&& 

D 3 QC7Û 
I/) u> —• 

C t P 
en m 3 <j ci 

ü:f-° 

►- H- C «Ol • 
1/1 4/1 £ a— 

22 | 
§ S *0 U a 
QUC 3 O 
—. —. t_> ta «J 

I I I 


— .O Ol 


cÜS 3 = 
SSc C O 

CT > — 


U 3T5 x 

3 "O C —> 

•-> (U 
•O C i- • «/I 

c o a— q; 


- ü ^ 2.2-g 

5 servir gs* 4 - «. 

• CT O) 3 « - a IA T3 
ai t- Z «J — Oi- 0» 

3 4IPUI4I" ÛTJVV CU 
ü en— UJ "3 — — — 4-1 

— u o a ♦-> -— ai «-» E va 

L « UU ("U «JO — — 
aj c 3 i/i ai 4/1 x «a» — — — 

. E-Tjuj 3 uaia 3 c 

^2u5 ü 5Sc?5§ 

g E g’S^^ ai 0 2 10 u a. 

I!!r s iif 

i_ 3 .j o - ai t/ — c 
«P 3 3 U X M — fi O ♦> «* O 
CT3T) Oû « £ ûl" >T) 
o 3«j a ♦■> ai 
j Eü • — «o ai ai 

ta c 5 ai >«•- u- x- c 
•n ai eut) * *o —*r"3 


EI.Sl*?***^ 

JO — — Ë 4/1 k. — */ ü 

B/EucSâülaoîaio 

kSÎSb*- 0 3-2 
Eu S>p- 8 S*sErr t 

ûu^a - u au — -o c — 


S o»g 

b3~s 


^ = ~ o 

rES ü 

C 0. A^O 
U -ai 

3 -O — -O 
«a ta 

à Ici 

Q> — «3 O 
en — V- 
1- O ♦-> 
3 «'Qi- 
U — - 

3 01 ~ S 

■ÜXJ 01 

■o 01 
*j ta ta 
C 01 01 


c ta «o ta 

— a-o en 

«j u — 

■5J3E- 

â- 3§ 

0> <U U 

£ >S33 

Isssi • 

a la "° -o t- -J 

-Cl“p8 

zimï 


ü CT' 
*rj C\J 
co 6 m 

Ï *3 en 
•5 vO 





*“ C\J 

o> 

C\J 

o* o* 

CM C\J 

en m 
m m 
(Ni CNJ 

5*3 

tn 

m 

iO 

é 

m in 
in en 
vo vn 

1 9 

O o 


X _ _ 
v — CM 
O — — 


a glu 

cie E c = 

llllll . 8 


* x 
X ^ 


SE * 

g ÜS 


CLffPS POi/P tfSX 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 
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COMMANDES (CJ - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (I) 


3 

$ 


c 

Oi 

t/i * 

E 

E «J 
«3 Ol 

fi 


t/> • 

Si 

VI c 


I ai 
*o 

V- c 

g’2 

U *-» 

CL U 

ai o 

■o ^ 

S S 

| ; 

— u 

v>£ 


V) 

— Ci — 
T3 VI 
U 


S o 


- I 

.1=2 
i/> Z C C7i 
O " 3 — 


è 


VI 

a» vi o «d 

VI OH" V P 
l- — O L- g 

S — u. ai E 
ci > • 
ai x c 
ao ai ai c 

a. vi •• cl c 

w ° ai w vi 

ilïils 

•a a- «ai 3 vi 
- vi —— c vi 
3 ai 1 3 03 

u - > u m w 
— — a» cl 

«O U «O «J — X 
Ü s - O u ai 

*-* ai <o •• 
VI "O c CL 

?cL« 

t «J l_> L- 3 

ssësr 


u *-> c 
ai *o 
- -a ai 


F- 

S° £ 

ai "K 
^ c c 

Ü* 


—• U) 


.-K «U 


11 = 



ZLO 

5 -d E ai 

1 is« 

2 wüja «o 

-«■fc^f 8 
‘ s 

w ♦-> o c 

— U T3 4A O - 

Q . ezz 

J2«^ 8 18t 

■ ■£ 

cscciai vi^ai 

TJr aiwwa , - 

i» ,« PC > oŸ 

*SS£ai^£ 

i- «o — «? 

S <1 *j *j — 

t: e ai ai — c ^ 

3i-“ë5- 

ai — * — o 

vatrtaiP 3- 

u c « *j c vi u. 

«J-UÊ • « 

tcëüîc ;£ 

•«s s*s or 


a; ^ 
c u> 
s a> 

— ♦-> 
u* c 


C 4-> 

i S 

SS 

*■> O; 

C o 

«O 


5ES 

O ♦-> 


S 


S 


• U1 

23<u 

ü WD 
— •- 
*T3 — — 
— «O 
C 4-> > 
C 3 

Ë 4-> 

*a> </> 
a; 

s^ 


ro 0) 
♦JAP 

Eè S 

U 

üt CS 

A 

-j a> 
P <-^ 


l.^2 

s o-u 

d #o 
^ • 

T3 W W 


II 


4/1 1/1 


II 


3g 


«J i ~ b «-» 3 

4/1 XUJ 

*î23£ï!Cê: 

ai •o “ 01- 


2*82 


«M-gs 


£ C- 


vi «ai c: o — i- 
• U U — T3 u «*- i/> 

NCC- — C L- . 

<t> — — "5 0I3L 


ai"jûwp<oüaiu. iqxm «j a 3 l 


3 


V 

I 


s 

in 
m 
vo 


Se-S 


« 

| 

o 


d 

CM 

m 

m 

<o 

i 

o 


- en a* 

z. s » 

v m v> 

t; *? 

•- o _o 


a> 

oj 

ir> 

in 

vr> 




s 

in 

m 

v£> 

i 

o 


SB 

07 • 
U c 
Cl c 
X c 
a> c 


4/1 e 

4/1 E 

o; • 

U c 

s-s 

ai c 


i 


c 

c 

c 


œ 


• O UJ O 

58 58 


*§ 

58 


è 


4/1 



B 

A 

S 

I 

C 


CLEFS POUR USX 


47 




* ot ~ eU Kaimr j tirtf. _ 

ON STRIG nmnm , l - Déroutement de l'action sur le bouton poussoir d'une ma- I 


COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 


I CA 


g a 2218 

I «u 3 

c o o> a u fc. 
COJC^ÏS 

•D d «V en 

i- > um » - y Oj 

d c o; *J —— 3 

c - *J 01 — 

a» c 3 ai — o a. <tj 
— c _ C CNJ 1. c 
<U T> «O <D C7> 
h * t E o E c — 
2 E k- C 3 C7> «A 
d E <TJ <c C — 

E d — Ol — 4J 
*-> E *J - 


«U <u *j u*> a> «o 
«J C C U O) —- T3 »-> 


$ a; 

<« 41 U ' C ü -Cl 

3+JOOE— °0, 
■O C ^ O U 

" " * 3 - c 3 £ 

c •/» 

o 


2S f 

aiSë |S2c 

O) 4-> 13 

-^-888 -g 
§ ï Sr|"1 
g fe.1 e t - c § 

— d 1- 3 C d 


S 


x^ c .?8?g 

Sg w a~Sgfc 


o 


O 

3 CA 

CfCè- 


l- ♦-> — X5 
<1—0- 
x: ma — 
a. o o a 


u CA • c 

a. w 
<1 ca —j a 

— a; o 

ça •• e 
U C H- o 
a; 3 oc c 
> o 

— 2? • — 
a> ♦-* •• 

— «a; c/> 

s g..g 

çr > ex 
« o 

CA T3 — U 


CA <i 

£8.22 


- •— CT . ■— 


«A ■— 

«K *4- 


25 

«A E 

•o 


o 

X 


t s 

g-° 


o> a» 


«*- — >. 


•SCoîff-o *5 


2383 


UP 3P 
— — — a> 


CA 




a» o> 
—* 
*o 

a; c/> 


CA 


ai > 
> >4) 


^ <v 

co — 


TD 

c C c 
p ai a; 0) 


CA 


Ci 
>< 

• CO o 

CA^CÜ U 
0) *- V/4J 
•g M > C 


£££££ 
ai ai ai ai «o 
c > > > ♦-> 

£888'°' 

—• CA 

pppp 9 

(J CA CA (A *4) 
ai ai u 


ai 


g 0 ' ~ 

«♦- U U U c 
ai ai ai ai 
ai-^^^ 


c| . 


« o 8 

U »W 

«i» o a> 

êü > - 


£Ui§ s ÜË 


o <o a> 
Il > d 


t 


Q> IA cr—<a» 

D 0/ CM- e 
■o a> 3 a» 
a» * •— c ai -o 

*J «A d > c IA 

w k d<a u oie <c 

88Su3:=S.S 


U L «141 
-«H dû 

**" d ia ai 

§rs~ 

- 4 dm 

T3 Ü4MA • 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (i) 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 
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L8 — soupir, noire 
L16—demi-soupir, croche 
L32—quart de soupir, double croche 
L64—huitième de soupir, triple croche 









COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (I) 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (I) 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 
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CLEFS POUR MSX 


i=0 — imprimante compatible avec MSX (impression de 
tous les caractères). 

i^O— imprimante non compatible avec MSX (valeur 
par défaut). Les caractères graphiques sont 
convertis en blanc. 




COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (I) 
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rieurement par SPRITE ON. 

SPRITE$ (n) 0<n<255 - Définition et examen des configurations de lutins. 

ou n * numéro de lutin (0<n<255 en SCREEN 1, 0<n<63 en 

0<n«63 SCREEN 2 ou 3). 




COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 
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"*■«*' Valeur \ lZites __ 

STOP OFF - Désactivation de l'interception de la frappe des touches 

<C0NTR0lxST0P> (branchement ON STOP GOSUB interdit). 


COHMAHDES (C) - FONCTIONS (F) 

INSTRUCTIONS (I) 
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COMMANDES (C) - FONCTIONS (F) 
INSTRUCTIONS (I) 
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* Dans le cas d'un fichier : VARPTR en donne le 1er oc¬ 
tet du BCF (la mémoire tampon des données débutant neuf 
octets plus loin). 

- POUR LES DETAILS D'UTILISATION DE LA FONCTION VARPTR(x) 
VOIR LE CHAPITRE "ADRESSES RAM". 



COHMAHDES (C) - FOKCTIOHS (F) 
IHSTRUCTIOMS (I) 
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CODES ASCII 


Codes de contrôle (00H-1FH) ♦ 7FH 

(00-310) + 127D 


Code c 
Hex 

'.ode 

Dec 

Touches 

associées 

Equiva- . 
lent 

9t an- 
dard 

Rôle 

00 

0 



NUL 

Non utilisé 

01 

1 

<CTRLxA> 


SOH 

En tête de caractère seml- 
graphique 0<n<31D (voir 
codes semi-graphiques). 

02 

2 

<CTRlxB> 


STX 

Déplacement du curseur au dé¬ 
but du mot précédent. 

03 

3 

<CTRLxC> 


ETX 

Interruption d'exécution lors¬ 
que MSX Basic est en attente 
d'une entrée (1NPUT, 1NKEYÎ). 

04 

4 

<CTRlxD> 


E0T 

Néant. 

05 

5 

<CTRLxE> 


ENQ 

Effacement de la fin de la 
ligne à partir de la position 
du curseur. 

06 

6 

<CTRLxF> 


AC K 

Déplacement du curseur au dé¬ 
but du mot suivant. 

07 

7 

<CTRLxG> 

BEEP 

BEL 

Emission d'un son court. 

08 

8 

<CTRL><H> 


BS 

Déplacement d'une position 
vers l'arrière. Efface le ca¬ 
ractère rencontré. 

09 

9 

<CTRLxI> 

<TAB> 

HT 

Tabulation horizontale (8 po¬ 
sitions). 

OA 

10 

<CTRL><J> 


LF 

Déplacement vers la ligne 
suivante (interligne = LF). 

0B 

11 

<CTRLxK> 

<H0HE> 

VT 

Déplacement du curseur vers 
le coin supérieur gauche 
(HOME). 

OC 

12 

<CTRLxL> 

<CL5> 

FF 

Effacement de l'écran (et re¬ 
tour du curseur vers le coin 
supérieur gauche). 

00 

13 

<CTRLxM> 

<RETURN> 

OU 

<~J> 

CR 

Déplacement du curseur ou dé¬ 
but de la ligne suivante 
après passage en fin de ligne 
(Retour Chariot = RC). 

0E 

14 

<CTRL><N> 


SO 

Addition de texte sur la lign 
courante (le curseur est auto 
matiquement placé en fin de 
ligne). 
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CODES ASCII 


Code 

Hex 

Code 

Dec 

Touches 

associées 

Equiva¬ 

lent 

K} g 

T*'* * ** U 

Rôle 

OF 

m 

<CTRL><0> 


si 

Non utilisé. 

10 


<CTRLxP> 


OLE 

Non utilisé. 

11 

17 

<CTRLxQ> 


DC1 

Non utilisé. 

m 

18 

<CTRLxR> 

<INS> 

DC2 

Mode "Insertion" de l'éditeur. 

m 

19 

<CTRLxS> 


DC3 

Non utilisé. 

14 

20 

<CTRLxT> 


DC4 

Non utilisé. 

15 ! 

21 

<CTRLxU> 


NAK 

Effacement total de la ligne 
où se trouve le curseur. 

16 

22 

<CTRLxV> 


SYN 

Non utilisé. 

17 

23 

<CTRLxW> 


ETB 

Non utilisé. 

18 

24 

<CTRLxX> 

< SELECT: 

CAN 

Equivalent à <SELECT> . Pas 
d'action en mode EDITION. 

19 

25 

<CTRLxY>! 


EH 

Non utilisé. 

IA 

26 

<CTRLxZ>; 


SUB 

Non utilisé. 

IB 

27 

<CTRLx[> 

<ESC> 

ESC 

Non utilisé en mode EDITION. 

IC 

28 

<CTRL><\> 

< — > 

FS 

Déplacement du curseur à 
droite. 

10 

29 

<CTRLx]> 

< — > 

GS 

Déplacement du curseur â 
gauche. 

1E 

4 C 

30 

O 1 

<CTRLx“> 

< t > 

RS 

US 

Déplacement du curseur en 
haut. 

Déplacement du curseur en 
bas. 

1 r 

31 

<CTRLx-> 

< i > 

7F 

127 


<DEL> 

OEL 

Mode DESTRUCTION de l'éditeur. 


Les codes de contrôle peuvent être accédés sous la forme codée 
par : 

PRINT CHR$(n) en décimal ; 

ou : 

PRINT CHRS(«Hn) en hexadécimal. 
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CODES ASCII 



Caractères alphanumériques * caractères seni-graphiques 


(OOH-FFH) 

(0D-255D) 


QPS = n. 


BIANK (SpaceJ 
BIANK (NULL 

IDE 


ncDEsnfn 

□QHQQQ 




QPS — 

Quartet (le) 
plus 

significatif 

ou 

octet 

supérieur. 


□□□KQaHDElIlElBHM 


IUC3Q 

□□•niinnaannMüuii ü 3 hd 
□□ouQHaBaaaniB^i mmn 

EDQSyDIIDDaiiDat^ H» 

□SM*n5nnniinQtf!3!?i"EQ 

□dsbhbeiiiiüiiidqdhm 

EDQaKODHHanWFJWH 3.UC! 


Quartet (le) 
moins 

significatif 


Vi octet 
inférieur 


BlANK(fF) 


?CHR$(1) préalable (SOH) 


BLANK (OEL) 


Par accès programme ( Logiciel) 

- En hexadécimal : affichage direct è l'écran par : (HEX) 

1- pour n.n,>20 - PRINT CHR$(SMn.n 9 ) 

2- pour oW^IF - PRINT CHR$( 1 ) ; 'CRR^Hn^+SMO) 

- En décimal : affichage à l'écran par : (DEC) 

(avec n * n 1 x 16 +n 2 ) 

1- pour n>32 PRINT CHR$(n) 

2- pour 0<n<31 PRINT CHR$(1); CHR$(n+64) 

Remarque : CHR$(1) = en-tête de caractère semi-graphique compris 
entre 00H-1FH ou 00-31D. 

T utilisation directe des touches (Matériel) 


Voir codes accès clavier : NORMAL. NORMAL + <SH1FT> 

<C0DE>,<C0DE> ♦ <SHIFT> 

<GRAPH>,<GRAPH> ♦ <SH1FT> 

Remarque : tous les caractères semi-graphiques doivent être utili 
sés en mode SCREEN 1 (matrice 8x8) pour éviter les troncatures. 
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CODES ASCII 


Tableau général des codes caractères 
(valeurs hexadécimales) 



Normal 


Graph 


normal 


Graph 


Normal 


Graph 


Normal 


Graph 


Normal 


Normal 


Shift ) 29 


Shift 


Shift 


Shift 


Shift 


Shift 


Shift 


Shift 


Shift 


Shift 


Shift 




6 £8 


a 08 


8 38 


I 31 2 32 


21 @ 4f 


X AC X AB 


2 ro 


» 9F * 09 


AO Pt 9£ 


9 39 - 20 


3 33 h 34 


« 23 1 2* 


\ BA n Ef 


n FC 


§ BF 


1 BE £ 9C 


30 \ 5C 


5 35 6 36 


% 25 “ 5E 


X. BO I r F* 


J F5 


¥ 90 


I 58 1 50 


7 37 


l 26 


B El 


2 

3' 

( 28 

E 

5F 

G 

28 

L: 

7C 

i 78 I 

} 70 

E 


y 17 


r E2 


' 27 


■ 22 


C 87 c CE 


£ 9C 


“ 71 


FO 


e E9 


F1| \ 1E 


I 16 


60 


2E / 2F 


> 3E 


z ocncinEi 

CJT.ti 


□ B8 


c 63 


C 63 


F3 


F7 « A£ 


o £5 i 86 


£ £6 A 8F 


d 64le 65 


64 £ 45 


C1M2 CE 


80 r 88 I 8C 


« 48 l 4C| H 40 


C 00 H C8 o- 


O C 


2 A7 


^ A8 


f 66 g 67 


F 46 G 4? 


► 14 + 15 


04 + 10 


ô 94 S 81 


99 


n 6f I O 6F 


02 \J1 0£ 


ED u OA 


• E8 


Fr i 6i 


FF 


rr 


FF I FE 


rr s 84 


rr a se 


h 68 | i 69 


H 48 I 49 


H 13 HDC 


06 H 0F 


P 70 Q 


♦ 04 


G 87 


86 


b 62 


B 42 


J 6A 


J 4A 


r 72 


08 N x 


IKM3E 


II-: 


Shift 


Shift 


Shift 


Shift 


S A5 


55 V 56 V 57 


C co □ 1* BCF 


a oo 


821 ô 95 a 8 


t 90 


u' A31 5 83 I ô 93 


« E3 


78 y 79 


* 58 V 591 l 5A 


X IC □ 19 $ OF 


F9| —i aa | o re 


à 85 
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Token 


Tcken 


Mot-clé 


BIMS 

BSAVE 

CDBL 

Cl HT 

CLEAR 

CLOSE 

OC 


END 

EQV 

ERL 

ERROR 

FIELD 

FIX 

FOR 

FRE 

GOSUB 

HEX$ 

1MP 

1NP 

INSTR 

IPL 


ELSE 

EOF 

ERASE 

ERR 

EXP 

FILES 


Mot-clé 


MOTS-CLES BT TOKEMS ASSOCIES 
Classement par ordre alphabétique des mots-clés 


» Lee tokene avec astérisque sont les tokens à deux octets. 


Seul le 2e est indiqué, le 1er étant toujours 255IM FFH. 
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MOTS-CLES ET TOKENS ASSOCIES 


Mot-clé 

Token 

DEC 

Token 

BEX 

Mot-clé 

Token 

DEC 

Token 

H EX 

LEFT$ 

129* 

81* 

LEN 


92* 

LET 

136 

88 

LFILES 

187 

BB 

LINE 

175 

AF 

LIST 

147 

93 

LLIST 

158 

9E 

LOAD 

181 

B5 

LOC 

172* 

AC* 

LOCATE 

216 

D8 

LOF 

173 

AD* 

LOG 

138 

8A* 

LPOS 

156* 

9C* 

LPRINT 

157 

9D 

LSET 

184 

B8 

MAX 

205 

CD 

MERGE 

182 

B6 

MIDS 

131* 

83* 

MKD$ 

176* 

B0* 

MKI$ 

174* 

AE* 

wcss 

175* 

AF* 

MOO 

251 

FB 

MOTOR 

206 

CE 

NAME 

211 

D3 

NEW 

148 

94 

NEXT 

131 

83 

NOT 

224 

E0 

OCTS 

154* 

9A* 

OFF 

235 

EB 

ON 

149 

95 

OPEN 

176 

B0 

OR 

247 

F7 

OUT 

156 

9C 

PAO 

165 

A5* 

PAINT 

191 

BF 

PDI 

164* 

A4* 

PEEK 

151* 

97* 

PLAY 

193 

Cl 

POINT 

237 

ED 

POKE 

152 

98 

POS 

145* 

91* 

PRESET 

195 

C3 

PRINT 

145 

91 

PSET 

194 

C2 

PUT 

179 

B3 

READ 

135 

87 

REM 

143 

8F 

RENUM 

170 

AA 

RESTORE 

140 

8C 

RESUME 

167 

A7 

RETURN 

142 

8E 

RIGHTS 

130* 

82* 

RND 

136* 

88* 

RSET 

185 

B9 

RUN 

138 

8A 

SAVE 

186 

BA 

SCREEN 

197 

C5 

SET 

210 

D2 

SGN 

132* 

84* 

SIN 

137* 

89* 

SOUND 

196 

C4 

SPACES 

153* 

99* 

SPC( 

223 

DF 

SPRITE 

199 

C7 

SQR 

135* 

87* 

STEP 

220 

DC 

STICK 

162 

A2* 

STOP 

144 

90 

STR$ 

147* 

93* 

STRIG 

163* 

A3* 

STRINGS 

227 

E3 

SWAP 

164 

A4 

TAB( 

219 

DB 

TAN 

141* 

8D* 

THE N 

218 

DA 

TIME 

203 

CB 

TO 

217 

D9 

TROFF 

163 

A3 

TRON 

162 

A2 

USING 

228 

E4 


* Les tokens avec astérisque sont les tokens à deux octets. 
Seul le 2e est indiqué, le 1er étant toujours BSSDsFFH . 
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MOTS-CLES ET TOKENS ASSOCIES 


Token 

HEX 


ToKen 


Token 

DEC 


Mot-clé 


Mot-clé 


USR 

VARPTR 


VPOKE 

UIDTH 


Token 


Token 


Token 


Token 


Mot-clé 


Mot-clé 


END 

NEXT 

INPUT 

READ 

GOTO 

IF 

GOSUB 

REM 

PRINT 

LIST 


OEF 

CONT 

CLOAD 

LPRINT 

CLS 

ELSE 







































MOTS-CLES ET TOKEMS ASSOCIES 


Token 

DEC 

Token 

H EX 

Mot-clé 

Token 

DEC 

Token 

HEX 

Mot-clé 

185 

B9 

RSET 

186 

BA 

SAVE 

187 

3B 

LFILES 

188 

BC 

CIRCLE 

189 

B0 

COLOR 

190 

BE 

DRAW 

191 

BF 

PAINT 

192 

CO 

BEEP 

193 

Cl 

PLAY 

194 

C2 

PSET 

195 

C3 

PRESET 

196 

C4 

SOUND 

197 

C5 

SCREEN 

198 

C6 

VPOKE 

199 

C7 

SPRITE 

200 

C8 

VDP 

201 

C9 

BASE 

202 

CA 

CALL 

203 

CB 

TIME 

204 

CC 

KEY 

205 

CD 

MAX 

206 

CE 

MOTOR 

207 

CF 

BLOAD 

208 

DO 

BSA VE 

209 

DI 

DSKO) 

210 

D2 

SET 

211 

D3 

NAME 

212 

D4 

KILL 

213 

D5 

IPL 

214 

D6 

COPY 

215 

D7 

CMD 

216 

D8 

LOCATE 

217 

D9 

TO 

218 

DA 

THE N 

219 

DB 

TAB( 

220 

DC 

STEP 

221 

DD 

USR 

222 

DE 

FN 

223 

DF 

SPC( 

224 

EO 

NOT 

225 

El 

ERL 

226 

E2 

ERR 

227 

E3 

STRING) 

228 

E4 

USING 

229 

E5 

INSTR 

230 

E6 

• (REM) 

231 

E7 

VARPTR 

232 

E8 

CSRLIN 

233 

E9 

ATTR) 

234 

EA 

DSKI) 

235 

EB 

OFF 

236 

EC 

INKEY) 

237 

ED 

POINT 

238 

EE 

> 

239 

EF 

* 

240 

FO 

< 

241 

Fl 

♦ 

242 

F2 

- 

243 

F3 

♦ 

244 

F4 

/ 

245 

F5 

* 

246 

F6 

AND 

247 

F7 

OR 

248 

F8 

XOR 

249 

F9 

EQY 

250 

FA 

IMP 

251 

FB 

MOO 

252 

FC 

\ 
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MOTS-CLES ET TOKEHS ASSOCIES 


Classement par numéro de token : mots-clés codés 
sur deux octets (le premier octet est toujours FF-255) 


Token 

DEC 

Token 

H EX 

Mot-clé 

Token 

DEC 

Token 

H EX 

Mot-clé 

129 

81 



99 

SPACE$ 

130 

82 

Lé.*! y. 


9A 

OCTS 

131 

83 

MIDI 

155 

9B 

HEX$ 

132 

84 

SGN 

156 

9C 

LPOS 

133 

85 

INT 

157 

i'im 

BIN) 

134 

86 

ABS 

158 

9E 

CINT 

135 

87 

SQR 

159 

9F 

CSNG 

136 

88 

RND 

160 


CDBL 

137 

89 

S1N 

161 

Al 

FIX 

138 

8 A 

LOG 

162 

A2 

STICK 

139 

8 B 

EXP 

163 

A3 

STRIG 

140 

8 C 

COS 

164 

A4 

POL 

141 

80 

TAN 

165 

A5 

PAO 

142 

8 E 

ATN 

166 

A6 

DSKF 

143 

8 F 

FRE 

167 

A7 

FPOS 

144 

90 

INP 

168 

A8 

CVI 

145 

91 

POS 

169 

A9 

CVS 

146 

92 

LEN 

170 

AA 

CVD 

147 

93 

STR$ 

171 

AB 

EOF 

148 

94 

VAL 

172 

AC 

L0C 

149 

95 

ASC 

173 

AD 

LOF 

150 

96 

CHR$ 

174 

AE 

MKI$ 

151 

97 

PEEK 

175 

AF 

HKS$ 

152 

98 

VPEEK 

176 

B0 

HK0$ 
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MSSSAGES D'ERREUR 


Toute erreur pouvant survenir dans un programme (ou en mode 
direct), qu'elle soit due à sa rédaction (syntaxe ou logique 
erronée, instructions manquantes), ou produite par l'exécution 
elle-même (dépassement de capacité, etc.) est traitée par le MSX- 
Basic. Celui-ci interrompt alors l'exécution et affiche un messa¬ 
ge d'erreur approprié selon la syntaxe suivante : 

XXXX in [Nx de ligne] 

dans laquelle XXXX est un message définissant le type de l'erreur 
dont la liste est donnée ci-dessous et [Nx de ligne] est la ligne 
où l'erreur s'est produite. 

Parallèlement, si la commande "ON ERROR GOTO" figure au dé¬ 
but du programme, les variables réservées ERR et ERL contiendront 
respectivement le numéro de l'erreur et le numéro de la ligne où 
l'erreur s'est produite. 

N° code MeB8age/diagno8tic 

1 NEXT without FOR 

Une variable appartenant à une instruction NEXT ne 
correspond à aucune variable d'une instruction FOR 
préalablement épellée, ponctuation incorrecte, etc), 
condition. 

2 Syntax error 

Une séquence incorrecte de caractères est rencontrée 
dans une ligne (nombre impair de parenthèses, commande 
ou instruction mal épelée, ponctuation incorrecte, etc). 

3 RETURN without GOSUB 

Une instruction RETURN est rencontrée, sans GOSUB préa¬ 
lable. 

4 Out of DATA 

Une instruction READ est rencontrée alors qu'il n'y a 
plus d'instruction DATA avec des données non lues. 

5 Illégal function call 

Un paramètre hors limites est envoyé à une fonction 
mathématique ou alphanumérique. Ce message peut aussi 
se produire dans les circonstances suivantes : 

- indice négatif ou démesuré ; 

- argument négatif ou nul avec LOG ou négatif avec SQR ; 

- usage de USR alors que l'adresse de début n'a pas 
été définie ; 

- usage de ERASE, SWAP ou VARPTR avec une variable non 
identifiée (non utilisée) ; 

- argument impropre pour MIDS, LEFT$, RIGHT$, INP, OUT, 
NAIT, PEEK, POKE, TAB, SPC. STRINGS, SPACES. 1NSTR, 

ON...GOTO (GOSUB), etc. ; 
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MESSAGES D'ERREUR 


N° code 


8 


10 


11 


12 


13 


14 


15 


Me ssage/diagnostic 


- numéro d'enregistrement négatif pour GET ou PUT ; 

- instruction graphique en SCREEN 0 ou 1 ; 

- caractère interdit en MLG (Macro langage graphique) 
ou en MLM (Macro langage musical) ; 

- usage de SPRITE en SCREEN 0. 

Overflow 

Le résultat est trop grand pour être représenté en 
format numérique Basic. Quand un "Underflow" se pro¬ 
duit. le résultat est posé égal à zéro et l'exécution 
se poursuit sans donner de message d'erreur. 


Out of memory 

Un programme est trop long, contient trop de boucles 
FOR. de GOSUB ou de variables. 

Undefined Une number 

Appel à une ligne inexistante dans un GOTO. GOSUB. 
1 F...THEN...ELSE ou DELETE. Un nouveau numéro de ligne 
entré sans texte produit également cette erreur. 

Subscript out of range ... 

Appel à un élément de tableau avec un indice hors limi¬ 
tes ou avec un nombre incorrect d'indices. 

Redimensioned array 

Deux instructions 01M sont données pour le même tableau 
ou bien une instruction DIM est donnée après que ce 
tableau ait reçu, par défaut, la dimension 10. 

Division by zéro 

Division par zéro ou bien expression nulle élevée à 
une puissance négative. 

Illégal direct 

Une instruction qui ne peut que se trouver dans un pro¬ 
gramme est entrée en mode direct. 

Type «isaatch 

Une variable alphanumérique reçoit une valeur numérique 
ou vice versa ; une fonction qui attend un argument nu¬ 
mérique reçoit un argument alphanumérique ou vice versa. 

Out of string space 

Les variables alphanumériques forcent le Basic a dépas¬ 
ser la mémoire de l'espace réservé pour chaînes qui a 
été défini par une instruction CLEAR. 

String too long 

Tentative de création d'une chaîne de plus de 255 ca¬ 
ractères. 


s 

s 

I 

c 
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MESSAGES D'ERREUR 


N° code 

Me s sage/diagnostic 

16 

String formula too complex 

L'expression d'une chaîne est trop longue ou trop 
complexe et devrait être fractionnée en expressions 
plus simples. 

17 

Can't continue 

Tentative de relancer l'exécution d'un programme qui : 

- a été interrompu, suite è une erreur ; 

- a été modifié durant une interruption ; 

- n'existe pas. 

18 

Undefined user function 

Un appel de la fonction USR a lieu avant que la défini¬ 
tion (DEF) ait été donnée. 

19 

Device I/O error 

Une erreur se produit lors d'une opération de disposi¬ 
tif I/O. 

20 

Verify error 

Le contenu de la mémoire et celui d'un fichier se ré¬ 
vèlent différents. Cette erreur peut se produire lors 
de l'exécution d'une commande CL0A0 ? 

21 

No RESUME 

Une routine de traitement d'erreur est engagée mais ne 
contient pas d'instruction RESUME. 

22 

RESUME without error 

Une instruction RESUME est rencontrée avant l'appel 
d'une routine de traitement d'erreur. 

23 

Unprintable error 

Aucun message d'erreur n'est disponible pour décrire la 
situation existante. 

24 

Missing operand 

Une expression contient un opérateur non suivi d'opé¬ 
rande ; une commande/instruction est donnée sans les 
paramètres nécessaires. 

25 

Line buffer overflow 

Tentative d'entrer (INPUT) une ligne qui contient 
plus de 255 caractères. 

26—49 

Unprintable error 

Aucun message d'erreur n'est disponible pour décrire la 
situation existante. 
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MESSAGES D'ERREUR 


N° code 
50* 

51 

52 

53* 

54 

55 

56 

57 

58* 

59 

60* 


Me s sage/diagnostic 


Une instruction FIELD tente d'accorder plus d octets 
qu'il n'a été spécifié pour la longueur d un enregis¬ 
trement de fichier è accès sélectif. 

Ur^mauvlis fonctionnement interne s'est produit 
en MSX-BAS1C. 

Bad file number 4 . -, 

Une instruction/commande se référé à un numéro de fi¬ 
chier qui n'a pas été ouvert ou qu est hors des 1 mi¬ 
tes des numéros de fichier fixées lors de 1 initialisa¬ 
tion. 

Une^nstruction/corrmande LOAD, K!LL. NAME ou OPEN 
concerne un fichier qui n'existe pas sur le disque 

courant. 

üi^instrîctioToPEN pour sortie séquentielle est émise 
pour un fichier déjà ouvert ; une instruction KILL 
concerne un fichier ouvert. 

Ùne^nstrucUon INPUT est exécutée après que toutes les 
données d'un fichier aient été entrées, ou J 0 “ r un fi¬ 
chier vide. Pour éviter cette erreur, détectez la tin 
du fichier avec la fonction EOF. 


Utilisation d'un nom de fichier interdit avec un LOAD. 
KILL ou OPEN (nom comprenant trop de caractères). 

Direct statewent in file .. . 

Une commande à n'utiliser Qu'en iwde direct e $ t ren¬ 
contrée lors d'un chargement (LOAD) en format ASCII. 
L'action du LOAD prend fin. 

Sequential I/O only 

Utilisation d'un GET ou un PUT alors que le fichier 
concerné est ouvert en tant que fichier séquentiel. 

Une commande/instruction I/O est utilisée pour un fi¬ 
chier qui n'a pas été ouvert. 

La**tabîe d'attribution de fichier ( FAT ] "'**?*?, 
ordre. Le disque n’a probablement pas été initialisé 
par la commande FORMAT. 
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MESSAGES D’ERREUR 


N° code 


Me ssage/diagnostic 


61 ' 


62* 


Bad file mode 

Tentative d'utilisation de PUT. GET ou LOF avec un fichier 
séquentiel, d'utiliser un LOAD avec un fichier à accès 
sélectif ou encore d'exécuter un OPEN avec un mode de 
fichier incorrect. 


Bad drive name 

Utilisation d'un 


nom de drive interdit. 


63* 


Bad sector number 

Mauvais numéro de secteur. 


64* 

65 


66 * 

67* 


68 * 


69* 

70 

71 

72-255 


File still open 

Un fichier n'est pas encore fermé. 

File already exists 

Le nom de fichier mentionné dans une instruction NAME 
est identique à un nom de fichier déjà présent sur le 
disque. 

Disk fui 1 

Tout l'espace du disque a été utilisé. 

Too many files 

Tentative de création d'un nouveau fichier (à l'aide de 
SAVE ou OPEN) sur un disque qui contient déjà 255 fi¬ 
chiers. 

Disk write protected 

Le disque est muni d'une languette de protection à 
l’écriture. 

Disk I/O error 

Une erreur irrémédiable s'est produite durant une 
opération I/O avec disque. 

Disk offline 

Le drive n'est pas en ligne. 

Rename across disks 

Tentative de donner un nouveau nom à un fichier 
en se trompant sur le nom du drive. 

Unprintable error 

Aucun message d'erreur n'est disponible pour décrire 
la situation existante. 


* concerne spécifiquement l'extension DISQUE du MSX-BASIC. 
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2e octet (OPS) 


Longueur 


FORMAT D'AFFICHAGE DES NOMBRES (E-SP-DP) 

100000000000000 - 0,01 0 + °- 01 +100000000000000 


1 - Nombre entier (2 octets) 

Format : binaire signé 

BPS0 BMS1 

BMS0 \ / 

|012 3456789 


1 er octet (QHS) 


Valeur max. . 2 15 - 1 - ♦ 32767 (7FFFH) 


Bit de signe 
0 - x > 0 


Notation Notation 
scienti- décimale 
fi que pour : 
x< -100000000000000 

*-1E+14 
-1D+14 


Notation Notation Notation 
scientifique décimale scientifi 


0 . 01 <x<+ 0.01 

■ 1E-03 1E-03 

•10-03 10-03 


que pour : 

x > 100000000000000 

I 

1E+14 

in* 


FORMAT DE ST»r*AGE ER MEMOIRE DES NOMBRES SIGNES 


Valeur min. - 2 15 * - 32768 (8000H) 


Nombres > 0 - N DEC = OMS x 256 x OPS. 

Les nombres < 0 sont obtenus par complément à 2 des nombres > 0 
signés. 

Méthode : 1- Inverser tous les bits 


2- Ajouter 1. 


CLEFS POUR MSI 


77 




FORMAT DE STOCKAGE EH MEMOIRE 
DES NOMBRES SIGNES 



CvJ 



— *o 


-JCNJ 


• I— 


C 17 » Q» «? loi 


17) I <7)1 ■§ 


U) 


5 S 


i/i 


U 


CVJ 

% 


£ 

ON 


s 

m 

o> 


ro 


<*> 

y£> 

O 


0> 

•O 


•O 

C/î 

£ 


u> 

a> 

•o 


I 

& 


VI 


X) 

K 

V) 


3 

V) 


? 

U 


» £2 
•*"* "O O 



I 


I 


I 


I 


I 
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FORMAT DE STOCKAGE EM MEMOIRE 
DES MOMBRES SIGMES 


2 

ro 

ro 

S 

in 

ro 

S 

r*. 

ro 

<T» 

en 

§ 


1 


C7> 

^ I -o 


_ 5 

u. un 
uj ** 

î: 

£| -ë 5 

g 5 

u| 2 S 

t — 5 

V ro 
3 in 

5 s 
ü s 
I s 

i. 

s ^ 
s s 

— ct 

— m 

>hs 


un 

CVJ 

uO 

ro 


<S) 

û- 

CO 


CT 


C7> 

-O 


CT» 

■a 


*-» 

CT» 


CT» 

■O 


CM 

t/) 


«O 


en 

a 

£ 


« 

♦-> 

8 

« 


SU 

— CVJ 
►- Q 

§ 


-2 

S8 

§5 

UJ 

-J 

< 


t 

I 
I 
I 


C\J 

ro 

a* 

un 

ûo 


a. 
x 

h^i 

r-' 

S 


; i 

îi 




OJ 

ro 

in 

un 

co 

ct 

O 


CVJ 


2 - 


2 

W. 

a; 


m 

vO 

r*. 

œ 

O' 

s 

CVJ 

CVJ 

ro 

CVJ 

CVJ 

m 

CVJ 

un 

CVJ 

CVJ 

CO 

CVJ 

ct 

CVJ 

O 

ro 

ro 


ct 

T3 

4-> 

CT 


CT 

T3 


CT 

X> 


ct 


s 

4-> 

2 

8 


£ 


g 

£ 


^3 

85 


un 

tn 


5 1 

3 S 

*s 

58 

UJ 

«15 




8 

> 


• • 


C A 3 A 3 

5 ?f 

3 » ^ 

<5 o — 

— • • 

g 5 5 

c/i ia 
& 


in — — 
IA IA 

— o 


I 

o un 
K h- H 
CO CD CD 


O 

2 


a; 

8 

a* 


2 

X 


g 

ac 


9— 

g 

un 

2 

X 

UJ 

9— 

—J 

-J 

s 

g 

un 

g 

un 

§ 

In 

m 


t ♦ î 


•O 

O 


IA 

IA 

& 

CJ 


O 

IA 


IA 


3 . 

SS 

IA I 


IA 


2£ 

il 

O U 
*■« 
S<u 


g 

IA 

U 

ÎC 


9 

I 

>•' 


IA 
<U w 

15 

— U 
IA — 

* si 

n» 

co E 

co O IA 
• 9 * U OJ 
U i- 

g 3t 
g 

a u u 


» io — 

•a a; 

ii 

s. a> 

3 — r*^ 

M uj x 
£ CM 


ct 

CT 

CT 

CT 

CT 

CT 

CT 

CT 

CT 

$ 

CT 

CT 

CT 


ro 

% 

i 

-A3 

ro 

un 


ai 

"O 


A3 

IA 

8 


5 

V) 

a» 

■o 


1 

8 

IA 

♦-> 

2 

K 

IA 

U 

3 

IA 

I 
» S 

^ T3 


IA 

8 
S. X 

s -* 

rU J 

.O 


CLffPS POÜtf tfSZ 



*(2901 6666666666666 * 6 - ? 2901 6666666666666*6 +) 















PROCESSEURS SPECIALISES 


Brochage 


PROCESSEUR GRAPHIQUE (VDP) 


Sorties adresse vers 
VlOfORAM 


Sélection adresses lignei B1 .. 
Sélection adresse colon-< 
ne de la VIDEORAH. I ^ 

A06 
*05 
* 0 * 
*05 
*02 
*01 

Sélection lecture ou 
écriture de la VI0C0RAM */« 

AIIM(-)VSS 
Changeaent de aode MOOE 

Sélection boîtier 

Sortie Interruption 

Bus de données du CPU 
(2e partie : * bits) 



1RS 

9929 * 



TT 



Horloge VDP 
(carte vidéo) 

Hon utilisé 


RESEl/SYHC RA2/SVRCHR0 
VCC Aliaentatlon (♦) 


Entrée de données en 
provenance de VlDEO- 
RAM (8 bits) 


Bus de données du CPU 
(1ère partie : * bits) 


• En Europe uniquement : 625 ligne8/sortie des signaux de 
chrominance R-Y et R-Y et luminar.ce Y. 
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PROCESSEUR GRAPHIQUE (VDP) 


Structure des registres internes 
Tableau récapitulatif 


Ecriture 


lecture — 


REG. 

B7 f 

d6 

15 j 

14 

B3 

B2 

B1 

BO 

_0_ 

0 

0 

0 

0 

0 

_0_ 

M3 

EV 

1 

1 

BLANC 

1 

II 

Ml 

M 2 

0 

TAILLE 

f.AGR 

2 

0 

0 

0 

0 

_ADRESSE DI 

LA INC 


5 


ADRESSE DE 

LA IC (IABLE DES COULEURS) 


4 

0 

0 

0 

0 

0 

| ADRESSE 

DE LA IGC 

5 

0 

AORESSE DE LA 

1AS (IABLE AllOCAlION SPRIIES) 

_ 

6 

0 

0 

0 

0 

0 

| ADRESSE 

DE LA IGS 

7 

COULEUR fr 

U (EUE 


COULEUR 

DU fOND 

_ 

ETAT 


SS 

COL 

N’ 

du Se SPRIIE SUR HORIZONIAlE 


IGC : labié du générateur de Configuration. 
INC : table des Noas de Configuration. 

IGS s table du Générateur de Sprite (lutin). 


Structure détaillée des registres 

Registres à écriture seule (R0-R7) 

Registre 0 

7 6 5 4 3 21 0 

0 1 0 | 0 1 0 | 0 1 0 1 M3 1 EV 

M3 Voir table des modes du VDP. 

EV : 0 — Signal d'entrée VIDEO externe non autorisé. 

1 —Signal d'entrée VIDEO externe autorisé. 
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4/16K BLANK 


SIZE 


4/16K : 0 —RAM dynamique de 4K x 1-bit utilisé conme VRAM. 

1 — RAM dynamique de 16K utilisé comme VRAM. 

BLANK : 0 - Arrêt de l'affichage écran. 

(BLANC) i -Affichage d'écran normal. 

1E : 0 — Interruption vers CPU interdite. 

1 — Interruption vers CPU autorisée. 

MI.M2 : Voir table des modes du VDP. 

SIZE : 0 — Positionnement de la taille du lutin à 8x8. 
(TAILLE) 1 — Positionnement de la taille du lutin à 16x16. 

MAC : 0 - Affichage du lutin en taille normale. 

(F.AGR) : 1 — Affichage du lutin en mode élargie (agrandissement). 


Registre 2 
7 


0 


Adresse de la base TNC 


Valeur du registre 2x400H : adresse réelle de la base de TNC 


Registre 3 
7 6 


5 4 3 2_ 

Adresse de la base de TC 


Valeur du registre 3x40H : adresse réelle de la base de TC. 


Registre 4 



Adresse de la base TGC 


Valeur du registre 4x800H : adresse réelle de la base de la TGC 


listre 5 


5 4 3 2 

Adresse de la base de la TAS 


Valeur du registre 5x80H : adresse réelle de la base de la TAS. 
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PROCESSEUR GRAPHIQUE (VDP) 

Registre 6 

7 6 5 4 3 2 1 0 

0 | 0 | 0 | 0 | 0 [Adresse de la base de T6S 

Valeur du registre 6x800H : adresse réelle de la base de TGS. 
Registre 7 

7 6 5 4 3 2 1 0 

| Couleur caractère | Couleur de fond- 


Registre à lecture seule (RB) 

(registre d'état) 

Registre 8 

7 6 5 4 3 2 1 0 

| F 1 5S | C | 5SN 

F : drapeau d'interruption mis à 1 è la fin d'un affichage 
écran, remis â zéro après que le registre d'état soit lu 
ou lorsque VDP est remis à zéro extérieurement. 

5S : drapeau de 5e Sprite : mis 4 1 quand il y a plus de quatre 
Sprites sur une ligne horizontale (0 à 192). 

C : drapeau de collision de Sprites : le VDP vérifie qu'au 
moins deux Sprites se recouvrent sur plus d'un pixel (ce 
contrôle est effectué tous les 1/50 de secondes). 

5SN : (BIT0-BIT4) - Numéro de 5e Sprite. S'il y a plus de quatre 
Sprites sur une ligne horizontale et si 5S est mis à 1, 
alors le numéro du Sprite violant le 5e Sprite est donné 
par ce numéro. 


i 


i 

i 

i 


Table des modes de fonctionnement de VDP 


Rode d'écran 

Ml 

M2 

3 

40x24 (mode texte) 

(mode 0 ) ^ 



w 

32x24 (mode texte ou graphique 1) 

(mode 1 ) 




Mode haute résolution graphique 2 

(mode 2) 




[Mode multicolore 

(mode 3) 

D 




Bit 1 +bit 3 Bit 1 

Registre 1 Reg.O 
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PROCESSEUR GRAPHIQUE (VDP) 


Table des codes de couleur 
(utilisée par registre 7) 


Code 
DEC l 

Code 

HEX 

Couleur 

Code 

DEC 

Code 

HEX 

Couleur 

0 

0 

Transparent 

8 

8 

Rouge moyen 

1 

1 

Noir 

9 

9 

Rouge clair 

2 

2 

Vert moyen 

10 

A 

Jaune foncé 

3 

3 

Vert clair 

11 

B 

Jaune clair 

4 

4 

Bleu foncé 

12 

C 

Vert foncé 

5 

5 

Bleu clair 

13 

D 

Magenta 

6 

6 

Rouge foncé 

14 

E 

Gris 

7 

7 

Cyan 

15 

_F_ 

Blanc 


Cyan : bleu ♦ vert 
Magenta : bleu + rouge 
Jaune : rouge ♦ vert 


Mre sses standards des tables 


Mode 

TNC 

TGC 

TC 

TAS 

TGS 

Texte 


0800H 

- 


- 

Graphique 

1+2 

1800H 


2000H 

1BOOH 

3800H 

Multicolore 



• 

1B00H 

3800H 


avec : 

0000H < VIDEORAH < 3FFFH. 


CLEFS POUR MSX 


85 






LES PORTS DO PPI 82 55 


Port 


B 


Bit 


0 

1 


2 

3 


4 

5 


6 

7 


0 

è 

7 


0 

1 

2 

3 


E/S 


s 

0 

R 

T 

I 

E 


T 

U 

T 

R 

E 

E 


Nom du 
signal 


CSOL 

CSOH 


CS1L 

CS1H 


CS2L 

CS2H 


CS3L 

CS3H 


Rôle 


Signal de sélection de "fente"*pour la 
page mémoire n° 1. 

Adresses : OOOOH à 3FFFH. 


Signal de sélection de "fente"*pour la 


page 


ire n° 2 . 


Adresses : 4000H à 7FFFH. 


Signal de sélection de "fente"*pour la 
page mémoire n° 3. 

Adresses : 8000H à BFFFH. 


Signal de sélection de M fente"*pour la 
page mémoire n° 4. 

Adresses : COOOH è FFFFH. 


Lecture de la matrice clavier 
Signal de retour clavier"" 


S 

0 

R 

T 

1 

E 


KBO 

KB1 

KB2 

KB3 


CASON 


CASW 


CAPS 


SOUND 


Signal de scrutation clavier 

Ecriture de la ligne clavier 
_(0-9) 


Démar rage m oteur 

Signal de contrôle ( actif niveau 
cassette _ 1 bas ( 0 ) 


Signal d'écriture cassette. 


Actif n iveau bas (0) 

Signal de commande d'affichage 
_ lampe CAPS _ 


Entrée "SOUND" par logiciel (1 bit) 


r-bits n° 1.3, 5, 7 

•! r -bits n° 0.2, 4, 6 

■ 


Fente 0-00 
Fente 1 - 01 
Fente 2-10 
Fente 3-11 


Exemple 


: page 0 fente 0 , page 2 fente 1 
page 1 fente 0, page 3 fente 2 

7 6 5 4 3 2 1 0 
1 1 0|0 110 010 0 1 
La fente 0 (SLOT 0) est celle représentée par le système de base. 
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SYNTHETISEUR SONORE PROGRAMMABLE (PSG) 


Contenu des registres internes 


1 

Utilisation 

B7 

a 

BS J B4 | 

BZ 

BZ 

B1 

BO 

Plage 

réglage 

s 

F. CANAL * 

8 BITS DE 

- r 

REGLAGE FIN DE LA FREQUENCE CANAL A 

0-255 

fr 

F. CANAL A 

iiiiiiiimiiiiiimii I 

REGI.GROSSIER CANAL 

A 

0-15 

b" 

F. CANAL B 

8 BUS OE REGLAGE FIN DE LA FREQUENCE CANAL 

J_ 

0-255 

ST 

F. CANAL B 

///////////////////// 

REGL.GROSSIER CANAL 

B 

0-15 

bH 

F. CANAL C 

8 BITS OE 

REGLAGE FIN OE LA FREQUENCE CANAL C 

0-255 


F. CANAL C 

///////////////////// _ 

IE6L.GROSSIER CANAL C 

0-15 

(réT 

PERIODE BRUIT 

lllllllllllllllli 5 «MS K commit PEBioot 

0-31 

tr 

SELECTION 

IN OUI 

BRUIT 


FREQUENCE 

0-65 

|R8 

AMPLITUDE A 

1 i/in/ininiiii * 1 

13 

12 

L1 

LO 

0-16 

W 

AMPLITUDE B 

//////////////// " 

13 

12 

11 

10 

0-16 

IR 10 

AMPLITUDE C 

17/////////////// M 

13 

12 

11 

10 

0-16 

[811 

PERIOOE ENVP. 

8 BITS REGLAGE FIN OE LA PE 

R100E 1 

J'ENVELOPPE 

0-255 

R12_ 

PERIODE ENVP. 

8 BITS REGLAGE GROSSIER PERIODE D'ENVELOPPE 

0-255 

>1) 


1 ////////////////////// 

CONI 

AIT 


HOLD 

e* A 

■B 


■t 




C3 

E2 

Lu. 

EO 

DH 

tiv 

cspzm 

6 BITS PORT PARALLELE A • 


R15 P0R1 E/S B 

8 BITS PORT PARALLELE B •• 



vers 1 * haut 
vers 11 b»s 
vers 11 gauche 
vers la droite 
bouton de tir 
trlgger analogique 
inutilisé 

lecture de la cassette 

•• Utilisé par MANETTE ANALOGIQUE / JOYSTICK 

BO - B5 : aanette analogique 
B6 : section du Joystick 1 ou 2 

B7 : inutilisé. 


• Utilisé par JOYSTICK BO 

B1 

B2 

B3 

BV 

85 
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SYNTHETISEUR SONORE PROGRAMMABLE (PSG) 


Forme des signaux générés (enveloppes) 
(disponibles en R13) 


r 

r 


r 

Valeurs 
possibles DEC 


g 

n 

B 

B 

0.1.2.3 

\ 

B 

r 

B 


4.5.6.7 

Æ_ 

1 

ts 

o 

B 

8 

\N\m\i\ 

1 

0 

B 

1 

9 

\ 

1 


1 

iïi 

1 0 

\/\/\/\ 

i 

B 

i 

1 

1 1 

\J 

1 

1 

□ 

S 

1 2 

AAAAAA/ 

1 

1 


i 

1 3 

/' 

1 

1 

3 

5 

1 4 

AA/V 

1 

1 

■a 

3 

1 5 

A 


X = état indifférent. 
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MICROPROCESSEUR Z80 



BROCHAGE 


21- Co««««de de lecture mémoire 

22- Co«nnde d'écriture mémoire 

25 - Acceptât ion d'accès direct mé«olre 
24-0e«ande d'attente au «icroprocesseur 

23 - De«ande d'accès direct mémoire 

26 - Initialisation du «icroprocesseur 

27- Slgnal de début de cycle 
2 Mafraîchisse«ent des mémoires dynamiques 
29 -lenslon t volt «asse électrique 

50- Blt d'adresse 0 

51- Bit d'adresse 1 

52- Bit d'adresse 2 

35-Bit d'adresse 5 

d'adresse 4 

35- Bit d'adresse 3 

36- Bit d'adresse 6 

37- Bit d'adresse 7 

38- 8it d'adresse 8 

39- Bit d'adresse 9 

40- Bit d’adresse 10 


1- Bit d'adresse 11 

2 - 0 it d'adresse 12 

3- Blt d'adresse 13 

4- Bit d'adresse 14 

5- Blt d'adresse 15 

6- Horloge 

7- Blt de donnée 4 

8- Blt de donnée 5 

9- Bit de donnée 5 

10 - 61 t de donnée 6 

11- Iension de 5 volts régulés 

12- Bit de donnée 2 

13- Bit de donnée 7 

14- Bit de donnée 0 

15- Blt de donnée 1 

16 - Interruptions «asquables 

17- Interruotions non «asquables 

18 - Signal d'arrêt du microprocesseur 

19 - 0 emande d'opération mémoire 

20- Demande d'entrées/sorties 
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REGISTRES INTERNES 


Structure générale 


8 bits 



Registre principal des indica¬ 
teurs d'état 
Accumulateur principal 

i Registres généraux 
principaux 

Registre secondaire des indica 

teurs d’état 

Accumulateur secondaire 

! Registres généraux 
secondaires 

Pointeur de pile 

Compteur de programme 

Registre d'index 

Registre d'index 

Registre des vecteurs 

d'interruption 

Registre de rafraîchissenvent 

mémoire 


* dans le cas d'utilisation des registres par paires. 
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REGISTRES INTERNES 


Structure détaillée du registre F 


Bit 7 Bit 0 


(F) 


. Bits non utilisés 

-Drapeau "RETENUE” (du bit 7) 

(1 si retenue. 0 autrement) 

-Drapeau "SOUSTRACTION" 

(1 si soustraction. 0 autrement) 

Drapeau "PARITE/DEPASSEMENT DE CAPACITE" 
(pour les opérations logiques : 1 si 
pair, 0 si impair) 

(pour les opérations arithmétiques : 1 
si dépassement de capacité) 

Drapeau "DEMI-RETENUE"(du bit 3 d'un 
nombre) 

Drapeau "ZERO" 

(I si 0 . 0 si non 0) 

Drapeau "SIGNE" (valeur du bit 7 d'un 
nombre) 


S Z 


[XI H 1XM N K 


I 

U 


• également appelé "REPORT" 
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LANGAGE MACHINE 


Jeu d'instructions 


Code utilisé pour les drapeaux 

• = Drapeau non affecté par l'opération 
- = Drapeau modifié suivant le résultat de l'opération 
0 = Drapeau remis à 0 
1 = Drapeau mis à 1 

X = Drapeau inconnu ou état indifférent 
V = P/V contient le dépassement 
P = P/V contient l'indicateur de parité 


Acc 

: Accumulateur (A) 

cc 

: condition (dans registre F) 

Reg p.q.r.s 

: registre (A.B.C.D.E.H.L) 

Reg dd.pp.qq. 

rr.ss : paire de registres (BC.DE.HL) 

nn.p 

: adresse (p utilisé avec RST) 

( ) 

: contenu de T adresse 

m.n.s 

: opérande 

d.e 

: déplacement 


MNEMONIQUE 

OPERATION EFFECTUEE 


Registre F 



S_ 

Z 

H_ 

P/V 

N_ 

ç_ 

ADC HL.SS 

Addition avec report de la 


m 

X 

V 

0 

m 

ADC À,s 

paire de registres ss à HL. 
Addition avec report de l'opé¬ 




V 

0 


ADD A.n 

rande s à l'accumulateur. 

Addition de la valeur n à Acc. 




V 

0 


ADD A.r 

Addition du registre r à Acc. 

- 

- 

• 

V 

0 

« 

ADO A.(HL) 

Addition du contenu de l'adresse 

- 

- 

- 

V 

0 

• 

ADO A,(IX4d) 

pointée par HL à Acc. 

Addition du contenu de l'adresse 




V 

0 

«I 

ADD A,(IY4d) 

pointée par IX plus déplacement 
d à Acc. 

Addition du contenu de l'adresse 

« 



V 

0 


ADO HL.ss 

pointée par IY plus déplacement 
d à Acc. 

Addition de la paire de reg. 

• 

• 

X 

• 

0 


ADO IX.pp 

SS à HL. 

Addition de la paire de reg. 

t 

• 

X 

• 

0 


ADO IY.rr 

pp à IX. 

Addition de la paire de reg. 

• 

t 

X 

• 

0 


AND s 

rr â IY. 

ET logique entre l'opérande s 
et Acc. 

- 

- 

1 

P 

0 

0 
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LANGAGE MACHINE 


Jeu d'instructions 


MNEMONIQUE 

OPERATION EFFECTUEE 


Registre F 



S 

z_ 


p/v 

N_ 

ç_ 

BIT b,(HL) 

Test du bit b du contenu de 

X 

- 

1 

X 

0 

• 

BIT b ,( lX*d) 

l'adresse pointée par HL. 

Test du bit b du contenu de 

X 

« 

1 

X 

9 

• 

BIT b,(IY*d) 

l'adresse pointée par IX plus 
déplacèrent d. 

Test du bit b du contenu de 

X 


1 

x 

o 

• 

BIT b.r 

l'adresse pointée par 1Y plus 
déplacèrent d. 

Test du bit b du reg. r. 

X 


1 

X 

0 

• 

CALL cc.nn 

Appel d'un sous-prograrrme à 

• 

• 

t 

• 

• 

t 

CALL nn 

l'adresse nn si la condition 
cc est vraie. 

Appel inconditionnel à un sous- 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

CCF 

prograrrme à l'adresse nn. 
Complérenter l'indicateur de 

• 

• 

X 

• 

5 

- 

CP s 

report. 

Comparer l'opérande s à Acc. 


• 

« 

V 

1 

« 

CPO 

Comparer le contenu de 
l'adresse pointée par HL. 

• 

(2 

• 

(p 

1 

t 

CPDR 

Décrémenter HL et BC. 

Comparer le contenu de 



« 

9 

1 

t 

CPI 

l'adresse pointée par HL. 
Décrémenter HL et BC, répéter 
jusqu'à ce que BC^). 

Comparer le contenu de 




<p 

1 

0 

CPIR 

l'adresse pointée par HL. 
Incrérenter HL et décrémenter BC 
Comparer le contenu de 




<p 

1 

ü 

CPL 

l'adresse pointée par HL. In¬ 
crérenter HL et décréménter BC. 
répéter Jusqu'à ce que BC=0. 
Complérenter Acc. (complément 

• 

• 

1 

• 

1 

• 

DAA 

à 1). 

Ajustement décimal de Acc. 

— 

— 

— 

p 

t 

- 

DEC m 

Décrémenter l'opérande m. 

- 

- 

- 

V 

1 


DEC IX 

Décrémenter IX. 

• 

• 

• 

• 

t 


DEC IY 

Décrémenter IY. 

e 

• 

• 

• 

• 


DEC ss 

Décrémenter la paire de reg.ss. 

• 

§ 

• 

• 

• 


DI 

Désactive les interruptions. 

• 

• 

• 

• 

• 



Monarque pour CPD, CPDR, CPI , CPIR 


1 — le drapeau P/V=l si le résultat de BC-1=0, autrement P/V=0 

2 —le drapeau Z=1 si A-(HL), autrement Z=0. 
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LANGAGE MACHINE 


Jeu d'instructions 


MNEMONIQUE 

OPERATION EFFECTUEE 


Registre F 



S 

Z_ 


P/V 

N 

c_ 

DJ H Z e 

Décrémenter B et effectuer un 

• 

0 

0 

0 

0 

0 

El 

saut relatif si B»0. 

Valider les interruptions. 

• 

• 

0 

0 

0 


EX (SP),HL 

Echanger le sommet de la pile 

• 

• 

0 

0 

0 


EX (SP).IX 

avec HL. 

Echange le sommet de la pile 

• 

• 

0 

0 

0 


EX (SP).IY 

avec IX. 

Echange le soumet de la pile 
avec IY. 

• 

• 

0 

0 

0 


EX AF,AF' 

Echange les contenus de AF et 
de AF'. 

• 

• 

0 

0 

0 


EX DE.HL 

Echange les contenus de DE et 
de HL. 

• 

t 

0 

0 

0 


EXX 

Echange les contenus de BC, DE 

• 

0 

0 

0 

0 


MALT 

HL avec les contenus de BC', 

DE', HL' respect. 

Arrêt (attente d'une interrup¬ 

• 

• 

0 

0 

0 


IM 0 

tion ou d'une initialisation). 
Positionner le mode 0 des 

§ 

• 

0 

0 

0 


IM 1 

Interruptions. 

Positionner le mode l des 

• 

• 

0 

0 

0 


IM 2 

interruptions. 

Positionner le mode 2 des 

§ 

t 

0 

0 

0 


IN A,(n) 

interruptions. 

Charger Acc avec la donnée du 

• 

• 

0 

0 

0 


IN r.(C) 

port n. 

Charger le reg. r avec la 

. 

«• 

. 

P 

0 


INC (HL) 

donnée du port adressé par C. 
Incrémenter le contenu de 

. 

. 

. 

V 

0 


INC IX 

l'adresse pointée par HL. 
Incrémenter le reg. d'index IX. 

• 

0 

0 

0 

0 


INC ( IX*d) 

Incrémenter le contenu de 

- 

- 

- 

V 

0 


INC IY 

l'adresse pointée par IX plus 
déplacement d. 

Incrémenter le reg. d'index IY. 

• 

• 

0 

0 

0 


INC (IY*d) 

Incrémenter le contenu de 

- 


- 

V 

0 


INC r 

l'adresse pointée par IY plus 
déplacement d. 

Incrémenter reg. r. 




V 

0 


INC SS 

Incrémenter la paire de reg. ss. 

• 

• 

0 

0 

0 
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LANGAGE MACHINE 


MNEMONIQUE 

OPERATION EFFECTUEE 

Registre F 




S1 Z 

» 

P/V 

N_ 

Ç_ 

INO 

Charger l'adresse pointée par 

HL avec la donnée provenant du 
port adressé par C. Décrémen¬ 
ter HL et B. 

X - 
(î 

) x 

X 

1 

a 

INDR 

Charger l'adresse pointée par 

HL avec la donnée provenant du 
port adressé par C. Décrémenter 

HL et B et répéter jusqu'à ce 
que B=0. 

X • 

c 

1 X 

[) 

X 

1 

a 

INI 

Charger l'adresse pointée par 

HL avec la donnée provenant du 
port adressé par C. lncrémenter 

HL et décrémenter B. 

X v 

- X 

X 

1 

a 

INIR 

Charger l'adresse pointée par 

HL avec la donnée provenant du 
port adressé par C. lncrémenter 

HL et décrémenter B jusqu'à ce 
que B^). 

X 

1 X 

X 

1 

a 

JP (HL) 

Saut inconditionnel à l'adresse 
donnée par le contenu de HL. 

• 


a 


a 

JP (IX) 

Saut inconditionnel à l'adresse 
indiquée par IX. 

• 


a 


a 

JP (IY) 

Saut inconditionnel à l'adresse 
indiquée par IY. 

a 


a 


a 

JP cc,nn 

Saut à l'adresse nn si la condi¬ 
tion cc est vraie. 

A 


• 


a 

JP nn 

Saut inconditionnel à l'adresse nn 

A 


a 


a 

JR C,e 

Saut relatif à PC 4 e si c *1. 

• 


a 


a 

JR e 

Saut inconditionnel relatif à 

PC ♦ e. 

a 


a 


a 

JR NC.e 

Saut relatif à PC 4 e si 
report * 0. 

a 


a 


a 

JR NZ.e 

Saut relatif à PC ♦ e si non 
zéro (Z^)). 

a 


a 


a 

JR Z.e 

Saut relatif à PC 4 e si zéro 
(Z-1). 

a 


a 


a 

LD A.(BC) 

Charger Acc avec le contenu de 
l'adresse pointée par la paire 
de reg. BC. 

a 


a 


a 

LD A.(DE) 

Charger Acc avec le contenu de 
l'adresse pointée par la paire 
de reg. DE . 

a 


a 


a 


Remarque pour IND et INI 

(X) — le drapeau Z=1 si le résultat de B-l-O, autrement Z=C 
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LAMGAGE MACHINE 



Charger Acc avec I. 

Charger Acc avec le contenu 
de l'adresse nn. 

Charger Acc avec reg. R. 
Charger l'adresse pointée par 
BC avec Acc. 

Charger l'adresse pointée par 
DE avec Acc. 

Charger l'adresse pointée par 
HL avec la valeur n. 

Charger la paire de reg. dd 
avec la valeur nn. 

Charger la paire de reg. dd 
avec le contenu des adresses 
nn et nn+ 1 . 

Charger HL avec le contenu des 
adresses nn et nn+ 1 . 

Charger l'adresse pointée par 
HL avec le reg. r. 

Charger le reg. I avec Acc. 
Charger IX avec la valeur nn. 
Charger IX avec le contenu des 
adresses nn et nn+ 1 . 

Charger l'adresse pointée par 
IX plus déplacement d avec la 
valeur n. 

Charger l'adresse pointée par 
IX plus déplacement d avec le 


LD Hl.(nn) 

LD (HL).r 

LD 1.A 
LD IX.nn 
LD IX.(nn) 

LD (IX+d).n 


LD (IX«J).r 


Charger IY avec la valeur nn. 
Charger IY avec le contenu des 
adresses nn et nn+ 1 . 

Charger l'adresse pointée par 
IY plus déplacement d avec la 
valeur n. 

Charger l'adresse pointée par 
IY plus déplacement avec le 
reg. r. 

Charger l'adresse nn avec Acc. 
Charger les adresses nn et nn+1 
avec la paire de reg. dd. 
Charger les adresses nn et nn+1 
avec HL. 


LD IY .nn 
LD IY.(nn) 

LD ( IY+d) ,n 


LD (IY+d) ,r 


LD ( nn ) .A 
LD (nn) .dd 

LD (nn).HL 


MNEMONIQUE 


OPERATION EFFECTUEE 


Registre F 


Le contenu de la bascule de validation des interruptions est 
copié dans le drapeau P/J . 
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LANGAGE MACHINE 


MNEMONIQUE 

OPERATION EFFECTUEE 


Registre F 




S 

Z 

H 

P/V 

N 

_c 

LD (nn).IX 

Charger les adresses nn et nn+1 
avec IX. 

a 

a 

• 

a 

a 

a 

LD (nn),IY 

LD R.A 

LD r.(HL) 

Charger les adresses nn et nn+1 
avec 1Y. 

fharopr 1p rw R avpo Arc. 

• 

§ 

• 

§ 

• 

§ 

a 

■ 

a 

• 

a 

$ 

Charger le reg. r avec le conte¬ 
nu de l'adresse pointée par HL. 

• 

• 

• 

a 

• 

a 

LD r ,(IX*d) 

Charger le reg. r avec le conte¬ 
nu de l'adresse pointée par IX 
plus déplacement d. 

§ 

• 

• 

a 

a 

a 

LD r,(IY«l) 

Charger le reg. r avec le conte¬ 
nu de l'adresse pointée par IY 
plus déplacement d. 

• 

a 

• 

a 

a 

a 

LD r.n 

LD r.r* 

Charger le reg. r avec la 
valeur n. 

Charger le reg. r avec le 

• 

• 

• 

a 

a 

a 


reg. r'. 

• 

• 

• 

a 

a 

a 

LD SP.HL 

Charger le pointeur de plie 
avec HL. 

• 

t 

a 

a 

a 

a 

LD SP.IX 

Charger le pointeur de plie 
avec IX. 

• 

• 

a 

a 

a 

a 

LD SP.IY 

Charger le pointeur de plie 
avec IY. 

• 

§ 

a 

a 

<D 

a 

a 

LDD 

Transférer le contenu de 
l'adresse pointée par DE dans 
l'adresse pointée par HL. 

• 

a 

0 

0 

a 

LDDR 

Transférer le contenu de 
l’adresse pointée par DE dans 
l'adresse pointée par HL. Décré¬ 
menter DE ,HL et BC ; répéter 
Jusqu'à ce que BC^). 

a 

• 

0 

0 

CD 

* 

0 

a 

LDI 

Transférer le contenu de 
l'adresse pointée par DE dans 
l'adresse pointée par HL. lncré- 
menter HL,DE et décrémenter BC. 

• 

• 

0 

0 

a 

LDIR 

Transférer le contenu de 
l'adresse pointée par DE dans 
l'adresse pointée par HL. Incré- 
menter DE ,HL et décrémenter BC ; 
répéter jusqu'à ce que BC=0. 

• 

• 

0 

0 

0 

a 


Remarque pour LDD et LDI 

(D — le drapeau P/V=0 si le résultat de BC-1=0, autrement P/V=l 
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LANGAGE MACHINE 


MNEMONIQUE 

OPERATION EFFECTUEE 


Registre 

F 




S 

Z 

II 


N 

£ 

KG 

Inverser le signe de Acc. 

• 

— 


V 

1 

— 

N3P 

Pas d'opération. 

• 

• 

• 

0 

0 

0 

OR s 

OU logique de l'opérande s et 

- 

- 

0 

P 

0 

0 

OTDR 

de Acc. 

Transférer le contenu de 

X 

1 

X 

X 

1 

0 

OTIR 

l'adresse pointée par HL dans 
le port adressé par C. Décré¬ 
menter HL et B ; répéter 
jusqu'à ce que B=^). 

Transférer le contenu de 

X 

1 

X 

X 

1 

0 

OUT (C),r 

l'adresse pointée par HL dans 
le port adressé par C. Incré- 
menter HL, décrémenter B et 
répéter Jusqu'à ce que B=0. 
Transférer le reg. r dans le 

• 

• 

• 

0 

0 

0 

OUT (n) ,A 

port adressé par le reg. C. 
Transférer le contenu de Afcc 

• 

• 

• 

0 

0 

0 

OÜTD 

dans le port n. 

Transférer le contenu de 

X 

(f) 

X 

X 

1 

0 

OUTI 

l'adresse pointée par HL dans 
le port adressé par C. Décré¬ 
menter HL et B. 

Transférer le contenu de 

X 


X 

X 

1 

0 

POP IX 

l'adresse pointée par HL dans 
le port adressé par C. Incré- 
menter HL et décrémenter B. 
Transférer le sonnet de la pile 

• 

t 

• 

0 

0 

0 

POP IY 

dans IX. 

Transférer le sonnet de la pile 

• 

t 


0 

0 

0 

POP qq 

dans IY. 

Transférer le sonnet de la pile 

• 

• 

• 

0 

0 

0 

PUSH IX 

dans la paire de registres qq. 
Sauvegarder IX dans la pile. 

• 

• 

e 

0 

0 

0 

PUSH IY 

Sauvegarder IY dans la pile. 

• 

• 

• 

0 

0 

0 

PUSH qq 

Sauvegarder la paire de reg. qq 

• 

• 

0 

0 

0 

0 

RES b.m 

dans la pile. 

Mettre à zéro le bit b de 

§ 

• 

• 

0 

0 

0 

RET 

l'opérande m. 

Retour de sous-programme . 

• 

• 

0 

0 

0 

0 

Remarque pour OUTD et OUTI 

(2) —le drapeau Z =1 si le résultat de B 1=0, autrement Z = 

0 
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OPERATION EFFECTUEE 


MNEMONIQUE 


Retoi 


RE TM 


RLC (IX*d) (2) Rota 





















LANGAGE MACHINE 


Opérande 8 bits 
ou ACC 


Opérande 8 bits 
ou ACC, (HL) (IX). (IY) 


Retenue 


Accumulateur 


Adresse pointée 
par HL 


Opérande 8 bits 
ou ACC 


Retenue 


Opérande 8 bits 
ou ACC 


Retenue 


Adresse pointée 
par HL 


Accumulateur 
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LANGAGE MACHINE 



OPERATION EFFECTUEE 


Positionner le bit b du contenu 
de l'adresse pointée par HL. 
Positionner le bit b du contenu 
de l'adresse pointée par IX 
plus déplacement d. 

Positionner le bit b du contenu 
de l'adresse pointée par IY 
plus déplacement d. 

Positionner le bit b du reg. r. 
Décalage arithmétique gauche 
de l'opérande m. 

Décalage arithmétique droite 
de l'opérande m. 

Décalage logique droite de 
l'opérande m. 

Soustraire l'opérande s de Acc 
OU-EXCLUSIF entre l'opérande s 
et Acc. 


Registre F 


MNEMONIQUE 


SET b.(HL) 
SET b,(IX4d) 

SET b.(IY*d) 

SET b.r 
SLA m (?) 

SRA m (8) 

$RL ■ (9) 

SUB s 
JOR s 


Retenue 


Opérande 8 bits 


Retenue 


Opérande 8 bits 


Retenue 
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LANGAGE MACHINE 


Tableau d'assemblage 


n = nombre d'un octet. 

nn = nombre de deux octets (adresse 16 bits) sous format OMS.OPS. 
d = index de déplacement (codé dd sur deux octets), 
e = index de déplacement pour les instructions de branchements 
relatifs (codée ee sur deux octets). 


Mnémonique 

Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

ADC A.(HL) 

8E 

142 

ADC A,( IX+d) 

DO 8E dd 

221 142 d 

ADC A,( IY+d) 

FD 8E dd 

253 142 d 

ADC A.A 

8F 

143 

ADC A,B 

88 

136 

ADC A.C 

8A 

137 

ADC A,D 

9A 

138 

ADC A,E 

88 

139 

ADC A.H 

8C 

140 

ADC A,L 

8D 

141 

ADC A.n 

CE nn 

206 n 

ADC HL.BC 

ED 4A 

237 74 

ADC HL.DE 

ED 5A 

237 90 

ADC HL.HL 

ED 6A 

237 106 

AOC HL.SP 

ED 7A 

237 122 

ADD A.(HL) 

86 

134 

AOD A.(IX*d) 

DD 86 dd 

221 134 d 

ADD A,( IY+d) 

FD 86 dd 

253 134 d 

ADD A.A 

87 

135 

ADD A.B 

80 

128 

ADD A.C 

81 

129 

ADD A.D 

82 

130 

ADD A.E 

83 

131 

ADD A.H 

84 

132 

ADD A.L 

85 

133 

ADD A.n 

C6 nn 

198 n 

ADD HL.BC 

09 

9 

ADD HL.DE 

19 

25 

ADD HL.HL 

29 

41 

ADD HL.SP 

39 

57 

ADD IX.BC 

DO 09 

221 9 

ADD IX,DE 

DO 19 

221 25 

ADD IX.IX 

DO 29 

221 41 

ADD IX.SP 

DO 39 

221 57 

ADD IY.BC 

FO 09 

253 9 

ADD IY.DE 

FD 19 

253 25 

ADD I Y,IY 

FD 29 

253 41 

ADD IY.SP 

FD 39 

253 57 
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Mnémonique 


Code 

hexadécimal 


AND (HL) 

AND (IX*d) 
AND ( IY+d) 
AND A 
AND B 
AND C 
AND D 
AND E 
ANO H 
AND L 
AND n 
BIT O,(HL) 
BIT 0,(IX4<1) 
BIT O.(IY-kJ) 
BIT O, A 
BIT O,B 
BIT O.C 
BIT O.D 
BIT O.E 
BIT O,H 
BIT O.L 
BIT 1,(HL) 
BIT I.(IXkJ) 
BIT 1.(IY+d) 
BIT 1, A 

1.B 

1.C 

1.D 
1.E 
1.H 

1. L 

2. (HL) 

2,( IX+d) 

BIT 2,( IY*d) 
BIT 2.A 
2.B 

2.C 
2.D 
2.E 
2,H 

2. L 

3, (HL) 

3, ( IX+d) 

3.(IY«J) 
3,A 
3,B 
3,C 


BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 


BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 

BIT 


A6 

DD A6 dd 

FD A6 dd 

A7 

AO 

Al 

A2 

A3 

A4 

A5 

E6 nn 
CB 46 

DD CB dd 46 
FD CB dd 46 
CB 47 
CB 40 
CB 41 
CB 42 
CB 43 
CB 44 
CB 45 
CB 4E 

DD CB dd 4E 
FD CB dd 4E 
CB 4F 
CB 48 
CB 49 
CB 4A 
CB 4B 
CB 4C 
CB 4D 
CB 56 

DD CB dd 56 
FD CB dd 56 
CB 57 
CB 50 
CB 51 
CB 52 
CB 53 
CB 54 
CB 55 
CB 5E 

DO CB dd 5E 
FD CB dd 5E 
CB 5F 
CB 58 
CB 59 


Code 

décimal 


166 

166 


d 

d 


70 

70 


166 
221 
253 
167 
160 
161 
162 

163 

164 

165 
230 n 
203 70 
221 203 
253 203 
203 71 
203 64 
203 65 
203 66 
203 67 
203 68 
203 69 
203 78 
221 203 
253 203 
203 79 
203 72 
203 73 
203 74 
203 75 
203 76 
203 77 
203 86 

221 203 d 86 
253 203 d 86 
203 87 
203 80 
203 81 
203 82 
203 83 
203 84 
203 85 
203 94 
221 203 d 94 
253 203 d 94 
203 95 
203 88 
203 89 


78 

78 


104 
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Mnémonique 

Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

BIT 3,0 

CB 5A 

203 90 

BIT 3,E 

CB 58 

203 91 

BIT 3.H 

CB 5C 

203 92 

BIT 3.L 

CB 50 

203 93 

BIT 4.(HL) 

CB 66 

203 102 

BIT 4.(IX*d) 

00 CB dd 66 

221 203 d 102 

BIT 4,( IY+d) 

FO CB dd 86 

253 203 d 102 

BIT 4.A 

CB 67 

203 103 

BIT 4,B 

CB 60 

203 96 

BIT 4.C 

CB 61 

203 97 

BIT 4.0 

CB 62 

203 98 

BIT 4.E 

CB 63 

203 99 

BIT 4,H 

CB 64 

203 100 

BIT 4.L 

CB 65 

203 101 

BIT 5,(HL) 

CB 6E 

203 110 

BIT 5,( IX*d) 

00 CB dd 6E 

221 203 d 110 

BIT 5, ( I Y+d) 

FO CB dd 6E 

253 203 d 110 

BIT 5,A 

CB 6F 

203 111 

BIT 5.B 

CB 68 

203 104 

BIT 5.C 

CB 69 

203 105 

BIT 5,0 

CB 6A 

203 106 

BIT 5.E 

CB 6B 

203 107 

BIT 5,H 

CB 6C 

203 108 

BIT 5.L 

CB 60 

203 109 

BIT 6,(HL) 

CB 76 

203 118 

BIT 6,(1X*J) 

DD CB dd 76 

221 203 d 118 

BIT 6,(IY+d) 

FO CB dd 76 

253 203 d 118 

BIT 6.A 

CB 77 

203 119 

BIT 6,B 

CB 70 

203 112 

BIT 6.C 

CB 71 

203 113 

BIT 6.0 

CB 72 

203 114 

BIT 6.E 

CB 73 

203 115 

BIT 6,H 

CB 74 

203 116 

BIT 6.L 

CB 75 

203 117 

BIT 7,(HL) 

CB 7E 

203 126 

BIT 7,(IX*d) 

DO CB dd 7E 

221 203 d 126 

BIT 7,( IY*d) 

FO CB dd 7E 

253 203 d 126 

BIT 7,A 

CB 7F 

203 127 

BIT 7.B 

CB 78 

203 120 

BIT 7,C 

CB 79 

203 121 

BIT 7.0 

CB 7A 

203 122 

BIT 7.E 

CB 7B 

203 123 

BIT 7,H 

CB 7C 

203 124 

BIT 7.L 

CB 70 

203 125 

CALL C,nn 

OC nn nn 

220 n n 

CALL M.nn 

FC nn nn 

252 n n 
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Mnémonique 

Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

CALL NC.nn 

D4 nn nn 

212 n n 

CALl nn 

CD nn nn 

205 n n 

CALL NZ.nn 

CA nn nn 

196 n n 

CALL P.nn 

F4 nn nn 

244 n n 

CALL PE.nn 

EC nn nn 

236 n n 

CALL PO.nn 

E4 nn nn 

228 n n 

CALL Z,nn 

CC nn nn 

204 n n 

CCF 

3F 

63 

CP (HL) 

BE 

190 

CP (IX*d) 

DO BE dd 

221 190 d 

CP ( lY+d) 

FD BE dd 

253 190 d 

CP A 

BF 

191 

CP B 

B8 

184 

CP C 

B9 

185 

CP D 

BA 

186 

CP E 

BB 

187 

CP H 

BC 

188 

CP L 

BD 

189 

CP n 

FE nn 

254 n 

CPD 

ED A9 

237 169 

CPDR 

ED B9 

237 185 

CPI 

ED Al 

237 161 

CPI R 

ED B1 

237 177 

CPL 

2F 

47 

DAA 

27 

39 

OEC (HL) 

35 

53 

DEC (IX+d ) 

DD 35 dd 

221 53 d 

DEC (I Y+d) 

FD 35 dd 

253 53 d 

DEC A 

3D 

61 

DEC B 

05 

5 

DEC BC 

OB 

11 

DEC C 

OD 

13 

DEC D 

15 

21 

DEC DE 

IB 

27 

DEC E 

1 D 

29 

DEC H 

25 

37 

DEC HL 

2B 

43 

DEC IX 

DO 28 

221 43 

DEC IY 

FD 2B 

253 43 

DEC L 

2 D 

45 

DEC SP 

3B 

59 

DI 

F3 

243 

DJNZ e 

10 ee 

16 e 

El 

FB 

251 

EX (SP),HL 

E3 

227 

EX (SP),IX 

DD E3 

221 227 


106 
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Mnémonique 

Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

EX (SP).IY 

FD E3 

253 227 

EX AF,AF’ 

08 

8 

EX DE.HL 

EB 

235 

EXX 

D9 

217 

HALT 

76 

118 

IM 0 

ED 46 

237 70 

IM 1 

ED 56 

237 86 

IM 2 

ED 5E 

237 94 

IN A,(C) 

ED 78 

237 120 

IN A,n 

DB nn 

219 n 

IN B.(C) 

EO 40 

237 64 

IN C,(C) 

EO 48 

237 72 

IN O.(C) 

EO 50 

237 80 

IN E,(C) 

ED 58 

237 88 

IN H,(C) 

ED 60 

237 96 

IN L, (C) 

EO 68 

237 104 

INC (HL) 

34 

52 

INC (IX«J) 

DO 34 dd 

221 52 d 

INC ( IY-Kj) 

FD 34 dd 

253 52 d 

INC A 

3C 

60 

INC B 

04 

4 

INC BC 

03 

3 

INC C 

OC 

12 

INC D 

14 

20 

INC DE 

13 

19 

INC E 

IC 

28 

INC H 

24 

36 

INC HL 

23 

35 

INC IX 

DD 23 

221 35 

INC IY 

FD 23 

253 35 

INC L 

2C 

44 

INC SP 

33 

51 

IND 

ED AA 

237 170 

INDR 

ED BA 

237 186 

INI 

ED A2 

237 162 

I NI R 

ED B2 

237 178 

JP (HL) 

E9 

233 

JP (IX) 

DD E9 

221 233 

JP (IY) 

FD E9 

253 233 

JP C,nn 

DA nn nn 

218 n n 

JP M,nn 

FA nn nn 

250 n n 

JP NC.nn 

D2 nn nn 

210 n n 

JP nn 

C3 nn nn 

195 n n 

JP NZ.nn 

C2 nn nn 

194 n n 

JP P,nn 

F2 nn nn 

242 n n 

JP PE.nn 

EA nn nn 

234 n n 






NI 

I 

R 

0 

P 

R 

0 

c 

E 

S 

S 

E 

U 



CLEFS POUR MSX 











LO ( I Y+d) ,L 
LD (lY*d),n 
LD (nn).A 
LD (nn),8C 
LD (nn).DE 
LD (nn),HL 
LD (nn), IX 
LD (nn), IY 
LD (nn).SP 
LD A.(BC) 

LD A.(DE) 

LD A.(HL) 

LD A,(lX+d) 
LD A,(1 YkJ) 
LD A,(nn) 


Mnémonique 


LANGAGE MACHINE 


CLEFS POUR MSX 


JP PO.nn 
JP Z.nn 
JR C.e 
JR e 
JR NC.e 
JR NZ.e 
JR Z.e 
LD (BC).A 
LD (DE),A 
LD (HL).A 
LD (HL).B 
LD (HL).C 
LD (HL).D 
LD (HL).E 
LD (HL).H 
LD (HL).L 
LD (HL).n 
LD ( IX+d) ,A 
LD ( IX+d) ,B 
LO (IX-fd).C 
LD ( IX+d),D 
LD ( IX+d ) ,E 
LD (IXkJ).H 
LO ( IX+d),L 
LD ( IX+d) ,n 
LD (IY+d),A 
LD (IY+d ) ,B 
LD (IY+d ) ,C 
LD (IY+d) ,D 
LD (IY+d),E 
LD (IYkJ).H 



LANGAGE MACHINE 


Mnémonique 


A.B 
A,C 
A.D 
A.E 
A,H 
A, I 
A.L 
A.n 

A. R 

B. (HL) 

B, ( IX+d) 
B,( IY+d) 
B.A 

B.B 
B.C 
B.D 
B.E 
B.H 
B.L 

B. n 

BC,(nn) 

BC.nn 

C. (HL) 
C.(IX-Kl) 
C, ( IY -»<j ) 
C.A 

C.B 

C.C 

C.D 

C.E 

C.H 

C.L 

C. n 
O.(HL) 

D. (IXkJ) 
D,(IY4<1) 
D.A 

D.B 

D.C 

D,D 

D,E 

D.H 

O.L 

D,n 

DE.(nn) 



7F 

78 

79 
7A 
7B 
7C 

ED 57 
7D 

3E nn 
ED 5F 
46 

DD 46 dd 
FD 46 dd 


45 

06 nn 

ED 4B nn nn 
01 nn nn 
4E 

DD 4E dd 
FD 4E dd 
4F 

48 

49 
4A 
4B 
4C 
40 

OE nn 

56 

DD 56 dd 
FD 56 dd 

57 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

16 nn 

ED 5B nn nn 


C 


décimal 


127 

120 

121 

122 

123 

124 

237 87 

125 
62 n 
237 95 

70 

221 70 d 
253 70 d 

71 

64 

65 

66 

67 

68 
69 
6 n 

237 75 n n 
1 n n 

78 

221 78 d 
253 78 d 

79 

72 

73 

74 

75 

76 

77 
14 n 
86 

221 86 d 
253 86 d 
87 

80 
81 
82 

83 

84 

85 
22 

237 91 n n 



CLEFS POUR USX 









LANGAGE MACHINE 


Mnémonique 


LD DE.nn 
LD E.(HL) 

LD E,( IX+d) 

LD E,( IY+d) 

LD E.A 
LD E.B 
LD E.C 
LD E,D 
LD E,E 
LD E,H 
LD E.L 
LD E,n 
LD H,(HL) 

LO H,(IX+d) 
LD H,(IY+d) 
LD H.A 
LD H,B 
LD H,C 
LD H.D 
LD H.E 
LO H.H 
LD H.L 
LD H,n 
LD HL,(nn) 
LD HL.nn 
LD l, A 
LD IX,(nn) 
LD IX.nn 
LD IY.(nn) 
LD IY.nn 
LD L.(HL) 

LD L,(IX+d) 
LD L, ( IYxj) 
LD L,A 
LD L.B 
LD L.C 
LD L,D 
LD L,E 
LD L.H 
LD L,L 
LD L.n 
LD R.A 
LD SP.(nn) 
LD SP,HL 
LD SP,IX 
LD SP,IY 


CLEFS POUR MSX 





LANGAGE MACHINE 



Mnémonique 

Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

LD SP.nn 

31 nn nn 

49 n n 

LDD 

ED A8 

237 168 

LDDR 

ED B8 

237 184 

LDI 

ED AO 

237 160 

LDIR 

ED BO 

237 176 

NE6 

ED 44 

237 68 

NOP 

00 

0 

OR (HL) 

B6 

182 

OR ( IX+d) 

DD B6 dd 

221 182 d 

OR ( IY+d) 

FD B6 dd 

253 182 d 

OR A 

B7 

183 

OR B 

BO 

176 

OR C 

B1 

177 

OR 0 

B2 

178 

OR E 

B3 

179 

OR H 

B4 

180 

OR L 

BS 

181 

OR n 

F6 nn 

246 n 

OTDR 

£D BB 

237 187 

OTIR 

ED B3 

237 179 

OUT (C), A 

ED 79 

237 121 

OUT (C).B 

ED 41 

237 65 

OUT (C) .C 

ED 49 

237 73 

OUT (C),D 

ED 51 

237 81 

OUT (C).E 

ED 59 

237 89 

OUT (C) .H 

ED 61 

237 97 

OUT (C).L 

ED 69 

237 105 

OUT n.A 

03 nn 

211 n 

OUTD 

ED AB 

237 171 

OUTI 

ED A3 

237 163 

POP AF 

Fl 

241 

POP BC 

Cl 

193 

POP DE 

DI 

209 

POP HL 

El 

225 

POP IX 

DO El 

221 225 

POP IY 

FD El 

253 225 

PUSH AF 

F5 

245 

PUSH BC 

C5 

197 

PUSH DE 

D5 

213 

PUSH HL 

E5 

229 

PUSH IX 

DD E5 

221 229 

PUSH IY 

FD E5 

253 229 

RES 0,(HL) 

CB 86 

203 134 

RES 0,(IX«j) 

DD CB dd 86 

221 203 d 134 

RES 0,(IY+d 

FD CB dd 86 

253 203 d 134 

RES 0,A 

CB 87 

203 135 


CLEFS POUR MSX 
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hexadécimal 

RES O.B CB 80 

RES O.C CB 81 

RES 0,0 CB 82 

RES 0,E CB 83 

RES O.H CB 84 

RES 0,L CB 85 

RES 1,(HL) CB 8E 

RES 1,(IX+d) DD CB dd 8E 

RES 1,( IY+d) FD CB dd 8E 

RES 1,A CB 8F 

RES 1,B CB 88 

RES 1.C CB 89 

RES 1,D CB 8A 

RES 1.E CB 8B 

RES 1,H CB 8C 

RES 1.L CB 80 

RES 2.(HL) CB 96 

RES 2,(IX*d) DD CB dd 96 

RES 2.(lY4d) FO CB dd 96 

RES 2.A CB 97 

RES 2.B CB 90 

RES 2,C CB 91 

RES 2,D CB 92 

RES 2,E CB 93 

RES 2,H CB 94 

RES 2.L CB 95 

RES 3.(HL) CB 9E 

RES 3,(IX+d) DO CB dd 9E 

RES 3,(IY+d) FD CB dd 9E 

RES 3.A CB 9F 

RES 3.B CB 98 

RES 3,C CB 99 

RES 3,D CB 9A 

RES 3,E CB 98 

RES 3.H CB 9C 

RES 3.L CB 9D 

RES 4,(HL) CB A6 

RES 4,(IX4d) DD CB dd A6 

RES 4,(IY+d) FD CB dd A6 

RES 4,A CB A7 

RES 4,B CB AO 

RES 4,C CB Al 

RES 4,D CB A2 

RES 4,E CB A3 

RES 4.H CB A4 

RES 4.L CB A5 


LANGAGE MACHINE 


Mnémonique 


d 142 
d 142 


d 150 
d 150 


CLEFS POUH MSX 




LANGAGE MACHINE 


Mnémonique 


RES 5,(HL) 
RES 5,( IX+d) 
RES 5,(IY+d) 
RES 5,A 
RES 5,B 
RES S.C 
RES 5,0 
RES 5.E 
RES 5,H 
RES 5,1 
RES 6,(HL) 
RES 6,( IX+d) 
RES 6.(1Y*J) 
RES 6,A 
RES 6,B 
RES 6.C 
RES 6.0 
RES 6.E 
RES 6.H 
RES 6 .L 
RES 7.(HL) 
RES 7, ( 1 X-kI ) 
RES 7,( IY+d) 
RES 7.A 
RES 7.B 
RES 7,C 
RES 7.0 
RES 7.E 
RES 7.H 
RES 7.L 
RET 
RET C 
RET M 
RET NC 
RET NZ 
RET P 
RET PE 
RET PO 
RET Z 
RETI 
RETN 

RL (HL) 

RL (IX+d) 
RL (IY«J) 
RL A 
RL B 


CLEFS POUR MSX 


174 

203 d 174 
203 d 174 

175 
168 

169 

170 

171 

172 

173 
182 

203 d 182 
203 d 182 


dd AE 
dd AE 


dd B6 
dd B6 


dd BE 
dd BE 


dd 16 
dd 16 


DD CB 
FO CB 







LANGAGE MACHINE 



Mnémonique 


(HL) 
(1X«J) 
( I Y+d) 


114 


CLEFS POUR MSX 





LANGAGE MACHINE 


Mnémonique 


CLEFS POUR MSX 





LANGAGE MACHINE 


Mnémonique 


SET 2.H 
SET 2.L 
SET 3.(HL) 
SET 3,(IX+d) 
SET 3,(IY+d) 
SET 3,A 
SET 3,B 
SET 3,C 
SET 3,D 
SET 3.E 
SET 3,H 
SET 3.L 
SET 4,(HL) 
SET 4, ( IX-kJ) 
SET 4,( IY*<1) 
SET 4.A 
SET 4.B 
SET 4,C 
SET 4,0 
SET 4,C 
SET 4,H 
SET 4.L 
SET 5.(HL) 
SET 5.(IX«J) 
SET 5, ( I Y-kJ) 
SET 5,A 
SET 5.B 
SET 5.C 
SET 5.0 
SET 5.E 
SET 5.H 
SET 5.L 
SET 6 .(HL) 
SET 6 , ( IX-kJ ) 
SET 6 , ( I Y*<1 ) 
SET 6.A 
SET 6,B 
SET 6.C 
SET 6,0 
SET 6.E 
SET 6,H 
SET 6.L 
SET 7.(HL) 
SET 7,( IXxJ) 
SET 7,(IY-K)) 
SET 7,A 


CLEFS POUR MSX 






LANGAGE MACHINE 


: 

: 


Mnémonique 

Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

SET 7,B 

CB F8 

203 248 

SET 7,C 

CB F9 

203 249 

SET 7,0 

CB FA 

203 250 

SET 7.E 

CB FB 

203 251 

SET 7,H 

CB FC 

203 252 

SET 7,L 

CB FD 

203 253 

SLA (HL) 

CB 26 

203 38 

SLA (IX«J) 

DD CB dd 26 

221 203 d 38 

SLA (IYKl) 

FD CB dd 26 

253 203 d 38 

SLA A 

CB 27 

203 39 

SLA B 

CB 20 

203 32 

SLA C 

CB 21 

203 33 

SLA D 

CB 22 

203 34 

SLA E 

CB 23 

203 35 

SLA H 

CB 24 

203 36 

SLA L 

CB 25 

203 37 

SRA (HL) 

CB 2E 

203 46 

SRA (IX4d) 

DD CB dd 2E 

221 203 d 46 

SRA ( I Yxl ) 

FD CB dd 2E 

253 203 d 46 

SRA A 

CB 2F 

203 47 

SRA B 

CB 28 

203 40 

SRA C 

CB 29 

203 41 

SRA D 

CB 2A 

203 42 

SRA E 

CB 2B 

203 43 

SRA H 

CB 2C 

203 44 

SRA L 

CB 20 

203 45 

SRL (HL) 

CB 3E 

203 62 

SRL (IX+d) 

DO CB dd 3E 

221 203 d 62 

SRL (lY+d) 

FD CB dd 3E 

253 203 d 62 

SRL A 

CB 3F 

203 63 

SRL B 

CB 38 

203 56 

SRL C 

CB 39 

203 57 

SRL D 

CB 3A 

203 58 

SRL E 

CB 3B 

203 59 

SRL H 

CB 3C 

203 60 

SRL L 

CB 3D 

203 61 

SUB (HL) 

96 

150 

SUB ( IX+d) 

DD 96 dd 

221 150 d 

SUB ( IY+d) 

FD 96 dd 

253 150 d 

SUB A 

97 

151 

SUB B 

90 

144 

SUB C 

91 

145 

SUB 0 

92 

146 

SUB E 

93 

147 

SUB H 

94 

148 

SUB L 

95 

149 


« 

ii 

ii 


CLEFS POUR MSX 
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AE 

DD AE dd 

FD AL dd 

AF 

A8 

A9 

AA 

AB 

AC 

AD 

EE nn 


LANGAGE MACHINE 


Mnémonique 


221 174 d 
253 174 d 


SUB n 
XOR (HL) 
XOR ( IX+d) 
XOR ( IY+d) 
XOR A 
XOR B 
XOR C 
XOR D 
XOR E 
XOR H 
XOR L 
XOR n 
















LANGAGE MACHINE 


Tableau de désassemblage 

n = nombre d’un octet. . . l6 bits) sou s format OMS, 0P5. 

: : B s fis£2 

relatifs (codé ee sur deux octets). 


Code 

hexadécimal 

00 

01 nn nn 

02 

03 

04 

05 

06 nn 
07 
08 
09 
0A 
0B 
0C 
00 

0E nn 
0F 

10 ee 

11 nn nn 

12 

13 

14 

15 

16 nn 

17 

18 ee 

19 
IA 
IB 
IC 
10 

1E nn 
1F 

20 ee 

21 nn nn 

22 nn nn 

23 

24 

25 


Code 

décimal 

0 

1 n n 

2 


Mnémonique 


1 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 n 

15 

16 e 

17 n n 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 e 

25 

26 

27 

28 

29 

30 n n 

31 

32 e 

33 n n 

34 n n 

35 

36 

37 


N0P 

L0 BC 
L0 (Bi 
INC BC 
INC B 
DEC B 
LD B. 
RLCA 
EX AF 
ADO HL 
LO A, 
OEC B( 
INC C 
OEC C 
LO C 
RRCA 
DJNZ e 
LO 0 
LO ( 
INC 0 
INC C 
DEC C 
LO C 
RLA 
JR t 
ADO I 
LD i 
DEC 
INC 
OEC 
LO 
RRA 
JR 
LD 
LD 
INC 
INC 
DEC 


BC.nn 

(BC).A 

BC 

B 

B 

B. n 

AF.AF’ 

HL.BC 

A.(BC) 

BC 

C 

C 

C. n 


DE.nn 
(DE).A 
DE 
0 
0 

O.n 

HL, DE 
A,(DE) 
DE 
E 
E 

E.n 

NZ,e 

HL.nn 

(nn),HL 

HL 

H 

H 


CLEFS POUR MSI 







Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

Mnémonique 

26 nn 

38 n 

LD 

H,n 

27 

39 



28 ee 

40 e 

JR 

Z.e 

29 

41 

ADO 

HL, HL 

2A nn nn 

42 n n 

LO 

HL,(nn) 

2B 

43 

DEC 

HL 

2C 

44 

INC 

L 

20 

45 

DEC 

L 

2E nn 

46 n 

LD 

L.n 

2F 

47 

CPL 


30 ee 

48 e 

JR 

NC.e 

31 nn nn 

49 n n 

LD 

SP.nn 

32 nn nn 

50 n n 

LD 

(nn) ,A 

33 

51 

INC 

SP 

34 

52 

INC 

(HL) 

35 

53 

DEC 

(HL) 

36 nn 

54 n 

LD 

(HL).n 

37 

55 

SCF 


38 ee 

56 e 

JR 

C.e 

39 

57 

ADD 

HL. SP 

3A nn nn 

58 n n 

LD 

A.(nn) 

3B 

59 

DEC 

SP 

3C 

60 

INC 

A 

3D 

61 

DEC 

A 

3E nn 

62 n 

LD 

A,n 

3F 

63 

CCF 


40 

64 

LD 

B.B 

41 

65 

LD 

B.C 

42 

66 

LD 

B.D 

43 

67 

LD 

B.E 

44 

68 

LD 

B.H 

45 

69 

LD 

B.L 

46 

70 

LD 

B,(HL) 

47 

71 

LD 

B.A 

48 

72 

LD 

C.B 

49 

73 

LD 

c.c 

4A 

74 

LD 

C.D 

4B 

75 

LD 

C.E 

4C 

76 

LD 

C.H 

40 

77 

LD 

C.L 

4E 

78 

LD 

C. (HL) 

4F 

79 

LD 

C. A 

50 

80 

LD 

D.B 

51 

81 

LD 

D.C 

52 

82 

LD 

D.D 

53 

83 

LD 

D.E 


120 


CLEFS POUR USX 







Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

Mnémonique 

54 

84 

LD 

D.H 

55 

85 

LD 


56 

86 

LD 


57 

87 

LD 

E3J 

58 

88 

LD 

E.B 

59 

89 

LD 

E.C 

5A 

90 

LD 

E.D 

5B 

91 

LD 

E.E 

5C 

92 

LD 

E.H 

50 

93 

LD 

E.L 

5E 

94 

LD 

E.(HL) 

5F 

95 

LD 

E.A 

60 

% 

LD 

H.B 

61 

97 

LD 

H.C 

62 

98 

LD 

H.D 

63 

99 

LD 

H.E 

64 

100 

LD 

H,H 

65 

101 

LO 

H.L 

66 

102 

LD 

H.(HL) 

67 

103 

LD 

H.A 

68 

104 

LD 

L.B 

69 

105 

LD 

L.C 

6 A 

106 

LD 

L.D 

6 B 

107 

LD 

L.E 

6 C 

108 

LD 

L.H 

60 

109 

LD 

L.L 

6 E 

110 

LD 

L.(HL) 

6 F 

111 

LD 

L.A 

70 

112 

LD 

(HL).B 

71 

113 

LD 

(HL).C 

72 

114 

LD 

(HL).D 

73 

115 

LD 

(HL).E 

74 

116 

LD 

(HL).H 

75 

117 

LD 

(HL).L 

76 

118 

HALT 

77 

119 

LD 

(HL).A 

78 

120 

LD 

A.B 

79 

121 

LD 

A.C 

7A 

122 

LD 

A.D 

7B 

123 

LD 

A.E 

7C 

124 

LD 

A.H 

70 

125 

LD 

A.L 

7E 

126 

LD 

A. (HL) 

7F 

127 

LD 

A.A 

80 

128 

ADD 

A.B 


CLEFS POUR MSX 














LANGAGE MACHINE 



Mnémonique 


122 


CLEFS POUR MSI 




LANGAGE MACHINE 



CLEFS POUR MSI 


123 











LANGAGE MACHINE 


Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

Mnémonique 

CB 

12 

203 18 

RL 

D 

CB 

13 

203 19 

RL 

E 

CB 

15 

203 20 

RL 

L 

CB 

16 

203 22 

RL 

(HL) 

CB 

17 

203 23 

RL 

A 

CB 

18 

203 24 

RR 

B 

CB 

19 

203 25 

RR 

C 

CB 

IA 

203 26 

RR 

D 

CB 

IB 

203 27 

RR 

E 

CB 

IC 

203 28 

RR 

H 

CB 

1 D 

203 29 

RR 

L 

CB 

1E 

203 30 

RR 

(HL) 

CB 

1F 

203 31 

RR 

A 

CB 

20 

203 32 

SLA 

B 

CB 

21 

203 33 

SLA 

C 

CB 

22 

203 34 

SLA 

D 

CB 

23 

203 35 

SLA 

E 

CB 

24 

203 36 

SLA 

H 

CB 

25 

203 37 

SLA 

L 

CB 

26 

203 38 

SLA 

(HL) 

CB 

27 

203 39 

SLA 

A 

CB 

28 

203 40 

SRA 

B 

CB 

29 

203 41 

SRA 

C 

CB 

2A 

203 42 

SRA 

0 

CB 

2 B 

203 43 

SRA 

E 

CB 

2C 

203 44 

SRA 

H 

CB 

20 

203 45 

SRA 

L 

CB 

2E 

203 46 

SRA 

(HL) 

CB 

2F 

203 47 

SRA 

A 

CB 

38 

203 56 

SRL 

B 

CB 

39 

203 57 

SRL 

C 

CB 

3A 

203 58 

SRL 

0 

CB 

3B 

203 59 

SRL 

E 

CB 

3C 

203 60 

SRL 

H 

CB 

30 

203 61 

SRL 

L 

CB 

3E 

203 62 

SRL 

(HL) 

CB 

3F 

203 63 

SRL 

A 

CB 

40 

203 64 

BIT 

0.B 

CB 

41 

203 65 

BIT 

0,C 

CB 

42 

203 66 

BIT 

O.D 

CB 

43 

203 67 

BIT 

O.E 

CB 

44 

203 68 

BIT 

O.H 

CB 

45 

203 69 

BIT 

O.L 

CB 

46 

203 70 

BIT 

0,(HL) 

CB 

47 

203 71 

BIT 

0. A 

CB 

48 

203 72 

BIT 

1,B 


124 


CLEFS POUR MSI 




LANGAGE MACHINE 


Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

Mnémonique 

CB 49 

203 73 

BIT 

1.C 

CB 4A 

203 74 

BIT 

1.0 

CB 4B 

203 75 

BIT 

1.E 

CB 4C 

203 76 

BIT 

1.H 

CB 4D 

203 77 

BIT 

1.1 

CB 4E 

203 78 

BIT 

1 • (HL) 

CB 4F 

203 79 

BIT 

1.A 

CB 50 

203 80 

BIT 

2.B 

CB 51 

203 81 

BIT 

2.C 

CB 52 

203 82 

BIT 

2.D 

CB 53 

203 83 

BIT 

2.E 

CB 54 

203 84 

BIT 

2.H 

CB 55 

203 85 

BIT 

2.L 

CB 56 

203 86 

BIT 

2.(HL) 

CB 57 

203 87 

BIT 

2.A 

CB 58 

203 88 

BIT 

3.B 

CB 59 

203 89 

BIT 

3.C 

CB 5A 

203 90 

BIT 

3.0 

CB 5B 

203 91 

BIT 

3.E 

CB 5C 

203 92 

BIT 

3.H 

CB 50 

203 93 

BIT 

3.L 

CB 5E ’ 

203 94 

BIT 

3.(HL) 

CB 5F 

203 95 

BIT 

3.A 

CB 60 

203 96 

BIT 

4.B 

CB 61 

203 97 

BIT 

4.C 

CB 62 

203 98 

BIT 

4.D 

CB 63 

203 99 

BIT 

4.E 

CB 64 

203 100 

BIT 

4.H 

CB 65 

203 101 

BIT 

4.L 

CB 66 

203 102 

BIT 

4.(HL) 

CB 67 

203 103 

BIT 

4.A 

CB 68 

203 104 

BIT 

5.B 

CB 69 

203 105 

BIT 

5.C 

CB 6A 

203 106 

BIT 

5.D 

CB 6B 

203 107 

BIT 

5.E 

CB 6C 

203 108 

BIT 

5.H 

CB 60 

203 109 

BIT 

5.L 

CB 6E 

203 110 

BIT 

5.(HL) 

CB 6F 

203 111 

BIT 

5.A 

CB 70 

203 112 

BIT 

6.B 

CB 71 

203 113 

BIT 

6.C 

CB 72 

203 114 

BIT 

6.D 

CB 73 

203 115 

BIT 

6.E 

CB 74 

203 116 

BIT 

6.H 

CB 75 

203 117 

BIT 

6.L 

CB 76 

203 118 

BIT 

6.(HL) 
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LANGAGE MACHINE 


126 


Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

Mnémonique 

CB 77 

203 119 

BIT 

6 .A 

CB 78 

203 120 

BIT 

7,B 

CB 79 

203 121 

BIT 

7.C 

CB 7A 

203 122 

BIT 

7.0 

CB 7B 

203 123 

BIT 

7.E 

CB 7C 

203 124 

BIT 

7.H 

CB 70 

203 125 

BIT 

7.L 

CB 7E 

203 126 

BIT 

7.(HL) 

CB 7F 

203 127 

BIT 

7.A 

CB 80 

203 128 

RES 

O.B 

CB 81 

203 129 

RES 

O.C 

CB 82 

203 130 

RES 

0.0 

CB 83 

203 131 

RES 

O.E 

CB 84 

203 132 

RES 

O.H 

CB 85 

203 133 

RES 

O.L 

CB 86 

203 134 

RES 

0. (HL) 

CB 87 

203 135 

RES 

0, A 

CB 88 

203 136 

RES 

1.B 

CB 89 

203 137 

RES 

l.C 

CB 8A 

203 138 

RES 

1.0 

CB 8B 

203 139 

RES 

1.E 

CB 8C 

203 140 

RES 

1.H 

CB 80 

203 141 

RES 

1.L 

CB 8E 

203 142 

RES 

11 (HL) 

CB 8F 

203 143 

RES 

1.A 

CB 90 

203 144 

RES 

2 .B 

CB 91 

203 145 

RES 

2.C 

CB 92 

203 146 

RES 

2.0 

CB 93 

203 147 

RES 

2.E 

CB 94 

203 148 

RES 

2 .H 

CB 95 

203 149 

RES 

2.L 

CB 96 

203 150 

RES 

2.(HL) 

CB 97 

203 151 

RES 

2 .A 

CB 98 

203 152 

RES 

3.B 

CB 99 

203 153 

RES 

3.C 

CB 9A 

203 154 

RES 

3.0 

CB 9B 

203 155 

RES 

3.E 

CB 9C 

203 156 

RES 

3.H 

CB 9D 

203 157 

RES 

3.L 

CB 9E 

203 158 

RES 

3.(HL) 

CB 9F 

203 159 

RES 

3, A 

CB AO 

203 160 

RES 

4.B 

CB Al 

203 161 

RES 

4.C 

CB A2 

203 162 

RES 

4.0 

CB A3 

203 163 

RES 

4.E 

CB A4 

203 164 

RE S 

4.H 
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LANGAGE MACHINE 


Mnémonique 


CLEFS POUR MSX 


127 







LANGAGE MACHINE 


hexadécimal 


CB D4 
CB D5 
CB 06 
CB 07 
CB 08 
CB 09 
CB DA 
CB DB 
CB DC 
CB DD 
CB DE 
CB DF 
CB E0 
CB El 
CB E2 
CB E3 
CB E4 
CB E5 
CB E6 
CB E7 
CB E8 
CB E9 
CB EA 
CB EB 
CB EC 
CB ED 
CB EE 
CB EF 
CB FO 
CB Fl 
CB F2 
CB F3 
CB F4 
CB F5 
CB F6 
CB F7 
CB F8 
CB F9 
CB FA 
CB FB 
CB FC 
CB FD 
CB FE 
CB FF 
CC nn nn 
CD nn nn 



Mrémonique 


203 212 
203 213 
203 214 
203 215 
203 216 
203 217 
203 218 
203 219 
203 220 
203 221 
203 222 
203 223 
203 224 
203 225 
203 226 
203 227 
203 228 
203 229 
203 230 
203 231 
203 232 
203 233 
203 234 
203 235 
203 236 
203 237 
203 238 
203 239 
203 240 
203 241 
203 242 
203 243 
203 244 
203 245 
203 246 
203 247 
203 248 
203 249 
203 250 
203 251 
203 252 
203 253 
203 254 

203 255 

204 n n 

205 n n 


SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

SET 

CALL 

CALL 


2,H 
2,L 
2.(HL) 

2. A 

3, B 
3.C 
3.D 
3.E 
3.H 
3,1 

3.(HL) 

3, A 

4. B 
4.C 
4.D 
4.E 
4.H 
4.L 

4.(HL) 

4. A 

5. B 
5.C 
5.D 
5.E 
5.H 
5.L 

5.(HL) 

5. A 

6. B 
6.C 
6.D 
6.E 
6.H 
6,L 

6.(HL) 

6. A 

7, B 
7.C 
7,0 
7.E 
7.H 
7.L 

7.(HL) 
7,A 
Z,nn 
nn 
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LANGAGE MACHINE 


Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

Mnémonique 

CE nn 

206 n 

ADC 

A,n 


CF 

207 

RST 

08H 


DO 

208 

RET 

NC 


01 

209 

POP 

DE 


D2 nn nn 

210 n n 

JP 

NC.nn 


D3 nn 

211 n 

OUT 

n,A 


04 nn nn 

212 n n 

CALL 

NC.nn 


05 

213 

PUSH DE 


06 nn 

214 n 

SUB 

n 


D7 

215 

RST 

10H 


08 

216 

RET 

c 


D9 

217 

EXX 



DA nn nn 

218 n n 

JP 

C.nn 


DB nn 

219 n 

IN 

A,n 


OC nn nn 

220 n n 

CALL C.nn 


00 09 

221 9 

ADD 

IX.BC 


00 19 

221 25 

ADD 

IX.DE 


00 21 nn nn 

221 33 n n 

LD 

IX.nn 


DD 22 nn nn 

221 34 n n 

LD 

(nn).IX 

DD 23 

221 35 

INC 

IX 


00 29 

221 41 

ADD 

IX.IX 


00 2A nn nn 

221 42 n n 

LD 

IX.(nn) 

00 2B 

221 43 

DEC 

IX 


DD 34 dd 

221 52 d 

INC 

cix-ki: 

1 

DD 35 dd 

221 53 d 

DEC 

(ix«j: 


00 36 dd nn 

221 54 d n 

LD 

(ix< 

Un 

DD 39 

221 57 

ADD 

IX.SP 


DD 46 dd 

221 70 d 

LD 

B.(IX4d) 

00 4E dd 

221 78 d 

LD 

C. IX+d) 

00 56 dd 

221 86 d 

LD 

D,(IX+d) 

OD 5E dd 

221 94 d 

LD 

E.(IX-fd) 

00 66 dd 

221 102 d 

LD 

H.(IX-kJ) 

DD 6E dd 

221 110 d 

LD 

L.(IX4d) 

00 70 dd 

221 112 d 

LD 

( IX+d) ,B 

DO 71 dd 

221 113 d 

LD 

(IX+d),C 

DD 72 dd 

221 114 d 

LD 

( IX+d) ,D 

DD 73 dd 

221 115 d 

LD 

(IX-Kj).E 

DD 74 dd 

221 116 d 

LD 

(IX4d),H 

DD 75 dd 

221 117 d 

LD 

( IX+d) ,L 

DD 77 dd 

221 119 d 

LD 

( IX+d) ,A 

00 7E dd 

221 126 d 

LD 

A.(IX+d) 

DD 86 dd 

221 134 d 

ADD 

A.(IX+d) 

00 8E dd 

221 142 d 

ADC 

A,(IX4d) 

DO 96 dd 

221 150 d 

SUB 

( I x+d ) 

DD 9E dd 

221 158 d 

SBC 

A.(IX+d) 

DD A6 dd 

221 166 d 

AND 

(IX+d) 


CLEFS POUR USX 





LANGAGE MACHINE 


Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

Mnémonique 

00 

AE dd 


221 

174 

d 


XOR 

(IX*J) 


DD 

B6 dd 


221 

182 

d 


OR 

( IX+d) 


00 

BE dd 


221 

190 

d 


CP 

(IX+d) 


00 

CB dd 

06 

221 

203 

d 

6 

RLC 

( IX+d) 


DD 

CB dd 

OE 

221 

203 

d 

14 

RRC 

( IX+d) 


00 

CB dd 

16 

221 

203 

d 

22 

RL 

(IX+d) 


00 

CB dd 

1E 

221 

203 

d 

30 

RR 

(IX+d) 


DD 

CB dd 

26 

221 

203 

d 

38 

SLA 

(IX+d) 


DO 

CB dd 

2E 

221 

203 

d 

46 

SRA 

(IX+d) 


00 

CB dd 

3E 

221 

203 

d 

62 

SRL 

(IX+d) 


00 

CB dd 

46 

221 

203 

d 

70 

BIT 

0.1 

:iX+d) 

00 

CB dd 

4E 

221 

203 

d 

78 

BIT 

1.1 

:ix+d) 

00 

CB dd 

56 

221 

203 

d 

86 

BIT 

2.1 

:ix+d) 

00 

CB dd 

5E 

221 

203 

d 

94 

BIT 

3.1 

: ix+d) 

00 

CB dd 

66 

221 

203 

d 

102 

BIT 

4.1 

:ix+d) 

00 

CB dd 

6E 

221 

203 

d 

110 

BIT 

5.1 

:ix+d) 

00 

CB dd 

76 

221 

203 

d 

118 

BIT 

6.1 

:ix+d 


00 

CB dd 

7E 

221 

203 

d 

126 

BIT 

7.1 

:ix+d: 


DD 

CB dd 

86 

221 

203 

d 

134 

RES 

O.i 

: ix+d; 


00 

CB dd 

8E 

221 

203 

d 

142 

RES 

1.1 

:ix+d: 


00 

CB dd 

96 

221 

203 

d 

150 

RES 

2.1 

;ix+<j 


00 

CB dd 

9E 

221 

203 

d 

158 

RES 

3.1 

:ix+d: 


0D 

CB dd 

A6 

221 

203 

d 

166 

RES 

4.1 

; ix+<j 


00 

CB dd 

AE 

221 

203 

d 

174 

RES 

5.1 

:ix+<j) 

00 

CB dd 

B6 

221 

203 

d 

182 

RES 

6.1 

: ix-kj) 

00 

CB dd 

BE 

221 

203 

d 

190 

RES 

7.1 

; ix+d) 

00 

CB dd 

C6 

221 

203 

d 

198 

SET 

0.1 

;ix+d) 

00 

CB dd 

CE 

221 

203 

d 

206 

SET 

1.1 

IX+d) 

00 

CB dd 

06 

221 

203 

d 

214 

SET 

2.1 

IX4d) 

DO 

CB dd 

DE 

221 

203 

d 

222 

SET 

3.1 

ix+d) 

DD 

CB dd 

E6 

221 

203 

d 

230 

SET 

4,1 

:ix+d) 

00 

CB dd 

EE 

221 

203 

d 

238 

SET 

5.(IX+d) 

00 

CB dd 

F6 

221 

203 

d 

246 

SET 

6.1 

: ix+d) 

DO 

CB dd 

FE 

221 

203 

d 

254 

SET 

7.(IX+d) 

DD 

El 


221 

225 



POP 

IX 



00 

E3 


221 

227 



EX 

(SP).IX 


00 

E5 


221 

229 



PUSH 

IX 



DD 

E9 


221 

233 



JP 

(IX) 


00 

F9 


221 

249 



LD 

SP 

,IX 


DE 

nn 


222 

n 



SBC 

A.n 


OF 



223 




RST 

18H 


EO 



224 




RET 

PO 



El 



225 




POP 

HL 



E2 

nn nn 


226 

n n 



JP 

PO.nn 


E3 



227 




EX 

(SP).HL 


E4 

nn nn 


228 

n n 



1 CALL PO.nn 
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LANGAGE MACHINE 


Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

Mnémonique 

E5 

229 

PUSH 

HL 

E6 nn 

230 n 

AND 

n 

E7 

231 

RST 

20H 

E8 

232 

RET 

PE 

E9 

233 

JP 

(HL) 

EA nn nn 

234 n n 

JP 

PE.nn 

EB 

235 

EX 

DE. HL 

EC nn nn 

236 n n 

CALl 

PE.nn 

ED 40 

237 64 

IN 

B.(C) 

ED 41 

237 65 

OUT 

( C ). B 

ED 42 

237 66 

SBC 

HL.BC 

ED 43 nn nn 

237 67 n n 

LD 

(nn).BC 

ED 44 

237 68 

NEG 


ED 45 

237 69 

RETN 


ED 46 

237 70 

IM 

0 

ED 47 

237 71 

LD 

I.A 

ED 48 

237 72 

IN 

C.(C) 

ED 49 

237 73 

OUT 

(C).C 

ED 4A 

237 74 

ADC 

HL.BC 

ED 4B nn nn 

237 75 n n 

LD 

BC.(nn) 

ED 40 

237 77 

RETI 


ED 4F 

237 79 

LO 

R.A 

ED 50 

237 80 

IN 

D.(C) 

ED 51 

237 81 

OUT 

(C).D 

ED 52 

237 82 

SBC 

HL. DE 

ED 53 nn nn 

237 83 n n 

LD 

(nn),DE 

ED 56 

237 86 

IM 

1 

ED 57 

237 87 

LD 

A.I 

ED 58 

237 88 

IN 

E.(C) 

ED 59 

237 89 

OUT 

(C).E 

ED 5A 

237 90 

ADC 

HL. DE 

ED 5B nn nn 

237 91 n n 

LD 

DE,(nn ) 

ED 5E 

237 94 

IM 

2 

ED 5F 

237 95 

LD 

A.R 

ED 60 

237 96 

IN 

H, (C) 

ED 61 

237 97 

OUT 

(C) ,H 

ED 62 

237 98 

SBC 

HL. HL 

ED 67 

237 103 

RRD 


ED 68 

237 104 

IN 

L,(C) 

ED 69 

237 105 

OUT 

(C) ,L 

ED 6A 

237 106 

ADC 

HL.HL 

ED 6F 

237 111 

RLD 


ED 72 

237 114 

SBC 

HL. SP 

ED 73 nn nn 

237 115 n n 

LD 

(nn),SP 

ED 78 

237 120 

IN 

A, (C) 

ED 79 

237 121 

OUT 

(C).A 
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LANGAGE MACHINE 


Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

Mnémonique 

ED 7A 

237 122 

ADC 

HL. SP 

ED 7B nn nn 

237 123 n n 

LD 

SP,(nn 

ED AO 

237 160 

LDI 

T » 

ED Al 

237 161 

CPI 


ED A2 

237 162 

INI 


ED A3 

237 163 

OUTI 

ED A8 

237 168 

LDD 


ED A9 

237 169 

CPD 


ED AA 

237 170 

IND 


ED AB 

237 171 

OUTD 

ED BO 

237 176 

LDIR 

ED B1 

237 177 

CPIR 

ED B2 

237 178 

I NI R 

ED B3 

237 179 

OTIR 

ED B8 

237 184 

LDDR 

ED B9 

237 185 

CPDR 

ED BA 

237 186 

INDR 

ED BB 

237 187 

OTDR 

EE nn 

238 n 

XOR 

n 

EF 

239 

RST 

28H 

FO 

240 

RE T 

P 

Fl 

241 

POP 

AF 

F2 nn nn 

242 n n 

JP 

P.nn 

F3 

243 

DI 


F4 nn nn 

244 n n 

CALL 

P.nn 

F5 

245 

PUSH AF 

F6 nn 

246 n 

OR 

n 

F7 

247 

RST 

30H 

F8 

248 

RET 

M 

F9 

249 

LD 

SP. HL 

FA nn nn 

250 n n 

JP 

M.nn 

FB 

251 

El 


FC nn nn 

252 n n 

CALL M.nn 

FD 09 

253 9 

ADD 

IY.BC 

FD 19 

253 25 

ADD 

IY.DE 

FD 21 nn nn 

253 33 n n 

LD 

IY.nn 

FD 22 nn nn 

253 34 n n 

LD 

(nn).IY 

FD 23 

253 35 

INC 

WW 

IY 

FD 29 

253 41 

ADD 

IY.IY 

FD 2A nn nn 

253 42 n n 

LD 

IY.(nn) 

FD 2B 

253 43 

DEC 

IY 

FD 34 dd 

253 52 d 

INC 

( IY+d) 

FD 35 dd 

253 53 d 

DEC 

( IY+d) 

FD 36 dd nn 

253 54 d n 

LD 

( I Y-Kl ) ,r 

FD 39 

253 57 

ADD 

IY, SP 

FD 46 dd 

253 70 d 

LD 

B.(IY+d 
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Mnémonique 


LD C,(IY+d) 
LD D,( IY+d) 
LD E,(IY+d) 
LD H,(IY+d) 
LD L,(IY+<J) 
LD ( I Y+d) ,B 
LD (IY+d ) ,C 
LD ( I Y+d) ,D 
LD ( IY+d) ,E 
LD (IY+d),H 
LD (lY+d),L 
LD ( I Y+d) ,A 
LD A,(IY+d) 
ADD A,(IY+d) 
ADC A.(IY+d) 
SUB (IY+d) 
SBC A.(lY+d) 
AND ( IY-fd) 
XOR (IY+d) 

OR (IY+d) 

CP IY+d) 
RLC I Y+d ) 

R RC IY+d) 

RL IY+d) 

RR IY+d) 
SLA IY+d) 

S RA IY+d) 
SRL IY+d) 
BIT O,( IY+d) 
BIT 1 .(IY+d) 
BIT 2,(IY+d) 
BIT 3.(IY+d) 
BIT 4,(IY+d) 
BIT 5.(IY+d) 
BIT 6.(IY+d) 
BIT 7,( IY+d) 
RES O,(IY+d ) 
RES 1, (IY+d) 
RES 2,(IY+d) 
RES 3,(IY+d) 
RES 4,(IY+d) 
RES 5.(IY+d) 
RES 6.(IY+d) 
RES 7, ( IY+d) 
SET O,(IY+d) 
SET 1,(1Y+d) 



i 
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LANGAGE MACHINE 


Code 

hexadécimal 

Code 

décimal 

Mnémonique 

FD 

CB 

dd 

D6 

253 

203 

d 

214 

SET 

2,( IY+d) 

FD 

CB 

dd 

DE 

253 

203 

d 

222 

SET 

3,( IY+d) 

FD 

CB 

dd 

E6 

253 

203 

d 

230 

SET 

4,(1Y+d ) 


CB 

dd 

EE 

253 

203 

d 

238 

SET 

5,( IY+d) 

FD 

CB 

dd 

F6 

253 

203 

d 

246 

SET 

6,(IY+d) 

FD 

CB 

dd 

FE 

253 

203 

d 

254 

SET 

7.(IY+d) 

FD 

El 



253 

225 



POP 

IY 

FD 

E3 



253 

227 



EX 

(SP).IY 


E5 



253 

229 



PUSH 

IY 


E9 



253 

233 



JP 

(IY) 

FD 

F9 



253 

249 



LO 

SP, 1Y 

FE 

nn 



254 

n 



CP 

n 

FF 




255 




RST 

38H 
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ADRESSES ROM 


ROM BASIC 


OOOOH-7FFFH 

0D-32767D 

Longueur * 32K octets 


Structure 


Bas de la 
mémoire 


Vers haut de I 
la mémoire ♦ 


OOOOH 


4000H 




SYSTEME 

D'EXPLOITATION 
(Moniteur Système) 

BIOS 

♦ 

DRI VERS DE 
PERIPHERIQUE 

TABLES INTERNES 


INTERPRETEUR 

BASIC 

(routines 
d'exécution 
des mots-clés) 


DEBUT ZONE 
RAM BASIC (TIP) 


OD —, 


16384D— 1 -ï 


16K octets 


32768D 


16K 

octets 




A 

D 

R 

E 

S 

S 

E 

S 


R 

0 

M 



CLEFS POSE MS I 



ROM BASIC 


Rôle 

La mémoire morte (ROM) de 32 Ko du MSX comporte deux parties 
égales de 16 Ko. 

ZONE 1 (ROMQ- (0000H-3FFFH ) : contient le système d'exploitation. 
Elle est essentiellement constituée de : 

- vecteurs RST + vecteurs BIOS (0000H-015CH) ; 

- drivers de périphériques ♦ processeurs spécialisés 
(cassette écran imprimante VDP, PSG. PPI) ; 

- éditeur d'écran Basic ; 

- routines arithmétiques et mathématiques (268CH-392DH) ; 

- tables internes du système (392EH-3FD1H) ; 

- messages affichés à l'écran (3FD2H-3FE1H). 

ZONE 2 (R0M2) - (4000H-7FFFH) : contient l'interpréteur Basic. 

C'est-à-dire l'ensemble des routines d’analyse et d'exécution 
des mots-clés (à part opérateur et fonction mathématiques en ROM) 


[ 

[ 

! 

! 

! 

' 




l 

I 

\ 
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Voir table des vecteurs du BIOS 


ADRESSES PRINCIPALES DD SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


OOOOH-3FFFH 

0D-16383D 

Longueur = 16K octets 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

BEX 

Rôle 

— 0 

0000 

OM2) 

Point d'entrée de l'initialisation 
(CHKRAM). 

8 

0008 (2) 

RST 8 (SYNCHK) : cette routine regarde le 
caractère courant pointé par HL et le 
compare au caractère qui suit le RST, si 
le caractère n'est pas celui qui est 
attendu, la routine d'impression de "SYN- 
TAX ERR0R u est appelée, sinon elle saute 
le caractère et revient. Tous les regis¬ 
tres sont préservés, exceptés AF et HL 
qui sont modifiés. 

16 

0010 (2) 

RST 10 (CHRGTR) : cette routine utilise 

HL comme pointeur et charge dans A le ca¬ 
ractère pointé par HL, elle positionne 
les drapeaux du registre F en fonction du 
type du caractère dans A : si le caractè¬ 
re est numérique. C (carry) est position¬ 
né ; si le caractère est : (multi-instruc 
tion) ou fin de ligne, il positionne l'in 
dicateur de zéro (Z). Tous les registres 
sont préservés, excepté AF et HL qui sont 
modifiés. 

24 

0018 (2) 

RST 18 (0UTD0) : cette routine sort le 
caractère contenu dans A sur le périphé¬ 
rique (CRT ou LPT) déterminé par PRTFLG. 
Les registres ne sont pas modifiés. 

32 

0020 (2) 

RST 20 (DC0MPR) : cette routine compare 
le contenu de HL avec le contenu de DE ; 
si HL = DE, l'indicateur de zéro (Z) est 
positionné, si HL< DE, l'indicateur carry 
(C) est positionné. 


(1) Contient , corme premier octet , FS , code machine pour DI 
(Disable Interrupt) —• interdiction des interruptions. 

(Z) RST n = appel d'une routine à l'adresse n en mémoire basse 
(page 0) en n'utilisant qu'un seul octet en code machine. 
(RST 10H:D7, RST 18B:DF, RST 20B:E7 t RST 28H:EF, RST S0H:F7, 
RST 38B:FF t RST 08B:CF t RST 00B:C7). 
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ADRESSES PRINCIPALES DU SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

HEX 

Rôle 

|— ’ 40 

35 

a» => 

0028 (2) 

RST 28 : test de l'Indicateur de Type de 
donné (3) (F663H) et positionne les indi¬ 
cateurs du registre F. S1GNE=ENT1ER, 
ZER0=CHA1NE, PARITE=SIMPLE PRECISION. 

NO CARRYsDOUBLE PRECISION (6ETYPR). 

ïZ 48 

. % e 

0030 (2) 

RST 30 : gestion des SL0TS (CALLF). 

56 

“S ™ 

0038 (2) 

RST 38 : gestion des interruptions 
(KEYINT). 

U 59 

003B 

Début de la table des JUMPS BIOS. Cette 
table se termine à l'adresse 015CH. 

438 

01B6 

Routines de gestion des SL0TS mémoires. 

Ces routines se terminent en 02D6H. 

727 

0207 

Suite de l'initialisation (adresse 0). 

1019 

03FB 

Processus de traitement du BREAK (CTRL-C). 

1181 

0490 

Initialisation du PSG. 

1294 

050E 

Initialisation mode SCREEN 0 (VDP: TEXTE). 

1339 

053B 

Initialisation mode SCREEN 1 (VDP: GRA¬ 
PHIQUE I). 

1490 

0502 

Initialisation mode SCREEN 2 (VDP: GRA¬ 
PHIQUE II). 

1567 

061F 

Initialisation mode SCREEN 3 (VDP: MUL¬ 
TICOLORE). 

1764 

06E4 

Place dans HL l'adresse d'un SPR1TE dans 
la TGS si A contient son numéro. 

1785 

06F9 

Place dans HL l'adresse d’un SPRITE dans 
la TAS si A contient son numéro. 

1786 

0704 

Place dans A le nombre 8 si les SPRITES 
sont au format 8x8 et 32 si les SPRITES 
sont au format 16 x 16 . 

1860 

0744 

Ecriture dans le VDP. DE pointe vers le 
texte è écrire. BC contient la longueur 
du texte et HL pointe vers l'adresse de 
la VIDE0RAM où le texte doit être écrit. 


(2) RSTU = appel d'une routine à l'adresse n en mémoire basse 
(page 0) en n'utilisant qu'un seul octet en code machine. 

(RST 10H :D7 1 RST 18H:DF, RST 20H:E7, RST 28H: EF t RST 30H:F7, 
RST 38H:FF > RST 08H:CF , RST 00B:C7). 

(3) ITD en abrégé. 
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ADRESSES PRINCIPALES DU SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

H EX 

Rôle 1 

1997 

07CD 

Ecriture dans la VIDEORAM, A contient la va¬ 
leur è écrire et HL pointe vers l'adresse de 
la VIDEORAM. 

2007 

0707 

Lecture de la VIDEORAM. HL contient l'adresse 
â lire, au retour A contient la valeur lue. 

2015 

070F 

Positionne la VIDEORAM è l'adresse contenue 1 

dans HL en vue d'une écriture. 

2028 

07EC 

Comme ci-dessus, mais en vue d'une lecture. 1 

2069 

0815 

Ecriture d'un même caractère plusieurs fois 
dans la VIDEORAM, HL contient l'adresse de la 
VIDEORAM, A contient le caractère et BC con¬ 
tient le nombre de fois qu'il faut écrire le 
caractère. 

2107 

083B 

Retour â l'ancien mode TEXTE (40 ou 32) à la 
fin d'un programme ou à la suite d'une erreur. 

2120 

0848 

CLS. I 

2127 

084 F 

Initialise dans le mode SCREEN 0, 1,2 ou 3 1 

suivant la valeur de A. 

2141 

085D ^ 

Routine d'impression du contenu de A sur 

1 'imprimante. 

2180 

0884 ^ 

Routine de test de l'état de l'imprimante, si 
l'imprimante est BUSY. l'indicateur Z est po¬ 
sitionné. 

2190 

088E 

Positionnement du curseur en absolu suivant 
la séquence ESC Y colonne ligne, L contient 
la colonne et H la ligne. 

2205 

0890 

Traitement du caractère â imprimer pour le 
rendre compatible avec les imprimantes non MSX. 

2236 

08BC 

Affichage d'un caractère è l'écran. 

2351 

092F (1) 

Table des valeurs des caractères spéciaux 
avec leurs adresses de traitement. Cette ta¬ 
ble se termine en 097FH. 

2541 

09ED 

Affichage du curseur. 

2599 

0A27 

Effacement du curseur. 


( J) Voir pour plus de détail "Table des valeurs et des pointeurs 
d'adresse de traitement des codes de contrôle". 
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ADRESSES PRINCIPALES DO SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

H EX 

Rôle 

2628 

0A44 

Déplacement du curseur à droite. 

2636 

0A44 

BACKSPACE. 

2647 

0A57 

Déplacement du curseur vers le haut. 

2651 

0A5B 

Avance du curseur. 

2657 

0A61 

Déplacement du curseur vers le bas. 

2673 

0A71 

TABULATION. 

2687 

0A7F 

HOME. 

2693 

0A85 

Effacement de ligne. 

2740 

0AB4 

Insertion de ligne. 

2787 

0AE3 

Effacement du caractère précédent. 

2812 

OAFC 

Effacement total de la ligne. 

2814 

OAFE 

Effacement depuis la position du curseur Jus¬ 
qu'à la fin de la ligne. 

2821 

0B05 

Effacement depuis la position du curseur jus¬ 
qu'à la fin de la page. 

2837 

OBI 5 

Effacement des touches de fonction. 

2859 

0B2B 

Affichage des touches de fonction. 

3132 

0C3C 

Routine de traitement de l'interruption hard¬ 
ware générée par le VDP. 

3346 

0012 

Test de touche clavier enfoncé. 

3434 

006A 

Lecture d'un caractère en provenance du cla¬ 
vier. Cette routine réalise une seule scruta¬ 
tion sans attente et sans bouclage. 

3493 

0DA5 ^ 

Table de transcodage du clavier. Cette table 
se termine en 0EC4H. 

3846 

0F06 

Traitement de la touche H0ME-CLS. 

3901 

0F3D 

Eteint ou allume le témoin CAPS en fonction du 
contenu de A. 

3910 

0F46 

Traitement de la touche STOP. 

3962 

0F7A 

Positionne le bit 7 du PORT C du PPI en fonc¬ 
tion de la valeur de A, ce bit permet des 
effets sonores. 

4129 

1021 

Routine de codage de la touche enfoncée. 
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ADRESSES PRINCIPALES DU SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

H EX 

Rôle 

4147 

1033 

Table de codage clavier. Cette table se ter¬ 
mine en 10C1H. 

4290 

10C2 

Mise à jour du pointeur dans le buffer du 
clavier. 

4299 

10CB 

Routine de saisie d'un caractère. 

4354 

1102 

Routine d'écriture dans le PSG : A contient 
le numéro du registre et E contient la valeur 
à écrire. 

4364 

110C 

Routine de lecture du registre 14 : PORT A du 
PSG. Au retour, A contient la valeur lue. 

4366 

110E ^ 

Routine de lecture d'un registre du PSG. A 
l'appel, A contient le numéro du registre, au 
retour, A contient la valeur lue. 

4371 

1113 

BEEP : émission du BEEP. Cette routine modifie 
tous les registres. 

4411 

113B 

Cette routine lit les informations sur 
l'action en cours dans la file musicale 
(MUSIC QUEUE). En entrée, A contient le 
numéro du canal (0 è 2). Cette routine 
est utilisée essentiellement par l'ins¬ 
truction PLAY. 

4464 

1170 

Routine de positionnement de la fréquence 
pour l'instruction PLAY. 

4481 

1181 

Routine de positionnement du volume pour 
l'instruction PLAY. 

4501 

1195 

Routine de positionnement de la période d'en¬ 
veloppe pour l'instruction PLAY. 

4590 

11EE 

Routine de lecture des manettes de jeux ou 
des flèches du clavier. En entrée, A contient 

0 pour le clavier, 1 ou 2 pour la manette 
correspondante. 

4691 

1253 

Routine de lecture des boutons de tir ou de 
la barre d'espace en fonction de la valeur 
de A. 

4723 

1273 

Routine de lecture de manette analogique 
(PDL). 

4780 

12AC 

Routine de lecture de la tablette graphique 
(PAO). 
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ADRESSES PRINCIPALES DO SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

HEX 

Rôle 

4996 

1384 

Positionnement du relais de la cassette 
(MOTOR). 

5039 

13A9 (1) 

Table des valeurs par défaut pour les touches 
de fonction (F1-F10). Cette table se termine 
en 1448H. 

5193 

1449 

Lecture du registre d'état du VDP. 

5196 

144C 

Lecture du port A du PPI. 

5202 

1452 

Lecture d'une ligne clavier. En entrée. A 
contient le numéro de la ligne â lire, en sor¬ 
tie. A contient la valeur lue. 

5215 

145F 

Routine de test de présence de fichier. 

5226 

Î46A ^ 

Comparaison de DE avec HL (RST 20). 

5232 

1470 

Routine de positionnement dans la file musi¬ 
cale. A contient le numéro de la voix. 

5236 

1474 

Idem 1470. mais le numéro de voix se trouve 
en FB38H et L doit être positionné en entrée 
sur la valeur du déplacement. 

5239 

1477 

Idem 1474, mais A doit contenir le numéro de 
voix. 

5266 

1492 * 

A cette adresse, commence la première routine 
de manipulation des FILES (QUEUES). Les FILES 
peuvent être de longueur : 2^-1 Jusqu'à 2®-1. 
Une FILE peut être initialisée à n'importe 
quel moment et n'importe où. Un pointeur four¬ 
nit l'adresse de la table des FILES. La table 
des FILES contient toutes les informations sur 
chaque FILE. Ces informations sont représen¬ 
tées par six octets. Le premier donne 1'OFFSET 
pour une mise en FILE, le second donne 1'OFF¬ 
SET pour une prise en FILE, le troisième con¬ 
tient le premier caractère de la FILE, le 
quatrième la longueur de la FILE et le couple 
cinquième-sixième, l'adresse de la FILE. Tou¬ 
tes les routines supposent que A contient le 
numéro de la FILE et que F3F3H contient l'a¬ 
dresse de la table des FILES. 


( 1) Voir pour plus de détail : "Table des valeurs par défaut des 
touches de fonction". 
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ADRESSES PRINCIPALES DU SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

HEX 

Rôle 

5281 

14A1 ^ 

Routine de mise en fin de FILE. Le caractère 
contenu dans E est mis en FILE, si la FILE 
est pleine, l'indicateur Z est positionné. 

5293 

HAD ^ 

Routine de prise en début de FILE. Le carac¬ 
tère est mis dans A. l'indicateur Z est po¬ 
sitionné si la file est vide. 

5329 

14D1 

Routine d'écriture du caractère contenu dans 

E en début de FILE. 

5338 

14DA ✓ 

Initialise une FILE à vide. B=longueur de la 
FILE. (DE)sadresse. 

5355 

14EB 

Routine qui retourne dans A le nombre d'oc¬ 
tets libres dans la FILE. 

5391 

150F 

Fin des routines de FILES. 

5392 

1510 

Ecriture d'un caractère sur l'écran en mode 
graphique. 

5529 

1599 

Routine d'ajustage des valeurs de X et Y. En 
entrée, BC contient X et DE contient Y. En 
sortie, ces registres contiennent les mêmes 
valeurs mais ajustées (M0DUL0). 

5593 

15D9 

Test de la valeur courante de SCREEN. 

5599 

15DF 

Routine de détermination de l'adresse de la 
VI0E0RAM en fonction de la valeur de X et de 
Y. En entrée, BC contient X et DE contient Y. 
En sortie, HL contient l'adresse de la VIDEO- 
RAM et A contient le masque à appliquer. 

5643 

1608 (1) 

Table des puissances de 2. Fin en 1612H. 

5689 

1639 

Lecture de l'accumulateur graphique : F92AH 
contient la localisation dans la VIDE0RAM qui 
est transférée dans HL et F92CH contient le 
masque qui est transféré dans A. 

5696 

1640 

Ecriture de l'accurmjlateur graphique (voir 
ci-dessus). 

5703 

1647 

Lit les attributs de l'accumulateur graphique 
courant. 


- 160BH lBlÿH 

(1) contient .-J 80H - 40B - 20H - 10H - 08H - 04H - 02H - OlHl 

\l28D - 64D - Z2D - 16D - 8D - 4D - 2D - 1D 1 

(2 1 - 2* - 2» - 2 4 - 2* - 2* - 2 1 - 2 # ; 


pop/? 
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ADRESSES PRINCIPALES DO SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Adresse 


Accès 

Accès 

Rôle 

DEC 

H EX 

5750 

1676 

Positionne les attributs qui seront utilisés 
lors des prochaines actions. 

5758 

167E 

Positionne Je point indiqué par l'accumulateur 
graphique dans 1'octet ATTRBYT. 

5804 

16 AC 

Les routines suivantes portent sur l'accumula¬ 
teur graphique défini ci-dessus. 

5804 

16 AC 

Déplacement d'un point vers la droite avec 
indicateur c si atteinte d'un bord. 

5829 

16C5 

Idem 16AC. sans indicateur C. 

5848 

1608 

Idem 16AC. mais vers la gauche. 

5870 

16EE 

Idem 16C5, mais vers la gauche. 

5898 

170A 

Idem 16AC, mais vers le bas. 

5930 

172A 

Idem 16C5, mais vers le bas. 

5948 

173C 

Idem 16AC, mais vers le haut. 

5981 

1750 

Idem 16C5, mais vers le haut. 

6153 

1809 

Routine de remplissage de figure (B0X-FILL). 

6252 

186C 

** r Üü r V ,,une C0NFIG (1) en «ode SCREEN 2. En 
entrée. A contient la CONFIG. HL. l'adresse 

6343 


dans la table et F3F2H. la couleur de CONFIG. 

18C7 

^Instruction llptisatlon pour 

6351 

18CF 

Routine utilisée par l'instruction PAINT pour 
initialiser la couleur des bords. 

6621 

1900 

CASSETTE : attente, puis arrêt du moteur. 

6633 

19E9 

CASSETTE : arrêt du moteur. 

6641 

19F1 

du S HEADER* défnarrage du «^r. puis écriture 

6681 

1A19 

CASSETTE : écriture d'un octet. 

6755 

1A63 

CASSETTE : lecture du HEADER. 

6844 

1 ABC 

CASSETTE : lecture d'un octet. 


111 te^rdî r C Z FIGmATIOfl , (eontenue ians = Table du Généra- 
teur de Configuration). 
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ADRESSES PRIMCIPALES DO SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

H EX 

Rôle 

6982 

1B46 

Routine RST 18 : écriture sur l'écran ou sur 
l'imprimante suivant l'état de PRTFLG (F416H), 
le caractère à écrire est contenu dans A en 
entrée. 

7011 

1B63 

Affichage du contenu de A à l'écran. 

7103 

1BBF 

Table du générateur de caractères constituée de 
256*8 octets. Fin en 23BEH. 

9151 

23BF 

Point d'entrée principal de l'éditeur d'écran 
(texte Basic). 

9164 

23CC 

Point d'entrée pour la saisie (INPUT) avec 
production du *?". 

9209 

23F9 

Retour au Basic. 

9273 

2439 (2) 

Table des caractères spéciaux avec l'adresse 
de traitement. Fin en 2459H. 

9306 

245A 

Traitement du CR. 

9412 

24C4 

Traitement de CTRL-C. 

9445 

24E5 ^ 

Bascule de mode insertion. 

9458 

24F2 ^ 

Insertion d'un blanc. 

9552 

2550 

Effacement (DELETE) du caractère courant. 

9569 

2561 

Effacement du caractère précédent. 

9646 

25AE 

Effacement ligne. 

9657 

25B9 

Effacement fin ligne. 

9687 

25D7 

Ajoute d une ligne existante. 

9720 

25F8 

Positionne sur le mot suivant. 

9742 

260E 

Positionne sur le mot précédent. 

9764 

2624 

Déplacement à droite. 

9780 

2634 

Déplacement à gauche. 


(2) Voir pour plus de détails : Table des valeurs et des poin¬ 
teurs d'adresse de traitement des codes de contrôle. 
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Adresses contenues dans Tables des routines 
d'exécution des mots-clés du Basic (RAM) 


ADRESSES PRIMCIPALES DO SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MOMITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

H EX 


Rôle 

9868 

268C 

A cette adresse, commencent les routines 
de traitement arithmétiques (utilisation 
de DAC et ARG) (1). 

9868 

268C 

Soustraction double précision : 

DAC = DAC - ARG. 

9882 

269A 

Addition double précision : DAC = DAC + ARG. 

9978 

26FA 

Normalisation d'un résultat. 

10044 

273C 

Routine d'arrondi. 

10115 

2783 

Inversion du signe de DAC. 

10135 

2797 

SHIFT DAC à gauche d'un chiffre décimal. 

10147 

27A3 

SHIFT DAC 

à droite d'un chiffre décimai. 

10230 

27E6 

Multiplication double précision : 

DAC - DAC * ARG. 

10399 

289F 

Division double précision : DAC « DAC/ARG 

"*10643 

2993 

COSINUS : DAC=C0S(DAC) : C0S(DAC)= 
SIN(DAC*PI/2). 

10668 

29AC 

SINUS : DAC.SIN(DAC). 

10747 

29FB 

TANGENTE : DACsTAN(DAC) : TAN(DAC)= 
SIN(DAC)/C0S(DAC). 

10772 

2A14 

ARCTANG 

DAC-ATN(DAC). 

10866 

2A72 

L0G 

DAC-LOG(DAC). 

11007 

2AFF 

RACINE 

DACoSQR(DAC). 

11082 

2B4A 

EXP0N 

DAC*EXP(DAC). 

11231 

2BDF 

RANDOM 

DAC=RND. 

"*11400 

2C88 

Evaluation des polynômes. 

11505 

2CF1 

Table des constantes pour l'évaluation 
des fonctions transcendantes (SINUS, C0S, 
TAN, L0G, PI, ATN). Cette table se ter¬ 
mine en 2E70H. 


(DkDAC - DIGITAL ACCUMULATOR > Accumulateurs externes uti- 
<ARG = ARGUMENT ACCUMULATOR 1 Usés pour Z80 en RAM. 

DAC = RAI = REGISTRE AUXILIAIRE 1 (F776H-F7FDH) 

ARG = RA2 - REGISTRE AUXILIAIRE 2 (F847H-F84EH) 

Voir pour plus de précisions : Zones de travail des re¬ 
gistres ou registres auxiliaires (chapitre RAM). 
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ADRESSES PRINCIPALES DU SYSTEME 

D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Adresse 



Accès 

DEC 

Accès 

HEX 

Rôle 


11889 

2E71 

SIGN : A = SIGN(DAC). 


11901 

2E7D 

ZERO : DAC=0. 


11906 

2E82 

ABS : DAC=ABS(DAC). 


11910 

2E86 

NEG : DAO-DAC. 


11927 

2E97 

SGN : A = SGN(DAC) pour les valeurs entières. 


11963 

2EB1 

Pousse DAC dans la pile (SP). 

" , 

11966 

2EBE 

Pousse un nombre simple précision (SIPR) poin¬ 
té par HL dans DAC. 


11969 

2EC1 

Pousse le contenu de BC et DE (SIPR) dans DAC. ] 


11980 

2ECC 

Pousse un nombre simple précision (SIPR) de 

DAC vers BC et DE dans l'ordre CBED. 


11990 

2ED6 

Pousse un nombre (SIPR) pointé par HL dans BC 
et DE dans l'ordre CBtD. 


11999 

2EDF 

Idem dans l'ordre EDCB. 


12008 

2EE8 

Pousse un nombre (SIPR) de DAC vers la zone 
pointée par HL. 


12011 

2EEB 

Pousse un nombre (SIPR) de la zone pointée 
par DE vers la zone pointée par HL. 


12015 

2EEF 

Pousse un nombre pointé par DE vers la zone 
pointée par HL. 1TD contient le type (F663H). 

A l 

12037 

2F05 

Idem, mais de HL vers DAC. 

D 

12045 

2F0D 

Idem, mais de DAC vers HL. 

R 

12065 

2F21 / 

Compare deux nombres «impie précision, le 
premier est dans BC et DE, le second est dans 

DAC. En sortie. A est 1 si DAC est >, A = -1 
si DAC est < et A = 0 s'ils sont égaux. 

E 

12109 

2F4D 

Idem, mais avec deux entiers, le premier dans 

DE et le second dans HL. 

S 

12124 

2F5C 

Idem, mais avec deux nombres double précision, 
le premier dans ARG (F847H) et le second dans 

DAC (F7F6H). 

R 

0 

12163 

2F83 

Idem 2F5C, mais avec résultat dans A inversé. 

M 

12170 

2F8A 

Convertit DAC en entier. 


12185 

2F99 

Pousse le contenu de HL dans DAC et positionne 
ITD au format entier. 
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Voir également Table des 
routinés arithmétiques (RAM) 


ADRESSES PRINCIPALES DD SYSTEME 
D'EXPLOITATI OH (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

HEX 

Rôle 

12210 

2F82 

Force PAC au format simple précision. 

12218 

2FBA 

Convertit un nombre en double précision 
contenu dans DAC au format simple préci¬ 
sion. 

12232 

2FC8 

Convertit un nombre du format entier au 
format simple précision dans DAC. 

12346 

303A 

Force DAC au format double précision. 

12354 

3042 

Convertit un nombre contenu dans DAC de 
simple en double précision. 

12376 

3058 

Force DAC au format chaîne de caractères. 

12381 

3050 

Pousse INT(DAC) dans DE. 

12478 

30BE 

FIX : FIX(DAC)*SGN(DAC)*INT( ABS(DAC) ). 

12495 

30CF 

INT : DAC-INT(DAC). 

-12618 

314A 

MULTIPLICATION format entier : DE*BC*DE. 

12647 

3167 

SOUSTRACTION format entier : HL-DE-HL. 

12658 

3172 

ADDITION format entier : HL-DE+HL. 

12691 

3193 

MULTIPLICATION format entier : HL-DE*HL. 

12774 

31E6 

DIVISION format entier : HL=DE/HL, 

reste dans DE. 

12828 

321C 

NEGATION format entier : HL-HL. 

12843 

322B 

NEGATION 

12858 

♦ 

323A 

M0DUL0 format entier : HL=DE-DE/ 

HL*HL, DE=quotient. 

12953 

3299 

Chargement d'une constante ASCII dans DAC 
Cette routine évalue le nombre qui se 
trouve dans une chaîne de caractères poin 
tée par HL, la stocke dans DAC et posi¬ 
tionne 1TD en fonction de type de constan 
te. Cette routine s'arrête lorsqu'elle 
rencontre une valeur non numérique. Elle 
accepte les valeurs signées exprimées en 
entier, réel ou en notation scientifique. 
Le nombre est rendu dans la plus grande 
précision possible. 

13322 

340A 

Routine de sortie du message "in" suivi 
du numéro de ligne. 
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ADRESSES PRINCIPALES DU SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

H EX 

Rôle 

13349 

3425 

Routine de sortie de la valeur contenue dans 

DAC en fonction du format indiqué par les re¬ 
gistres A, B et C. 

13670 

3566 

Impression au format simple et double préci¬ 
sion. 

13734 

35A6 

Impression en format fixe suivi de chiffres 
décimaux. 

13807 

35EF 

Traitement de la notation scientifique 'E'. 

13926 

3666 

Pousse des 0 dans le BUFFER : HL pointe sur 
le buffer et A contient le nombre de 0 à 
pousser. 

13934 

366E 

Pousse les 0 dans le BUFFER avec une virgule 
ou un point au milieu. En entrée, A contient 
la position du point décimal et C la position 
de la virgule. HL pointe sur le BUFFER. 

13946 

367A 

Compte le nombre de virgule et fournit le 
résultat dans C. 

13966 

368E 

Pousse les virgules et les points décimaux 
dans le BUFFER. 

14003 

36B3 

Convertit un nombre simple ou double précision 
au format décimal. 

14043 

360B 

Convertit un entier au format décimal. 

14106 

371A 

Convertit le nombre contenu dans DAC en bi¬ 
naire octal ou hexadécimal. 

14162 

3752 

Prend la longueur et le chiffre le moins si¬ 
gnificatif de DAC pour un nombre réel. 

14175 

375F 

Pousse un espace avant le nombre (pour les 
positifs). 

14203 

377B 

Routine qui élimine les chiffres à droite du 
nombre dans DAC (avec arrondi). A contient, 
en entrée, le nombre de chiffres à éliminer. 

14242 

37A2 

Compte le nombre de chiffres libres à droite 
du point décimal. 

14260 

37B4 

Calcule le nombre de chiffres significatifs 
de la mantisse. 

14280+ 

14195 

37C8+ 

37D7 

Exponentiation simple et double précision. 
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ADRESSES PRINCIPALES DO SYSTEME 
D'EXPLOITATION (MONITEUR SYSTEME) 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

H EX 

Rôle 

14399 

383F 

Exponentiation entière. 

14426 

385A 

Routine d'exponentiation entière proprement 
dite. 

14605 

390D 

HLsHL*DE. 

14618 

391A 

Positionne l'indicateur de CARRY si AR6 peut 
être converti en entier. 

14638 

392E 

Table des "Routines d'exécution des mots-clés 
du Basic". Fin de la table en 3A3D (1). 

14910 

3A3E 

Table des "Pointeurs des zones alphabétiques 
de TCT (fin en 3A71H) (1). 

14962 

3A72 

Table de "Création des tokens" ou Table des 
mots-clés du Basic. Fin en 3D3AH (1). 

15675 

3D3B 

Table de priorité des opérateurs. Fin en 

3D46H (1). 

15687 à 
15696 
15697 4 
15733 

3D47 à 
3050 
3051 à 
3075 

Table de conversion de type de données (1) 
table des routines arithmétiques ( 1 ). 

15734 

3076 

Table des messages d'erreur. Chaque message 
se termine par un octet = 00. Fin en 3FD1H < 1 ) 

16338 

3FD2 

Message 'in'. 

16343 

3F07 

Message '0k'. CR. LF. 

16348 

3FDC 

Message 'Break'. 

16354 

3FE2 

Recherche d'une entrée pour une instruction 
FOR dans le pointeur passé dans DE. 


TCT : Table de Création des Tokens. 

(1) Voir détails de la table dans ce même chapitre. 


150 


CLEFS POUR MSX 



ADRESSES PRINCIPALES 
DE L'INTERPRETEUR BASIC 


4000H*-7FFFH 
163840-32767D 
Longueurs 16K octets 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

H EX 

Rôle 

16385 

4001 

Fonction INP. 

16406 

4016 

Instruction OUT. 

16412 

401C 

Instruction WAIT. 

16441 

4039 

Traitement de la fin de programme. 

16669 

4110 

Point d'entrée principal pour l'impression du 
message 'Ok' et le retour en mode saisie. 

16692 

4134 

MAIN : retour au mode saisie. 

17045 

4295 

Analyse le programme pour retrouver la ligne 
dont le numéro est contenu dans DE. En sortie 
si l'indicateur de carry n'est pas positionné 
la ligne n'est pas trouvée. Si le carry est 
positionné, alors la ligne est trouvée. L'in¬ 
dicateur de zéro permet de dire si la ligne 
est supérieure à toutes les lignes déjà exis¬ 
tantes ou non. 

17074 

42B2 

Point d'entrée principal du CRUNCHER. Le crun 
cher sert à convertir tous les mots réservés 
en CODE, les constantes en format interne et 
les lignes en format binaire (au moment de 
l'analyse d'une ligne Basic utilisateur). 

17700 

4524 

Routine de traitement de l'instruction FOR. 

17921 

4601 

Routine d'analyse d'une nouvelle instruction. 

18022 

4666 

CHR6TR (RST10H). 

18200 

4718 

Instruction DEFSTR. 

18203 

471B 

Instruction DEFINT. 

18205 

471E 

Instruction DEFSNG. 

18209 

4721 

Instruction 0EFDBL. 


• 4000N= 16384D contient F3 (DISABLFTINTERRUPT) (comte 0000H). 

Remarque : les points d'entrées des routines d'exécution des 
mots-clés du Basic sont contenus dans la table située entre 392EH 
et 3A3DH (voir détails de cette table dans ce même chapitre). 
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ADRESSES PRINCIPALES 
DE L'INTERPRETEUR BASIC 


Adresse Adresse 
Accès Accès 
DEC H EX 




18281 

18334 
8354 
8408 
8465 
8525 
8543 
8560 
8660 
18781 
8858 
8869 
18917 
18973 
18980 
19214 
19359 
19551 
19911 
20311 
20437 
20509 
20909 


2 

m 

2 


i 

0 




2 


4 

2 


5 


« 


2 

2 

s 

5 

5 


4769 



P 


4821 
4850 
486F 
4880 
48E4 
95D 
9AA 
9B5 
9E5 
4A1D 
4A24 
iOE 
:9F 
5F 
C7 
4F57 
4FD5 
5010 
51 AD 
51C9 
5229 
522E 
53E2 
541C 
5423 
5468 


Lit un numéro de ligne à la position courante 
du texte. 

Commande RUN. 

Instruction G0SUB. 

Instruction GOTO. 

Instruction RETURN. 

Instruction REH. 

Instruction IF. 

Instruction LET. 

Instruction ON GOTO. 

Instruction RESUME. 

Instruction ERR0R. 

Commande AUTO. 

Traitement de IF THEN ELSE. 

Instruction LPRINT. 

Instruction PRINT. 

Instruction LINE INPUT. 

Instruction READ. 

Routine d'évaluation de formule. 

Routine EVAL : évaluation d'une expression. 

Traitement des opérateurs relationnels. 

Fonction USR. 

DEF FN. 

MIDJ è gauche. 

Instruction WI0TH. 

Instruction LLIST. 

Instruction LIST. 

Commande DELETE- 
Fonction PEEK. 

Instruction P0KE. 

Instruction RENUM. 
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ADRESSES PRINCIPALES 
DE L'INTERPRETEUR BASIC 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

HEX 

Rôle 

21900 

558C 

SYNCHK (RST8). 

21911 

5597 

GETYPR (RST28). 

21928 

55A8 

Instruction CALL. 

22428 

579C 

Début du GENGRP (Routines Graphiques Généra¬ 
les). 

22428 

579C 

Scanning d'une coordonnée. 

22501 

+22506 

57E5 

+57EA 

Instructions PRESET et PSET. 

22531 

5803 

Fonction POINT. 

22695 

58A7 

Instruction LINE. 

22981 

59C5 

Instruction PAINT. 

23313 

5B11 

Instruction CIRCLE. 

23918 

5D6E 

Instruction DRAW. 

24223 

5E9F 

Instruction DIM. 

24753 

60B1 

Routine de traitement de PRINT USING. 

25168 

6250 

Routine de transfert de blocs. 

25205 

6275 

Traitement de l'erreur 0UT 0F MEMORY. 

25222 

6286 

Commande NEW. 

25249 

62A1 

CLEAR : effacement de toutes les variables. 

25521 

63B1 

Routine de TRAPPING (ON - 0FF - STOP). 

25545 

63C9 

Instruction RESTORE. 

25571 

63E3 

Instruction STOP. 

25578 

63EA 

Instruction END. 

25636 

6424 

Commande C0NT. 

25656 

+25657 

6438 

+6439 

Instruction TRON et TROFF. 

25662 

643E 

Instruction SWAP. 

25719 

6477 

Instruction ERASE. 

25775 

64AF 

Instruction CLEAR. 

25895 

6527 

Instruction NEXT. 


CLEFS POUR MSI 


153 



ADRESSES PRINCIPALES 
DE L'INTERPRETEUR BASIC 


Adresse 

Adosse 


Accès 

Accès 

Rôle 

DEC 

H EX 


26056 

65C8 

Comparaison de deux chaînes de caractères. En 



entrée, HL doit pointer vers l'adresse de la 
première chaîne. BC doit pointer vers l'adres¬ 
se de la seconde, 0 doit contenir la longueur 
de la première chaîne et E la longueur de la 



seconde. En sortie, le registre A contient 



FFH. 0 ou 1 suivant le résultat de la compa¬ 
raison. 

26101 

65F5 

Conversion d'un nombre en OCTAL (0CT$). 

26106 

65FA 

Conversion d'un nombre en HEXADECIMAL {HEX$). 

26111 

65 FF 

Conversion d'un nombre en BINAIRE (BIN$). 

26116 

6604 

Conversion d'un nombre contenu dans DAC en 
chaîne de caractères. En entrée, le nombre 
doit être dans DAC, ITD doit être positionné 
en fonction du type de variable. L'adresse de 
retour doit être poussée dans la PILE, ensui¬ 
te. poussez HL puis BC, et enfin sautez (JP) 
a l'adresse 6604H. En sortie, le VARPTR de la 



chaîne se trouve dans DAC et ITD est posi¬ 
tionné à 3. 

26165 

6635 

Création d'un espace dans la zone des chaînes 
de caractères. En entrée. HL+1 pointe sur le 



premier caractère de la chaîne. 

26202 

665A 

Création d'un VARPTR de chaîne de caractères. 

HL doit pointer sur le premier caractère de 
la chaîne, la chaîne doit se terminer par un 
00H. En sortie, le VARPTR se trouve dans DAC 
avec ITD égal à 3. 

26254 

668E 

STRING GARBAGE COLLECTION (regroupement des 
espaces pour les chaînes de caractères). 

26503 

6787 

Concaténation de deux chaînes de caractères. 

En entrée, la PILE doit être préparée de la 
façon suivante : poussez l'adresse de retour, 
poussez BC puis HL. HL doit contenir l'adres¬ 



se du VARPTR de la première chaîne et DAC 



doit contenir le VARPTR de la seconde, ITD 
doit valoir 3. Sautez à l'adresse 6787H (JP). 

En sortie, le VARPTR de la nouvelle chaîne se 
trouve dans DAC. 
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ADRESSES PRINCIPALES 
DE L'INTERPRETEUR BASIC 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

H EX 

Rôle 

26623 

67FF 

Fonction LEN. En entrée, le VARPTR de la 
chaîne doit être dans DAC, et ITD doit valoir 

3. En sortie, la longueur est un entier dans 
DAC, et ITD vaut 2. 

26635 

680B 

Fonction ASC. En entrée, le VARPTR de la 
chaîne se trouve dans DAC, ITD=3. En sortie, 
la valeur ASCII du premier caractère se trouve 
dans DAC, ITD=2. 

26651 

681B 

Fonction CHR$. En entrée. DAC contient la va¬ 
leur à convertir. En sortie, le VARPTR de la 
chaîne se trouve dans DAC, ITD=3. 

26721 

6861 

Fonction LEFTJ. En entrée, poussez l'adresse 
de retour dans la pile, ensuite poussez le 
VARPTR de la chaîne, chargez B avec le nombre 
de caractères à extraire et sautez à l'adresse 
6861H. En sortie. DAC contient le VARPTR de la 
nouvelle chaîne. 

26769 

6891 

Fonction RIGHTJ. Fonctionne comne LEFTJ. 

26778 

689A 

Fonction MIDS à droite. En entrée, A contient 
la position du premier caractère à extraire, 
et E contient le nombre de caractères à ex¬ 
traire. Pour le reste, voir fonction LEFT$. 

26811 

68BB 

Fonction VAL. En entrée, le VARPTR de la chaî¬ 
ne se trouve dans DAC avec ITD=3. En sortie, 
la valeur se trouve en double précision dans 
DAC avec ITD=8. 

26859 

68EB 

Fonction INSTR. 

27122 

69F2 

Fonction FRE. 

27150 

6A0E 

Début des routines du Basic Disque. 

27150 

6A0E 

Lecture du nom de fichier et du DEVICE. 

27319 

6 AB 7 

Instruction OPEN. 

27555 

6BA3 

Instruction SAVE. 

27658 

6C14 

Instruction CLOSE. 

27690 

♦27695 

6C2A 

+6C2F 

Instruction LFILES ♦ FILES. 

27701 

6C35 

Instruction PUT et 6ET. 

27783 

6C87 

Instruction INPUT$. 
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ADRESSES PRINCIPALES 
DE L'INTERPRETEUR BASIC 


Adresse 

Accès 

DEC 

Adresse 

Accès 

H EX 

Rôle 

27907 

6003 

Fonction LOC. 

27924 

6D14 

Fonction LOF. 

27941 

6025 

Fonction EOF. 

27961 

6039 

Fonction FPOS. 

28306 

6E92 

Instruction BSAVE. 

28358 

6EC6 

Instruction BL0AD. 

28437 

6F15 

Analyse du DEVICE* ou du DISQUE. 

28534 

6F76 

Table des DEVICES : CAS-LPT-CRT-GRP. 

28559 

6F8F 

Traitement du DEVICE. 

28599 

6FB7 

Instruction CSAVE. 

28735 

703F 

Instruction CL0AD. 

28927 

70FF 

Message 'F0UN0'. 

28934 

7106 

Message 'SKIP'. 

29480 

7328 

Envoi d'un CR suivi d'un LF (routine CRDO). 

29623 

7387 

MOTOR ON ou 0FF. 

29642 

73CA 

Instruction SOUND. 

29669 

73E5 

Instruction PLAY. 

30552 

♦30555 

7758 

+7758 

Traitement de PUT et GET. 

30566 

7766 

Instruction L0CATE. 

30629 

77A5 

ON STOP. 

30635 

7 7 AB 

ON SPRITE. 

30641 

77B1 

ON INTERVAL. 

30655 

77BF 

ON STRIG. 

30676 

7704 

ON KEY. 

30696 

77E8 

Routine ON KEY. 


* DEVICE : dispositif logique d'entrée ou de sortie. 

( CAS : cassette 
J CRT : écran TV ou moniteur 
I LPT : imprimante 
[ GRP : écran graphique 
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ADRESSES PRINCIPALES 

DE L'INTERPRETEUR BASIC 


Adresse 

Adresse 



Accès 

Accès 

Rôle 


DEC 

H EX 



1 "" 30776 

7838 

Routine ON INTERVAL. 


1 - 30828 

786C 

Instruction KEY (SET ou LIST). 


30993 

7911 

Fonction TIME. 

' ' 1 

31003 

791B 

Suite de PLAY. 


31040 

7940 

Fonction STICK. 


| -* 31052 

794C 

Fonction STRI6. 


| 31066 

795A 

Fonction PDL. 


31081 

7969 

Fonction PAO. 


- 31104 

7980 

Instruction C0L0R. 


-p 31180 

79CC 

Instruction SCREEN. 


J 31304 

7A48 

Instruction SPRITE. 


31364 

7A84 

Fonction SPRITE* 


1 31407 

7 AA F 

Instruction PUT SPRITE. 


i 31543 

7B37 

Instruction VDP. 


m 31578 

7B5A 

Instruction BASE. 


7 31651 


Table des valeurs par défaut pour BASE. 


A 31691 

■El 

Fonction BASE. 


m 31714 

m 

Instruction VP0KE. 


| 31733 


Fonction VPEEK. 

A 

31766 

rai 

Suite de crochets pour les fonctions et Ins¬ 

D 



tructions disques 

R 

M 

J 31862 

7C76 

Suite de la routine d'initialisation. 

E 

r 

32049 

7031 

Ecriture des messages copyright. 

S 

- 32093 

7D5D 

Test de la mémoire. 

J 

r 

32331 

7E4B 

Instruction MAX. 

s 

32472 

lit 

7ED8 

Table des messages d'initialisation. 

w 

32551 

7F27 

Petites routines qui vont s'installer en 

R 

1 


F380H (gestion des SL0TS). 

0 

32575 

7F3F 

Table des valeurs de la zone de communication. 

M 

11 


Elles sont copiées dans celle-ci à l'initia¬ 




lisation. 


32767 

7FFF 

Fin de la ROM. 
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0001H-015CH 
1D-3480 

Longueur = 348 octets 


TABLE DES VECTEURS DU BIOS 
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TABLE DES VECTEURS DU BIOS 
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LPT = Line Printer (imprimante) 

CAS = Cassettophone 

HEADER = En tête de programme (avant bits d'informations) 












TABLE DES VECTEURS DO BIOS 
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CAS = Cassettophone 

HEADER = En tête de programme (avant bits d’informationsJ 











TABLE DES VECTEURS DO BIOS 
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PPI = Programmable Port Interface (8255) 
VDP = Video Display Processor (THS 9929A) 
KBD = KeyBoarD (clavier). 









TABLE 1 TABLE 2 

092FH-097FH 2439H-2459H 

2351D-2431D 9273D-9305D 

Longueur = 81 octets Longueur = 33 octets 


TABLES DES VALEURS ET DES POINTEURS D'ADRESSE 
DE TRAITEMENT DES CODES DE CONTROLE 
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TABLES DES VALEURS ET DES POINTEURS 
D'ADRESSE DE TRAITEMENT DES CODES DE CONTROLE 







Structure Table 2 (24394H-2459H) 


TABLES DES VALEURS ET DES POINTEURS 
D'ADRESSE DE TRAITEMENT DES CODES DE CONTROLE 
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TABLE DES VALEURS PAR DEFAUT 
DES TOUCHES DE FONCTION 


13A9H-1448H 
5033D-5192D 
Longueur = 160 octets 


Rôle 

par l'utilisateur). 


Structure 


Adresse 

DEC 

rouch 
^ long 

5033-50*8 

M / 

'16 

50A9-506*. 

n / 

'l6 

5065-5080 

f5 / 

M6 

5081-5096 

'16 

5097-5112 

F5 / 

'16 

5113-5128 

,6 / 

'16 

5129-51*6 

F7 / 

'16 

51*5-5160 

F8 / 

'16 

5161-5176 

F9 / 

'16 

5177-5192 

■ no. 

'l6 


/ 1ère ligne : code ASCII (HEX) 

CON TENU \ 2e ligne ; contenu en clair 

63 6f 6C 6f 72 20 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
e o 1 o r 

61 75 7* 6f 20 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

auto 

67 6F 7*i 6f 20 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
goto 

6C 69 73 7* 20 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

l l » t 

72 75 61 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
r u « («)' 

63 6f 6C 6F 72 20 31 55 2C * 2C 3*. 00 00 00 00 
color 1 5 « * « * * CB '* 

63 6C 6F 61 6*. 22 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

c 1 o a d " 

65 6F 6E 7* 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
e o n t (C8)* 

6c 69 73 7*» 2E 00 1E 1E 00 00 00 00 00 00 00 00 
1 l s t .(C*)*(H)(H) 

0C 72 75 6E 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
(E) r u n (CR)*-- 


(CR) = carnage net,um - —- 

(E) = Effacement de l'écran (CLS) 

(H) = Curseur en haut 1 position 
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TABLE DES ROUTINES D'EXECUTION 
DES MOTS-CLES DU BASIC 


392EH-3A3DH 
14638D-14909D 
Longueur = 272 octets 


Rôle 

0 La "Table des routines d'exécution des mots-clés du Basic" 

contient les points d'entrée des routines d'exécution des T0- 
KENS associés aux mots-clés du programme Basic (les tokens sont 
les codes sur un ou deux octets représentatifs des mots réser¬ 
vés du Basic frappés par le programmeur). 

t La table est scrutée lors de la phase d'exécution du programme 
(après un RUN). Les points d'entrée (sur deux octets en format 
OMS.OPS-ADD DEC = OMS♦ 256xOPS) sont classés du bas vers le 
haut de la table, suivant les numéros croissants des tokens. 

0 Sont classées dans la première partie (392EH ou 39DDH) les rou¬ 
tines d'exécution des tokens sur un octet (de 81H à D8H), puis 
dans la deuxième partie (39DEH à 3A3DH) les routines d'exécu¬ 
tion des tokens sur deux octets (FF-81H à FF-BOH). 

0 La table ne contient pas les routines d'exécution des mots-clés 
qui ne peuvent apparaître seuls (c'est-à-dire qui sont toujours 
associés à d'autres mots-clés). Exemple : TO. THEN. STEP, des 
mots-clés pour les opérateurs logiques ayant leurs propres rou¬ 
tines : AND, OR, XOR. de certaines fonctions : VARPTR. USR, 

TAB. 

0 Sont en fait exclus de la table tous les mots-clés dont les 
numéros de token (un octet) sont compris entre D9H (TO) â 
FCH (\), zone où sont regroupés tous les tokens répondant aux 
restrictions mentionnées précédemment. 
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TABLE DES ROUTINES D 1 EXECUTION 
DES MOTS-CLES DU BASIC 


Description 


CLEFS POUR MSX 




















TABLE DES ROUTINES D'EXECUTION 
DES MOTS-CLES DU BASIC 

Description (suite) 
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Adresse Position 


TABLE DES ROUTINES D'EXECUTION 
DES MOTS-CLES DU BASIC 


Description (suite) 



uiiflOMmnNNS 
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TABLE DES ROUTINES D' EXECUTION 
DES MOTS-CLES DU BASIC 


Description (suite) 
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TABLE DBS POINTEURS DBS ZONES ALPHABETIQUES 
DE LA TABLE DE CREATION DES TOKENS 


3A3EH-3A71H 
1491OD-14961D 
Longueur = 52 octets 


Rôle 

Cette table de 52 octets contient les 26 adresses de début des 
“ZONES ALPHABETIQUES" situées dans la "TABLE DE CREATION DES 
TOKENS" (392EH-3A3DH) ; cette dernière table contient 26 zones 
alphabétiques de A à Z (une par lettre de début des mots-clés) 
dont quatre sont vides (J. Q. Y. Z), c'est-à-dire ne contiennent 
aucun mot-clé débutant par les lettres J, Q, Y, Z. Ces zones vi¬ 
des ont quand même leurs pointeurs, mais leur contenu est limité 
à un octet 00H. Chaque pointeur est constitué de deux octets qui 
repèrent l'adresse dans la TCT sous format OMS, OPS. 

Cette table est scrutée dès l'entrée d'une ligne Basic, après 
la frappe de la touche <ENTER>. L'interpréteur analyse chaque 
mot-clé introduit par le programmeur ; la détection de la premiè¬ 
re lettre du mot permet la scrutation de la table des pointeurs 
Jusqu à a position affectée à la lettre considérée. Le pointage 
adresse à ce moment la "ZONE ALPHABETIQUE" correspondante de la 
TCT et la création du token associé peut alors avoir lieu après 
analyse dans la ZONE des autres lettres du mot-clé. 



Description 


Adresse 

HEX 

Adresse 

DEC 

Contenu 

HEX 

Adresse 

HEX 

ZONE ALPHA 

ZONE 

ALPHA 

3A3E-3A3F 

14910-14911 

72-3A 

3A72 

A 

3A40-3A41 

14912-14913 

88-3A 

3A88 

B 

3A42-3A43 

14914-14915 

9F-3A 

3A9F 

C 

3A44-3A45 

14916-14917 

F3-3A 

3AF3 

D 

3A46-3A47 

14918-14919 

2E-3B 

3B2E 

E 

3A48-3A49 

14920-14921 

4F-3B 

3B4F 

F 

3A4A-3A4B 

14922-14923 

69-3B 

3B69 

G 

3A4C-3A4D 

14924-14925 

7B-3B 

3B7B 

H 

3A4E-3A4F 

14926-14927 

80-3B 

3B80 

I 

3A50-3A51 

14928-14929 

9F-3B 

3B9F 

J* 

3A52-3A53 

14930-14931 

A0-3B 

3BA0 

K 

3A54-3A55 

14932-14933 

A8-3B 

3BA8 

L 

3A56-3A57 

14934-14935 

E8-3B 

3BE8 

M 

3A58-3A59 

14936-14937 

09- 3C 

3C09 

N 

3A5A-3A58 

14938-14939 

18-3C 

3C18 

0 

3A5C-3A5D 

14940-14941 

2B-3C 

3C2B 

P 


“ Zones vides 
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TABLE DES POINTEURS DES ZONES ALPHABETIQUES 
DE LA TABLE DE CREATION DES TOKENS 


Adresse 

HEX 

Adresse 

DEC 

Contenu 

HEX 

Adresse 

HEX 

ZONE ALPHA 

ZONE 

ALPHA 

3A5E-3A5F 

14942-14943 

50-3C 

3C5D 

0* 

3A60-3A61 

14944-14945 

5E-3C 

3C5E 

R 

3A62-3A63 

14946-14947 

8E-3C 

3C8E 

S 

3A64-3A65 

14948-14949 

DB-3C 

3CDB 

T 

3A66-3A67 

14950-14951 

F6-3C 

3CF6 

U 

3A68-3A69 

14952-14953 

FF-3C 

3CFF 

V 

3A6A-3A6B 

14954-14955 

16-30 

3016 

w 

3A6C-3A6D 

14956-14957 

20-30 

3020 

X 

3A6E-3A6F 

14958-14959 

24-30 

3024 

V 

3A70-3A71 

14960-14961 

25-30 

3025 

2* 


Zones vides 
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TABLE DES MOTS-CLES DO BASIC ou 
TABLE DE CREATION DES TOKENS (TCT) 


3A72H-3D3AH 
14962D-156740 
Longueur =713 octets 


Rôle 


• La •TABLE DE CREATION DES TOKENS" contient les "mots-clés" du 
Basic et leur équivalent codé que l'on appelle TOKEN. Le codage 

; C és permet de sauve 0 ar der de l'espace mémoire en 
arrectant a un met de plusieurs caractères un ou deux octets 
uniquement pour le stockage en mémoire et la sauvegarde sur ’ 

^nSS™Lï» 9nét ..? U ?- fàqon de Procéder est appelée "format 
compressé ou tokenisé par rapport au format standard ASCII 

dé, .n ? reS d ! s “ gnes d 'instruction sont sauvegar- 

dés en code ASCII (un ccde pour un caractère). 

' rfNÏr»! e nn S î 1 SC !? Jt ?? dès „ que le programmeur frappe la touche 

Baslc - Les ront classés par 

zone ALPHABETIQUE, chaque zone contient les mots-clés dont la 
première lettre est celle de l'indice de la zone (A.B.C.... 
y.i). Les mots-clés ne sont pas rangés alphabétiquement dans 
chaque zone, mais sont classés par affinité (ainsi. AUTO, pre¬ 
mier mot de la table, précède AND et ABS). 

§ Le mot-clé est stocké dans la table sous sa forme codée ASCII 

où ne f gure pas la première lettre du code (la zone alphabétl- 

Ari ?*?ï e Q ü e L est 13 premlère Iettre ">ot) et où la der- 

(ridl i^M e ioonw e ? st rempIacée P ar son code ASC 11+80H ou 

iî 9 Îûn? C + 280) (valeurs comprises entre C1H et DAH ou 193D 
et clouj. 

• Juste après le mot-clé, se trouve le code du mot clé ou TOKEN 
Deux types de TOKENS peuvent apparaître, ceux codés sur un 
octet (valeurs comprises entre 81H et FCH), ceux codés sur 
deux octets (le premier octet est toujours FFH, le second octet 
est compris entre 81H et BOH). En fait, les tokens à deux oc¬ 
tets ne sont pas représentés par deux octets dans la table, 
mais par un seul qui est l'index de déplacement par rapport à 
la valeur du token le plus bas -1 (80H s 1280) 

• Ainsi le mot-clé "ASC" a un token = FFH-95H, alors que la 
valeur trouvée dans la table est 21H=330. mais : 

95H = 21H + 80H‘*"" token le P ,us bas -1 

2e octet du ^ déplacement 

token de ASC 

Soit 2e octet du token = valeur stockée dans la TCT + 80H (ou 128D) 
1er octet du token = FFH = 255D dans tous les cas. 
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TABLE DES MOTS-CLES DO BASIC ou 
TABLE DE CREATION DES TOKENS (TCT) 


• La fin d'une ' ZONE ALPHABETIQUE" est repérée par un octet = 00H ; 
l'accès à la "TABLE DE CREATION OES TOKENS" se fait par l'in¬ 
termédiaire d’une autre table située entre 3A3EH et 3A71H. 

Cette table contient, sous forme de bloc de deux octets (format 
OMS.OPS), les adresses de début des "ZONES ALPHABETIQUES" de la 
TCT, cette table est appelée “TABLE DES POINTEURS DES ZONES 
ALPHABETIQUES DE LA TCT". 

• Si L est la longueur du mot-clé, la zone affectée à ce mot-clé 
est également de longueur L, suivant le format (L>2 caractères). 


(L-2) octets 

Code ASCII 
lettres du mot-clé 
(hors première 
et dernière) 


+ 1 octet + 1 octet 

Code ASCI1+80H Valeur du token 

de la dernière lettre (sur un octet) ou 
du mot-clé index de déplacement 

par rapport à 80H 
pour trouver 2e octet 
des tokens à 2 octets 


• Si N est le nombre de mots-clés dans une "ZONE ALPHABETIQUE" 
donnée, la longueur LZ de la zone est : 


LZ ■ N x L ♦ ’^octet 00H marqueur'de fin 

de zone alphabétique 

• Une "ZONE ALPHABETIQUE" vide (il y en a quatre dans la table 
pour les lettres J, Q, Y. Z où n'existe aucun mot-clé) est repérée 
par un octet COCO qui suit l'octet de fin de ZONE ALPHA¬ 
BETIQUE précédente. 

• A la fin de la table, entre 3D26H et 3D3AH (après la dernière 
zone alphabétique Z), se trouve la zone des TOKENS pour les 
opérateurs ; chaque opérateur est repéré dans la table par la 
valeur de son code ASCI1+80H (ou 1280), il est suivi de la va¬ 
leur du token associé. 


Remarque : dans la table, les octets 00 de fin de zone alphabéti¬ 
que sont repérés par COCO • Les deux octets de début de zone 
adressés par la table des pointeurs de TCT sont repérés par *. 
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TABLE DES MOTS-CLES DO BASIC ou 
TABLE DE CREATION DES TOKENS (TCT) 


Description 



«jinflciflini/nowwfocnco 


moffimm uuüuuuuuuuuuuu 
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TABLE DES MOTS-CLES DU BASIC ou 
TABLE DE CREATION DES TOKENS (TCT) 



Description (suite) 




♦ 


CLEFS POUR MSI 


179 


Les octets soulignés sont les codes ASCII*80B des dernières lettres des mots-clés. 











TABLE DES MOTS-CLES DD BASIC ou 
TABLE DE CREATIOM DES TOKEMS (TCT) 

Description (suite) 
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octets soulignés sont les codes ASCII*80H des dernières lettres des mots-clés 










TABLE DES MOTS-CLES DU BASIC ou 
TABLE DE CBEATIOW DES TOKEMS (TCT) 

Description (suite) 
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TABLE DES MOTS-CLES DO BASIC ou 
TABLE DE CREATION DES TOKEMS (TCT) 

Description (suite) 
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octets soulignés sont les codes ASCII*80B des dernières lettres des mots-clés. 










TABLE DES MOTS-CLES DO BASIC ou 
TABLE DE CREATION DES TOKENS (TCT) 

Description (suite) 





VOVDVÛN 
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TABLE DES MOTS-CLES DD BASIC ou 
TABLE DE CREATIOM DES TOKEHS (TCT) 


Description (suite) 



a>o>w<<<<œa)(otûou 
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TABLE DES MOTS-CLES DU BASIC ou 
TABLE DE CREATION DES TOKENS (TCT) 


Description (suite) 
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TABLE DES MOTS-CLES DO BASIC nu 
TABLE DE CREATION DBS TOKENS (TCT) 

Description (suite) 
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Les octets soulignés sont les codes ASCIItSOB des dernières lettres des 





TABLE DE PRIORITE DES OPERATEURS 


3D3BH-3D46H 
15675D-15686D 
Longueur = 12 octets 


Rôle 

Détermine lors de calculs arithmétiques, mathématiques, logi¬ 
ques relationnels, les opérations à effectuer avant d'autres. Le 
rangs de priorité entre opérateurs définis dans cette table sont 
utilisés dans la phase d'analyse des instructions Basic, en 
conjugaison avec la pile opérationnelle qui permet le stockage 
des résultats intermédiaires. 


Structure 


Classement par adresse 


Contenu 


Adresse 


Contenu 


Adresse 


Opérateur 


15675 

15676 

15677 

15678 

15679 

15680 

15681 

15682 

15683 

15684 

15685 

15686 


A chaque analyse d'expression, sont stockés dans la pile : 

- l'opérateur ; 

- la paire d'opérandes ; 

- la valeur de priorité de l'opérateur précédent. 

Quand un opérateur d'une plus grande valeur de priorité est 
rencontré, l'opération courante est effectuée et donne une va 
leur intermédiaire qui est stockée dans la pile. 
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TABLE DE PRIORITE DES OPERATEURS 

Classement par ordre de priorité décroissante 


Adresse 

BEX 

Adresse 

DEC 

Contenu 

BEX 

Contenu 

DEC 

Opérateur 

303F 

15679 

7F 

127 

» 

3030 

15677 

7C 

124 

* 

3D3E 

15678 

7C 

124 

/ 

3046 

15686 

7B 

123 

\ 

3045 

15685 

7A 

122 

M00 

303B 

15675 

79 

121 

X 

3D3C 

15676 

79 

121 

▼ 

3040 

15680 

50 

80 

AND 

3041 

15681 

46 

70 

OR 

3042 

15682 

3C 

60 

XOR 

3D43 

15683 

32 

50 

EOV 

3044 

15684 

28 

40 

1MP 


Opérateur relationnel (> < .) 

f P r ; or ‘“ ■ WH - 100 0 (par rapport au* autres opé- 
rateurs), mais non stockée dans la table. 


Ordre de priorité calculé (entre opérateurs relationnels) 


< * 

06H 

60 

< > 

05H 

50 

> S 

04H 

40 

< 

03H 

30 

■ 

02H 

20 

> 

01H 

10 
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3D47H-3D50H 
156870-15696D 
Longueur = 10 octets 


Adresse 

DEC 


Opération 


3047-3048 15687-15688 3A-30 303A Conversion en DP 

3049-3D4A 15689-15690 00-00 néant Néant 

3D4B-3D4C 15691-15692 8A-2F 2F8A Conversion en E 

3D4D-304E 15693-15694 58-30 3058 Conversion en CC 

3D4F-3050 15695-15696 82-2F 2FB2 Conversion en SP 


3A18-3A19 


ITÜ = Indicateur de Type de Données (VAL TYPE), 


Rôle 

Cette table, d'une longueur de dix octets, contient les poin¬ 
teurs des points d'entrée des routines de conversion de type de 
données (conversion en double précision - DP, conversion en 
entier - E, conversion en chaîne de caractères - CC, conversion 
en simple précision - SP). 

Ces pointeurs sont également trouvés dans la "TABLE DES ROUTI¬ 
NES D'EXECUTION DES MOTS-CLES DU BASIC" (392EH-3A3DH), car les 
routines de conversion en entier, simple précision, double pré¬ 
cision correspondent aux mots-clés : C1NT. CSNG, CDBL. 


Structure 


TABLE DES ROUTINES DE CONVERSION 

DE TYPE DE DONNEES 
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TABLE DES ROUTIMES ARITHMETIQUES 


3D51H-3D75H 
156970-15733D 
Longueur = 37 octets 


Rôle 

Cette table, d'une longueur de 37 octets, contient les poin¬ 
teurs des points d'entrée des routines arithmétiques associés aux 
opérateurs arithmétiques : ♦, -, *, /, * et relationnels (compa¬ 
raison) : >, <, *, en double précision - DP. simple précision - 
SP, et entier - E. 

Le format de stockage est comme pour tous les pointeurs : OMS, 
OPS — adresse DEC » 0MS + 256-0PS. 


Structure 


Adresse 

HEX 

Adresse 

DEC 

Contenu 

HEX 

Adresse 

routine 

HEX 

Opération 

Opé¬ 

rateur 

3D51-3D52 

15697-15698 

9A-26 

269A 

Addition DP 

+ 

3D53-3D54 

15699-15700 

8C-26 

268C 

Soustraction DP 

• 

3D55-3D56 

15701-15702 

E6-27 

27E6 

Multiplication DP 

♦ 

3D57-3D58 

15703-15704 

9F-28 

289F 

Division DP 

/ 

3D59-3D5A 

15705-15706 

D7-37 

37D7 

Exponentiation DP 

A 

3D5B-3D5C 

15707-15708 

83-2F 

2F83 

Comparaison DP 

>,<,* 

3D5D-3D5E 

15709-15710 

4E-32 

324E 

Addition SP 

+ 

3D5F-3D60 

15711-15712 

57-32 

3257 

Soustraction SP 


3D61-3D62 

15713-15714 

5C-32 

325C 

Multiplication SP 

* 

3D63-3D64 

15715-15716 

67-32 

3267 

Division SP 

/ 

3D65-3D66 

15717-15718 

C8-37 

37C8 

Exponentiation SP 

A 

3D67-3D68 

15719-15720 

21-2F 

2F21 

Comparaison SP 


3D69-3D6A 

15721-15722 

72-31 

3172 

Addition E 

♦ 

3D6B-3D6C 

15723-15724 

67-31 

3167 

Soustraction E 

•• 

3D6D-3D6E 

15725-15726 

93-31 

3193 

Multiplication E 

* 

3D6F-3D70 

15727-15728 

B8-4D 

4DB8 

Division E 

/ 

3D71-3D72 

15729-15730 

3F-38 

383F 

Exponentiation E 


3D73-3D74 

15731-15732 

4D-2F 

2F4D 

Comparaison E 

>,<,= 

3D75 

15733 

00 

00 

Finde la table 
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TABLE DES MESSAGES D'ERREUR (TME) 
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TABLE DES MESSAGES D'ERREUR (TME) 






ROUTINES ASSOCIEES AUI TOKENS 


Classement par ordre alphabétique des «ots-clés 

Les mots-clés, suivis par un astérisque, sont ceux codés sur 
deux octets (tokens). Le premier octet vaut toujours, dans ce 
cas, FFH=255D, le second est celui qui est mentionné dans la co¬ 
lonne TOKEN. 


Mot-Clé 

Adresse 

DEC 

Adresse 

H EX 

Token 

DEC 

Token 

HEX 

ABS * 

11906 

2E82 

134 

86 

ASC * 

26635 

680B 

149 

95 

ATN * 

10772 

2A14 

142 

8E 

AUTO 

18869 

49B5 

169 

A9 

BASE 

31578 

7B5A 

201 

C9 

BEEP 

192 

ooco 

192 

CO 

BIN$ * 

26111 

65FF 

157 

9D 

BLOAD 

28358 

6EC6 

207 

CF 

BSAVE 

28306 

6E92 

208 

DO 

CALL 

21928 

55A8 

202 

CA 

CDBL * 

12346 

303A 

160 

AO 

CMR$ * 

26651 

681B 

150 

96 

CINT * 

12170 

2F8A 

158 

9E 

CIRCLE 

23313 

5B11 

188 

BC 

CLEAR 

25775 

64AF 

146 

92 

CLOAD 

28735 

703F 

155 

9B 

CLOSE 

27668 

6C14 

180 

B4 

CLS 

195 

OOC3 

159 

9F 

CMC 

31796 

7C34 

215 

D7 

COLOR 

34104 

7980 

189 

BD 

CONT 

25636 

6424 

153 

99 

COPY 

31791 

7C2F 

214 

D6 

COS * 

10643 

2993 

140 

8C 

CSAVE 

28599 

6FB7 

154 

9A 

CSNG * 

12210 

2FB2 

159 

9F 

CVO * 

31856 

7C70 

170 

AA 

CVI * 

31846 

7C66 

168 

A8 

CVS * 

31851 

7C6B 

169 

A9 

DATA 

18523 

485B 

132 

84 

DEF 

20509 

501D 

151 

97 

DEFDBL 

18209 

4721 

174 

AE 

DEFINT 

18203 

47 IB 

172 

AC 

DEFSNG 

18206 

471E 

173 

AD 

DEFSTR 

18200 

4718 

171 

AB 

DELETE 

21474 

53E2 

168 

A8 

DIM 

24223 

5E9F 

134 

86 

DRAW 

23918 

5D6E 

190 

BE 

DSKF * 

31801 

7C39 

166 

A6 

DSK0$ 

31766 

7C16 

209 

DI 
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Adresse 


Token 


ELSE 
END 
EOF * 
ERASE 
ERROR 
EXP * 
FIELD 
FILES 
FIX * 
FOR 
FPOS * 
FRE * 


18525 

25578 

27941 

25719 

18858 

11082 

31826 

27695 

12472 

17700 

27961 

27122 

30555 

18354 

18408 

26106 

18917 

16385 

19308 

12495 

31786 

30828 

31781 

26721 

26623 

18560 

27690 

19214 

21038 

21033 

27485 
27907 
30566 
27924 
10866 
20423 
18973 
31816 
32331 

27486 
26778 
31841 
31831 
31836 


ROUTINES ASSOCIEES AUX TOKENS 


Classement par ordre alphabétique des mots-clés (suite) 


Mot-clé 












ROOTINES ASSOCIEES AUX TOKENS 



Classement par ordre alphabétique des mots-clés (suite) 



Token 


Adresse 


Adresse 


Rot-clé 


29623 

31776 

25222 

25895 

26101 

18660 

27319 

16406 

31081 

22981 

31066 

21532 

29669 

21539 

20428 

22501 

18980 

22506 

30552 

19359 

18525 

21608 

25545 
18781 
18465 
26769 
11231 
31821 
18334 
27555 
31180 
31771 
11927 
10668 

25546 
26696 
31304 
11007 
31052 
25662 
10747 
30993 
25657 
25656 


MOTOR 

NAME 

NEW 

NEXT 

0CT$ 


OPEN 

OUT 

PAO * 

PAINT 

PDI * 

PEEK * 

PLAY 

POKE 

POS * 

PRESET 

PRINT 

PSET 

PUT 

READ 

REM 

RENUM 

RESTORE 

RESUME 

REÎURN 

RIGHTS* 

RND * 

RSET 

RUN 

SAVE 

SCREEN 

SET 

SGN * 

S1N * 

SOUND 

SPACE$ 

SPRITE 

SQR * 

STRIG 1 

SWAP 

TAN * 

TIME 

TROFF 

TRON 
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ROUTINES ASSOCIEES AUX TOKENS 


Classement par ordre alphabétique des mots-clés (suite) 


Mot-clé 

Adresse 

DEC 

Adresse 

HEX 

Token 

DEC 

Token 

HEX 

VAL * 

26811 

68Bb 

148 

94 

VDP 

31543 

7B37 

200 

C8 

VPEEK * 

31733 

7BF5 

152 

98 

VPOKE 

31714 

7BE2 

198 

C6 

WAIT 

16412 

401C 

150 

96 

WIDTH 

20937 

51C9 

150 

96 


Les mots-clés n'apparaissant pas dans cette liste sont ceux qui 
ne peuvent se produire seuls, c'est-à-dire qui sont toujours 
associés avec un autre mot-clé : 

TO associé à FOR, 

USING associé à PRINT, 

TH EN associé à IF, 

ELSE associé à IF,... etc, 

les opérateurs logiques (AND, OR, XOR, EQV, IMP) et les fonctions 
(VARPTR, USR, TAB). 
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ROUTINES ASSOCIEES AUI TOKENS 


Classement par numéro de token 


Token 


Token 
H EX 


Adresse 
routine HEX 

63EA 

4524 

6527 

485B 

4B6C 

5E9F 

4B9F 

4880 

47E8 

479E 

49E5 

63C9 

47B2 

4821 

485D 

63E3 


Mot-clé 


25578 

17700 

25895 

18523 

19308 

24223 

19359 

18560 

18408 

18334 

18917 

25545 

18354 

18465 

18525 

22571 

18980 

25775 

21038 

25222 

18660 

16412 

20509 

21539 

25636 

28599 

28735 

16406 

18973 

21033 

195 

20937 

18525 

25656 

25657 
25662 
25719 
18858 
18781 
21474 
18869 
21608 
18200 
18203 
18206 


INPUT 

DIM 
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REST 

0 


B 

RETU 

nru 

R 










ROUTINES 


«oouuiEES AUX TOKENS 

par numéro de token (suite 


Rot-clé Adresse 

f routine rfy 

4721 
4B0E 
6AB7 
7C52 
775B 
7758 
6CÎ4 
6B50 
6B5E 
6C2F 
7C48 
7C4D 
6BA3 
6C2A 
5B11 
7980 
5D6E 
595C 
00C0 
73E5 
57EA 
57E5 
73CA 
79CC 
7BE2 
7A48 
7B37 
7B5A 
55A8 
7911 
786C 


Adresse 
routine DEC 

18209 

19214 

27319 

31826 

30555 

30552 

27668 

27485 

27486 
27695 
31816 
31821 
27555 
27690 
23313 
34104 
23918 
22981 

192 

29669 

22506 

22501 

25546 

31180 

31714 

31304 

31543 

31578 

21928 

30993 

30828 

32331 

29623 

28358 


Token 
H EX 


0EFDBL 


LINE 

0PEN 

FIEL0 

6ET 

PUT 

CLOSE 

L0AD 

MERGE 

FILES 

LSET 

RSET 

SAVE 

LFILES 

CIRCLE 

C0L0R 

DRAW 

PAINT 

BEEP 

PLAY 

PSET 

PRESET 

SOUND 

SCREEN 

VPOKE 

SPRITE 

VDP 

BASE 

CALL 

TIME 

KEY 

MAX 
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Classement par numéro de token (suite) 


Token 

DEC 


Adresse 
routine HEX 


Mot-clé 


SGN 

INT 

ABS 

SQR 

RND 

SIN 

LOG 

EXP 

COS 

TAN 

ATN 

FRE 

INP 

POS 

LEN 

STR$ 

VAL 

ASC 

CHR$ 

PEEK 

VPEEK 

SPACES 

0CT$ 

HEX$ 

LPOS 

BINS 

CINT 

CSNG 

COBL 

FIX 

STICK 

STR IG 

PDI 

PAD 

DSKF 

FPOS 

CVI 

CVS 

CVD 

EOF 

LOC 

LOF 

MKI$ 

MKS$ 


Adresse 
routine DEC 

Token 

HEX 

11927 

FF-84 

12495 

FF-85 

11906 

FF-86 

11007 

FF-87 

11231 

FF-88 

10668 

FF-89 

10866 

FF-8A 

11082 

FF-88 

10643 

FF-8C 

10747 

FF-8D 

10772 

FF-8E 

27122 

FF-8F 

16385 

FF-90 

20428 

FF—91 

26623 

FF-92 

26116 

FF-93 

26811 

FF-94 

26635 

FF-95 

26651 

FF-96 

21532 

FF-97 

31733 

FF-98 

26696 

FF-99 

26101 

FF-9A 

26106 

FF-9B 

20423 

FF-9C 

26111 

FF-90 

12170 

FF-9E 

12210 

FF-9F 

12346 

FF-AO 

12472 

FF-A1 

31040 

FF-A2 

31052 

FF-A3 

31066 

FF-A4 

31081 

FF-A5 

31801 

FF-A6 

27961 

FF-A7 

31846 

FF-A8 

31851 

FF-A9 

31856 

FF-AA 

27941 

FF-AB 

27907 

FF-AC 

27924 

FF-AD 

31831 

FF-AE 

31836 

FF-AF 

31841 

FF-BO 



CLEFS POUR USX 


201 



















ADRESSES RAM 


ZONE DE COMMUNICATION 


F380H-FFFFH 
62336D-655350 
Longueur = 3200 octets 


Structure 

Vers bas a 
de la 

mémoire RAM 


Haut 

de I a —* 
mémoire RAM 


F380H 


FD9AH 

FFFFH 


FIN DE ZONE BASIC 
UTILISATEUR 


ZONE 

DES 

VARIABLES 

SYSTEME 

(pointeurs, drapeaux, 
petites routines, tables 
variables internes) 

TABLE DES VECTEURS 
(HOOK) 


62336D—i 


649220 

65535D 


2586 

octets 


♦î 


614 

J octets 


Rôle 

Cette zone de 3200 octets, située en haut de la mémoire RAM 32K, 
est normalement interdite d'accès à l'utilisateur qui programme 
en Basic. Elle sert, comme son nom l'indique, de zone d'échange 
entre 1'interpréteur Basic en ROM et le programme Basic en RAM. 

Elle est, en fait, constituée de deux parties distinctes : 

- la zone des variables systèmes où sont stockés essentiel¬ 
lement des pointeurs d'adresses (deux octets), des dra¬ 
peaux (un octet), des tables et routines (quelques octets 
à quelques dizaines d'octets) et des variables internes 
(la connaissance précise de cette zone permet, è l'utili- 
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ZONE DE COMMUNICATION 


sateur, par des POKE appropriés, la reconfiguration des 
principaux paramètres des programmes Basic) ; 

- la table des vecteurs (HOOK) dits "CROCHETS". Ces vec¬ 
teurs sont, en fait, une interception en RAM de grandes 
routines Basic en ROM (non modifiables). Le déroutement 
par la zone RAM permet alors l'interception éventuelle 
de la routine et sa modification. Chaque vecteur contient 
cinq octets qui, sans interception, ont la valeur C9H 
(RET), c'est-à-dire un simple retour à la routine ROM. 
Lors d'une interception, un "JUMP" à l'adresse XXYY est 
réalisé, soit en code machine la suite de trois octets : 
YY.XX.C3. 


204 


CLEFS POUR MSX 


LISTE DES VARIABLES SYSTEME PRIMCIPALES 
DE LA ZOME DE COMMUMICATIOM 



CLEFS POUR MSX 











LISTE DES VARIABLES SYSTEME PRINCIPALES 
DE LA ZONE DE COMMUNICATION 




OOJ 
—« m 

a. x 


S x 


o 


fSJ 

CO 

5 

ir> 

vO 

rs 

as 

O» 

o 


CM 

co 

s* 

UJ 

en 

æ 

W 

UJ 

£ 

as 

æ 

æ 

UJ 

en 

« 

Î£ 

UJ 

B 

UJ 

æ 

BASE 


s 

s 

m 

«£ 

as 

-t 

as 

s 

s 

as 

œ 

S 

as 

s 

S 

î 

t 

t 

t 

t 

t 

t 

t 

t 

t 

t 

t 

t 

t 

t 


•3 

« 

^ B 

3 

g'” 


— CM © — 


5 5 


— CM O — 
I I I I 


— CM 


823 - 2 o S 2 3 


S 2 8 


<o «O 


IO #o 


•O «O 


«O «O «O «O 


<u <d a> a> <x> 


f ai ai ai a> ai 

7) 71 7> 7> 7> 

71 71 7> 7> 71 

2 t 2? £ S 

£35553 


o a; a; a; a; <v 

v) T5 T3 X) T3 T3 

aj ai ai ci a* a; 

^ 71 71 71 71 71 

Q 71 71 71 71 71 

■ Z Z Z 2 Z 

£ 3 5 5 5 3 


Q> <1> (U &> <D 
T3 T3 X3 T} T3 


Î a> a> <v a> a> 

7) 71 7) 7) 7) 

7) 7> 7) 7) 7) 

OJ J QJ O) a) 

£ 3 3 5 3 5 




CM CM CM CM CM 


^ vO 
œ co 
en en 


co m 

CO CO 
en en 


2 S 2 

CO CO CO 


rs. ai co 

s s s 


CM CM CM CM CM 


UJ O CM lO 

S « H » 3 

U. U. U. U. U. 
I • I I I 

Q U. — CO lO 

S S S « « 


CM CM CM CM CM 


CO < O UJ o 

« « « « s 

U. U. La. U. Ll. 

o\ co q u. 

« « « « s 


ce 

O 

CM 


VO 

ce 

O 

C\J 

«T 

VO 

CD 

o 

CM 


vo 

co 

O 

o> 

ai 

a* 

CI 

O 

O 

O 

O 

5 



•— 


en 

co 

CO 

co 

co 

co 

** 

•a 

** 


C 

** 



CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

<\j 

CM 

CM 

CNJ 

CM 

CM 

CM 

CM 

U) 

■ 

vO 

vO 

vO 

VO 

vO 

vO 

■ 

v£> 

§ 

vO 

■ 

vO 

vO 

A 

vO 

vO 

vO 

vO 

■ 

rs 

o> 

J- 

co 

in 


£ 

■ 

■ 

CO 

ir> 

■ 

Ov 


CO 

in 

co 

CO 

© 

o\ 

ON 

Cl 

O 

o 

o 

o 

O 




co 

co 

CO 

en 

CO 

co 

CO 




**■ 



** 


CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

CM 

vO 

vO 

vP 

vO 

vO 

vO 

vO 

vO 

vO 

vO 

vO 

vO 

vO 

eO 

VO 


CLEFS POUR MSX 















LISTE DES VARIABLES SYSTEME PRINCIPALES 
DE LA ZONE DE COMMUNICATION 



UJ 

CtL 

S 

O 

O vO 


UJ t— X 



in l£> N CO CT» 


Lu UJ UJ UJ UJ 

SS £ 3 £ 2 

co co en en co 


t t t t 




CLEFS POUR MSX 


20 7 










" " PRINCIPALES 




30 

gitz ^ - 3 3 

s!l I- ° ^ !~ a 

ï £ = t; -° - 
io >' Î Js 5 


i» 

s 

1 


! s • *s 

“ J ï Si 

3 5 5 s s 


œ w- 

*“ •" n 


ro _ 


C\J 


O 

s 



UJ 

? 






UJ 

UJ 

P 

5 


UJ 

Q 

co 

U. 

Il 

Q 

co 

U» 

N 

$ 

U. 

CO 

$ 

U. 

o* 

UJ 

CO 

U. 

UJ 

en 

u. 

CO 

g 

U» 

u. 

o 

UJ 

CO 

u. 

u. 

u. 

« 

U. 

2 

c 


U. 

CO 


CO 

co 

CM 

vo 


3 5 


CM 


CO 

2 

Oï 

CM 

O 

CO 

i 

CO 

a* 

CO 

CM 

CM 

CM 



*£> 

i£) 

%o 

CM 

u> 

CM 

u> 


5 


2 

CM 

VO 


CM 


CM 

VO 


CM CM 

iO vo 

ri 0 .i 

5 5 3 £ 

s s S S 


208 


POtf/? MSI 



LISTE DES VARIABLES SYSTEME PRINCIPALES 
DE LA ZONE DE COMMUNICATION 


en en 




CLEFS POUR MSI 


209 












LISTE DES VARIABLES SYSTEME PRINCIPALES 
DE LA ZONE DE COMMUNICATION * 



210 


CLEFS POUR MSX 











•3 & 

“ CS £ 

•S'T 2 


LISTE DES VARIABLES SYSTEME PRINCIPALES 
DE LA ZONE DE COMMUNICATION 


o o o 


:§§ 

$ § g 


*> o 

%/\ 

— 4- OJ 
— T3 

I 

0> «J *J 
u v> c 
— Q> ■— 

iu~ & 

sdj 3 <\J *— 

* ~~ O. 

* 2 5< ^ 

5 LU 3 

*-* a» 
£3 O = 

•IjS S 

u — S 

«Jl» t/ i— ex 

Cl tj 4-» 3 

3 05 V» US 

** U — 0) 

ëS- 

a» a> a* 

— v u t- — 
<tj — 'o •q ■— 
>û û < a 


■o«-^ 

*J l/ï 
22 

c 

S l/t LU 


*s 

« w 

U c* 

55 


kü- 

XS _J 
3 «O O 
t) wo 

a» *o 

4/> — 13 
V» Z 

22S 

S5S 


. 1 
S 8 

-J — 
4-» 
•O O 

- 5 

* ? 

P — 

i: 

: i 


a> ? a> 

S 2 S 

a, c a, 

5 2 5 


5 . § 

; l “ 

E 3 ♦-* 

o a> 

£ * g 

* 2 È 

.2 U U 

« t I 


5 s 

6 8 

£ £ 


î? 


Z o 
O '— 


s. 

H 


tvj <NJ 


CO CO 


■8 g 


ce ^ ^ 

§1 “f 

S * £ 

3 S 


ü ^ 5 
O' < < 

vO M> vO 


m •- ro i/) 
a* < < < 

^ vO vO ve 


i; 

u Q 

gu: 


O' 

s g 

ÎS& ^ 

s. Cl o 
* O 


cvj co o 
co co 


CO 

CO 

co 




Vf) 

vf> 

vO 





1 

1 




v— 


a* 


CVJ 

in 

CO 

CO 

co 










CO 

CO 

CO 

co 

co 

co 

UD 

vf> 

vO 

v£> 

Vf) 

vO 


*r 

<£££ 


CNO 


CLSFS POUR MSX 










»"* ««wS; **»»*» 


- 

? S 


8 


^ a 


♦-> O 


LO 


F 


X3 W xp 


«O 4-> 


vo 


= £ - 



<v 


S» SS 


£ ~ JS 


J 1 " à n t; « ^ 

f ?! I ! 2 8 ï 

« m s ü> 


O 


ai ai — 

V> </l w 

•* V» 

JU ai in 

t- u ai 

S SK 


— C\J 


og 


fNi 


cg 


<\J <Nj _ 


fNJ 


<VJ CVJ 


CVJ 


3 

iO 

U. 

1 

o 

CD 

LO 

u. 

1 

OJ 

8 

u. 

CD 

vO 

U. 

vO 

CD 

LO 

U. 

CO 

œ 

lO 

U. 

s 

«0 

U. 


U. 

03 

8 

co 

o 

KO 

ë 

8 

U. 

s 

ü. 

8 

U. 

CO 

CD 

LO 

U. 

m 

CD 

LO 

u. 

œ 

LO 

U. 

O 

CD 

*0 

U. 

CD 

CD 

L0 

U. 

UJ 

8 

U. 

U. 

O 

8 

la 

U. 

• 

CNJ 

O 

V0 

â a 


8 


5 2 2 


£ £ o> J- 

^ ^7 et . A 


co n 
LO LO 


10 

8 

s 

O 

KO 

CVJ 

LO 



01 

— 

cZ 

ko 

ro 

KO 

co 

LO 

co 

LO 

co 

V0 


LO 

CO 

KO 

«— 

co 

co 

co 

10 

10 

10 

10 

1 

o\ 

10 

• 

LO 

co 

LO 

O 

» 

V0 

KO 

KO 

8 

O 

è 

* a 
vO 

ro 

LO 

co 

LO 

co 

LO 

co 

LO 

co 

LO 

co 

KO 

co 

LO 

co 

LO 


K 


«£» 





CLEFS POnp 


A/C V 



DES VARIABLES SYSTEME PRIMCIPALES 
DE LA ZONE DE COMMUNICATION 


CLEFS POUR MSX 











L * ST . f D * S a / ARTABLES SYSTEME PRINCIPALES 
DE LA ZONE DE COMMUNICATION 





214 




.. 


: 


. : 

! 


2 - r 




[ 




i 


CLEFS POUR MSX 


I 




LISTE DES VARIABLES SYSTEME PRINCIPALES 
DE LA ZONE DE COMMUNICATION 


•2 

•S g 

a ^ 
1 

LL- U- XX 

■V t- S 8 

U. u. o CO 

u- U. co u. 

U. u. 

^ ^ t t 

XX O CO 

U. U. CO U. _ 

u. U- il X 

CO <ë o co o 

3 

S 

• 

i 1 i 

« i g g ? 

c u *J e — 

I 3 s - i g g 

0J OJ — — • o 

<u — o> ny 

c — ^ 0) — a ^ 

s si s v <t e t 

c c a> Z c 2 a» 

«o — o — c 

- 2 u * *- r £ 

3 3H-0- 

a» <K Q XJ T3 ü 

X) X 3 a. a* 

a» ai •- a 

*J .-> c v) «o *o 

3 3 Q V> V) t- a» 

£ « i £ £ Ç 5 

£ £ £ S S S o 

|l 

|8 

\ 

r- r- O <\l M - 

«- •- w 

* 

! s 

< u. s oi ai 

UJ ui -- 1 <1 

CD CD O O O 

u. Lk U. Il II 

< in ô ci < < 5 

o laj u. ^ a* 

CD CO X O O O U 

U. U. U. u. U. U. LA. 

C cj 

in n 

co o\ CO CO CO 
** kt io m m 

^ sr 

LO LO VO LO LO 

1 i l I 1 

LO lo lo vo 

N CO O* CO CD LO LO 

^ ^ ^ m in io io 

^ ^ 

I vO vO vO vO LO LO LO 







t t t 


ui \ a 

cnj cva cvj 




CLEFS POUR MSX 


215 






L D*Ta «WIF4» 



216 


CLEFS POUR USX 







Contenu initial 


LISTE DES VARIABLES SYSTEME PRIHCIPALES 
DE LA ZOME DE COMMDMICATIOH 


§ 


g s § § 1 

Il N ■ ■ g 

I I I 1 g 


g 


g g 


§1 


g 


u. 

O 


° 8 

X 

X ^ x 
CO 

CVJ sO 
kO 


8 


ra 

S 


44 

8 


è 


i/i 


O 

•û «7> 

82 O 

gs g 

éït ï 

— O «3 ^ 

•TJ X C x 

c a» — a» 

— - xj 


■° |g 

£ SE R-s 



: i 


s il if 

g o» «/» ui 


_ m 

T3 CM 


S * S * t. R S 

S ü û 3 Sk ** . 

| * * & £ c -x 

- C cr> <o — 3 xj u. 

*j o c t- o- «u- 

UJ uj ^ o 







|s 

1 * 


si 


? 


O 

O 

O 


eu i_> o u. 

cd œ co co co 

1_J (_3 O O <_> 


o 

o 




co 

U 

l_> 


vn cr» 

C_J CJ 

o o 


co 

8 

U. 

8 


R 






KO 

• 

en 

s 

1 

m 

a> 

o 


CM 

o> 

KO 

s 

s 

O 

r>* 

s 

o 

r^ 

KO 

KO 

o 

S 

vO 

VO 


CVJ v£> 

VO vO 
I • 
O* en 

g ^ 

v£> vO 


^ O 

8 8 
C ^ 
vO KO 
l I 
m 

N O CM 
a\ c* 
c ^ ^ 

KO vO VO 


CLEFS POUR MSX 


2 







TABLE DES VECTEURS (HOOK) 




Adt'eeae Adresse 

DEC HEV 


Longueur 

(octets) 


64922-64926 FD9A-FD9E 


64927-64931 


64932-64936 


F0B8-FDBC 


FD9AH-FFC9H 
64922D-654810 
Longueur = 560 octets* 


Contenu initial 

sib.'Mhï ™ trusssjur 

Déroutement 


SU 


64937-64941 

64942-64946 

64947-64951 

64952-64956 

64957-64961 


64962-64966 

64967-64971 


Rôle 


Appel en 0C4BH. VDP traitement 
des Interruptions. 

Appel en 0C53H. VDP traitement 
des interruptions. Ce vecteur 
est appelé après la lecture du 
registre d'état du VDP. 

Appel lors de l'écriture sur 
écran du caractère contenu 
dans A en mode TEXTE. 

Appel lors de la mise à jour 
du curseur. 

Appel lors de l'effacement du 
curseur. 

Appel lors de l'affichage des 
fonctions F1-F10. 

Appel lors de l'effacement des 
fonction F1-F10. 

Î2r s du ret0lj r au mode 
TEXTE (32 ou 40) après un pas¬ 
sage en mode graphique 2 ou 
multicolore. 

Appel lors de la lecture d'un 
caractère. 

Appel en 071E. Appel lors de 
1 initialisation du VDP (char¬ 
gement de la table des carac¬ 
tères...). 


* soit 112 vecteurs de cinq octets. 
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Adresse 

DEC 

Adresse 

BEX 

Longueur 
(octets) 

Rôle 1 

64972-64976 

FDCC-FDDO 

5 

Appel lors de là lecture clavier 
au moment où l'accumulateur 
contient dix fois le numéro de 
la ligne de la touche enfoncée 
♦ le numéro de la colonne de 
cette touche. 

64977-64981 

FDD1-FDD5 

5 

Appel en 0F10H. Appel avant de 
convertir un caractère émis par 
le clavier d'après la table si¬ 
tuée en 1003H. 

64982-64986 

FDD6-F0DA 

5 

Appel lors du traitement d'une 
interruption non masquable. 

64987-64991 

FDDB-FODF 

5 

Appel lors de l'impression de 
message système. Ce vecteur sert 
à l'insertion d'une carte 80 co¬ 
lonnes. 

64992-64996 

FDE0-FDE4 

5 

Appel lors de l'impression d'un 
? suivi d'un INPUT. Ce vecteur 
est intercepté en mode 80 colon¬ 
nes. 

64997-65001 

FDE5-FDE9 

5 

Appel lors de 1'INPUT. Ce vec¬ 
teur est intercepté en 80 colon¬ 
nes. 

65002-65006 

FDEA-FDEE 

5 

Appel lors du traitement des 
instructions ON GOTO. ON G0SUB. 

65007-65011 

FDEF-FDF3 

5 

Appel lors de l'instruction 

DSK0$. Intercepté par SED. 

65012-65016 

FDF4-FDF8 

5 

Appel lors de l'instruction SET. 
Intercepté par SED. 

65017-65021 

F0F9-FDFD 

5 

Appel lors de l'instruction NAME. 
Intercepté par SED. 

65022-65026 

FDFE-FE02 

5 

Appel lors de l'instruction KILL. 
Intercepté par SED. 

65027-65031 

FE03-FE07 

5 

Appel lors de l'instruction IPL. 
Intercepté par SED. 

65032-65036 

FE08-FE0C 

5 

Appel lors de l'instruction C0PY. 
Intercepté par SED. 

65037-65041 

FE0D-FE11 

5 

Appel lors de l'instruction CMD. 
Intercepté par SED. 
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TABLE DES VECTEURS (BOOK) 


Adresse 

DEC 

Adresse 

BEX 

Longueur 

(octets) 

Rôle 

65127-65131 

FE67-FE6B 

5 

Appel lors de l'instruction 
MERGE. Intercepté par SED. 

65132-65136 

FE6C-FE70 

5 

Appel au début d'une instruc¬ 
tion SAVE (SED). 

65137-65141 

FE71-FE75 

5 

Appel dans le corps d'une ins¬ 
truction SAVE (SED). 

65142-65146 

FE76-FE7A 

5 

Appel à la fin d'une instruc¬ 
tion SAVE (SED). 

65147-65151 

FE7B-FE7F 

5 

Appel lors de l'instruction 
FILES. Intercepté par SED. 

65152-65156 

FE80-FE84 

5 

Appel lors de l'instruction 6ET 
ou PUT (SED). 

65157-65161 

FE85-FE89 

5 

Appel lors de sortie sur un 
fichier (SED). 

65162-65166 

FE8A-FE8E 

5 

Appel lors du test du DEVICE. 
Permet d'installer d'autres 
DEVICES. 

65167-65171 

FE8F-FE93 

5 

Appel lors de l'instruction 
INPUTS. 

65172-65176 

FE94-FE98 

5 

Appel lors de la rencontre d'um 
fonction SED (LOC, LOF, EOF, 
FPOS). 

65177-65181 

FE99-FE9D 

5 

Appel lors de la fonction LOC. 
Intercepté par le SED. 

65182-65186 

FE9E-FEA2 

5 

Appel lors de la fonction LOF. 
Intercepté par le SED. 

65187-65191 

FEA3-FEA7 

5 

Appel lors de la fonction EOF. 
Intercepté par le SED. 

65192-65196 

FEA8-FEAC 

5 

Appel lors de la fonction FPOS. 
Intercepté par le SED. 

65197-65201 

FEAD-FEB1 

5 

Vecteur utilisé pour interfacer 
le SED. 

65202-65206 

FEB2-FEB6 

5 

Appel au début de l'analyse du 
nom du DEVICE. 

65207-65211 

FEB7-FEBB 

5 

Appel si le nom n'est pas dans 
la table des DEVICES. 

65212-65216 

FEBC-FECO 

5 

Appel si le nom est effective¬ 
ment celui d'un DEVICE. 
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Adresse 

DEC 


65217-65221 
65222-65226 

65227-65231 

65232-65236 

65237-65241 

65242-65246 

65247-65251 

65252-65256 


Adresse 

HEX 


l 


FEC1-FEC5 

FEC6-FECA 

FECB-FECF 

FE00-FED4 

FED5-FED9 

FEOA-FEDE 

FE0F-FEE3 

FEE4-FEE8 


65257-65261 


65262-65266 

65267-65271 

65272-65276 

65277-65281 

65282-65286 

65287-65291 


65292-65296 

65297-65301 

65302-65306 

65307-65311 


FEE9-FEED 

FEEE-FEF2 

FEF3-FEF7 

FEF8-FEFB 

FEF0-FF01 

FF02-FF06 

FF07-FF0B 


FF0C-FF10 


FF11-FF 15 


FF16-FF1A 


FF1B-FF1F 


Longueur 
(octets) 


5 

5 

5 

5 




CE VECTEUR N'EST PAS UTILISE. 

n?v?rc l0rS tralt en>ent d'un 

DEVICE non DISQUE. 

Appel lors du NEW ou du RUN. 

5 f p f‘ de l'initialisation 
ae la table des variables. 

fiPfî l'initialisation 

c?e) tab,e des varla t>les (bou- 

Appel lors du nettoyage des 
trames FOR et GOSUB. 

i? rs du test de l'exis¬ 
tence d'un fichier. 

Appel lors de la sortie d'un 
caractère sur écran ou impri- 

"•«nie. 

cKiiirî-s i;: mpression ^ 

Appel lors d'INPUT d'un DEVICE. 

Appel lors des fonctions gra¬ 
phiques (UNE, CIRCLE....J. 

U* fln «e l'exécution 
o un programme. 

l0 r? de 1 'impression d'un 
message d'erreur. 

Appel à la fin de l'impression 
du message d'erreur. 

,0 rs de l'impression du 

d^entrée° K 6t dU ret ° Ur au mode 

Appel è l'entrée de l'interpré- 


ÎS'dlüStf ,,exécutlon en 

î?**; 1 * ,a fin de l'interpréta¬ 
tion d une instruction. 

{J5J 1 à la fin dG l'interpréta- 
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Adresse 

DEC 

Adresse 

REX 

Longueur 

(octets) 

Rôle 1 

65312-65316 

FF20-FF24 

5 

Appel à l'entrée du CRUNCHER 1 

(routine de transformation d'une 
ligne Basic en code de représen¬ 
tation des instructions). 

65317-65321 

FF25-FF29 

5 

Appel lors du début de la re¬ 
cherche d'une instruction dans 
la table alphabétique. 

65322-65326 

FF2A-FF2C 

5 

Appel lors de la découverte d'un 
mot réservé dans la phase de 

CRUNCH. 

65327-65331 

FF2F-FF33 

5 

Appel lorsque le mot réservé 
est suivi d'un numéro de ligne 
(GOTO THEN...). 

65332-65336 

FF34-FF38 

5 

Le mot n'est pas réservé. 

65337-65341 

FF39-FF3D 

5 

Ce vecteur permet l'installation 
d'une autre routine mathémati¬ 
que. 

65342-65346 

FF3E-FF42 

5 

Appel au début d'une nouvelle 
instruction. 

65347-65351 

FF43-FF47 

5 

Appel lors des instructions de 
déroutement (GOTO, 1F...). 

65352-65356 

FF48-FF4C 

5 

Appel lors de la saisie d'un 
caractère. 

65357-65361 

FF4D-FF51 

5 

Appel lors du traitement de 
l'instruction RETURN. 

65362-65366 

FF52-FF56 

5 

Appel lors de l'instruction 

PRINT. 

65367-65371 

FF57-FF5B 

5 

Appel dans le corps du traite¬ 
ment de l'instruction PRINT. 

65372-65376 

FF5C-FF60 

5 

Appel è la fin du traitement 
d'une instruction PRINT. 

65377-65381 

FF61-FF65 

5 

Appel lors du traitement d'un 

DATA ou d'un 1NPUT incorrect. 

65382-65386 

FF66-FF6A 

5 

Appel lors de l'évaluation d'une 
formule. 

65387-65391 

FF6B-FF6F 

5 

Permet l'installation d'une au¬ 
tre routine mathématique lors 
de l'évaluation de formule. 


A 

D 

R 

E 

S 

S 

E 

S 


R 

A 

M 
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TABLE DES VECTEURS (BOOK) 


Adresse 

DEC 

Adresse 

BEX 

Longueur 

(octets) 

Rôle 

65392-65396 

FF70-FF74 

5 

Appel lors de l'évaluation 
d'une expression. 

65397-65401 

FF75-FF79 

5 

Appel lors de l'évaluation des 
fonctions transcendantes. Ce 
vecteur permet l'installation 
d'une autre routine mathémati¬ 
que. 

65402-65406 

FF7A-FF7E 

5 

Appel â la fin de l'évaluation 
des fonctions transcendantes. 

65407-65411 

FF7F-FF83 

5 

Appel lors du traitement de 

1'instruction M1D$. 

65412-65416 

FF84-FF85 

5 

Appel lors de l'instruction 
WIDTH. 

65417-65421 

FF89-FF8D 

5 

Appel lors de l'instruction 
(L)LIST. 

65422-65426 

FF8E-FF92 

5 

Appel lors de l'instruction LIST 
au moment de convertir le code 
en mot-clé. 

65427-65431 

FF93-FF97 

5 

Appel lors de l'instruction 

POKE. Ce vecteur permet l'ins¬ 
tallation d'une autre routine 
mathématique. 

65432-64436 

FF98-FF9C 

5 

Appel lors de la conversion 
d'un numéro de ligne en pointeur 
et inversement. 

65437-65441 

FF9D-FFA1 

5 

Appel avant la recherche d'une 
place libre pour une nouvelle 
chaîne de caractères. 

65442-65446 

FFA2-FFA6 

5 

Appel lors de la lecture d'un 
nom de variable à la position 
courante dans le texte. 

65447-65451 

FFA7-FFAB 

5 

Ce vecteur est utilisé par le 
BIOS en 145H et n'a pas d'uti¬ 
lité en configuration normale. 

65452-65456 

FFAC-FFBO 

5 

Ce vecteur est utilisé par le 
CALL en 148H et n'a pas d'uti¬ 
lité en configuration normale. 

65457-65461 

FFB1-FFB5 

5 

Appel lors du traitement 
d'erreur. 
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TABLE DES VECTEURS (BOOK) 


Adresse 

DEC 

Adresse 

BEX 

Longueur 

(octets) 

Rôle 

65462-65466 

FFB6-FFBA 

5 

Appel lors de l'impression sur 

1 'imprimante. 

65467-65471 

FFBB-FFBF 

5 

Appel lors du test du statut de 
l'imprimante. 

65472-65476 

FFC0-FFC4 

5 

Appel lors de l'instruction 
SCREEN. 

65477-65481 

—— —' 

FFC5-FFC9 

5 

Appel lors de l'instruction 

PLAY. 
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POINTEURS 


Rôle 


Le "Pointeur" utilise la technique de l'adressage indirect, 
c'est-à-dire que le contenu d'une adresse n'est pas un octet de 
donnée, mais un octet représentatif d'une autre adresse sous le 
format OMS. OPS. Cette technique, dite de "pointage" est utili¬ 
sée pour repérer une zone mémoire susceptible de changer à par¬ 
tir d'un point mémoire fixe. 


Adr.DEC Adr.HEX 
0000 0000 
(début mémoire) 


16384 


4000 


32769* 8001- 


RAM 

DYNAMIQUE 

32768 octets 


62336 F380 
(fin mémoire) 
65535 FFFF 


BIOS ♦ MONITEUR 

•f 

SYSTEME 

D'EXPLOITATION 


INTERPRETEUR 

BASIC 


TABLE DES INSTRUCIIONS 
DE PROGRAMME 
(TIP) 


TABLE VARIABLES SIMPLES 
(TVS) 


TABLE VARIABLES TABLEAUX 
(TVT) 


ZONE MEMOIRE LIBRE 
BASIC (ZMLB) 


(PO) PILE BASIC 

"zWcWnT'dt;; 
..CARACTÈRES. 1ZCCJ... 


ZONE MEMOIRE LIBRE 
UTILISATEUR (ZMLU) 


** 


ZONE DE 
COMMUNICATION 


ROM BASIC 

32768 octets 



r 676T (6309* 
(FC48) +1 
(64584) +1 


*— (F6C2) (63170) 

— (F6C4) (63172) 

— (F6C6) (63174) 

— (F674) (63092) 

— (F672)-n 

(63090)-n 

— (F672) (63090) 


r 


(FC4A) (64586) 
Longueur = 
3200 octets 


• En version S2KRAM (C001H en version 16K RAM) à l'initiali¬ 
sation. 

( ) Contenu du pointeur : AD DEC = (OMS * OPS x 256) 

** Accessible à l'utilisateur par CLEAR n,p n = 200 D = C8H. 
Par défaut , p = valeur mémoire utilisateur à protéger. 
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TABLE DES INDICATEURS DE TYPE DE DONNEES (TITD) 
ou TABLE DE DECLARATION DES VARIABLES (TDV) 


F6CAH à F6E3H 
631780 à 63203D 


Adresse 

H EX 

Adresse 

DEC 

Lettre 

INDEX 

Contenu initial 
HEX 

F6CA 

63178 

A 

08 

F6CB 

63179 

B 

08 

F6CC 

63180 

C 

08 

F6CD 

63181 

D 

08 

F6CE 

63182 

E 

08 

F6CF 

63183 

F 

08 

F6D0 

63184 

G 

08 

F6D1 

63185 

H 

08 

F6D2 

63186 

I 

08 

F6D3 

63187 

J 

08 

F6D4 

63188 

K 

08 

F6D5 

63189 

L 

08 

F6D6 

63190 

M 

08 

F6D7 

63191 

N 

08 

F6D8 

63192 

0 

08 

F6D9 

63193 

P 

08 

F6DA 

63194 

Q 

08 

F6DB 

63195 

R 

08 

F6DC 

63196 

5 

08 

F6DD 

63197 

T 

08 

F6DE 

63198 

U 

08 

F6DF 

63199 

V 

08 

F6E0 

63200 

w 

08 

F6E1 

63201 

X 

08 

F6E2 

63202 

Y 

08 

F6E3 

63203 

Z 

08 


HftlP 

Cette table de 26 octets mémorise l'indicateur de type de 
donnée "ITD" pour chacune des variables commençant par une let¬ 
tre donnée ayant subi une déclaration Basic de type DEF : 


DEFINT - ITD * 02H (E) 

OEFSTR — ITD = 03H (CC) 

DEFSN6 - ITD = 04H (SP) 

DEFDBL —ITD = 08H (DP) 
— 
les valeurs Initiales, contenues dans la table, sont 08H car 
les valeurs implicites, sans déclaration de type, sont en "dou¬ 
ble précision". 


CLEFS POUR USX 


227 







ZTR1 

RAI 

ZTR2 

RA2 


F7F6H à F7FDH 
63478D à 63485D 

F847H à F84EH 
635590 à 635660 


Rôle 

des soustractions entières sur 8 àddltlons ou 

«t OP. un ensemble de 8 «Ws (S Jtet « S? “îl" 56 ' en for - 
ôtre considérés comrne des ^,1 lS SP) - 11 s Peuvent 

Structure de ZTR1-RA1 (DAC) 

E » Entier 

SP = Simple précision 

DP ■ Double précision 


Adresse 
H EX 

F7F6 

F7F7 

F7F8 

F7F9 

F7FA 

F7FB 

F 7 FC 

F7FD 


Adresse 

DEC 

63478 

63479 

63480 

63481 

63482 

63483 

63484 

63485 


Contenu 

E 


Contenu Contenu 

- SP DP 

EXPOSANT * EXPOSANT * 

( 1 er octet / 1 er octet 
2e octet m 2e octet 
3e octet M 3e octet 
T (4e octet 
s 1 Se octet 
S f 6e octet 
E \7e octet 


3e octet 


X™ t iTJZZ' Mrter au 
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ZOKBS DE TRAVAIL DES REGISTRES (ZTR1, ZTR2) 
ou REGISTRES AUXILIAIRES (RAI, RA2) 


Structure de ZTR2-RA2 (AR6) 


Adresse 

HEX 

Adresse 

DEC 

Contenu 

E 

F847 

63559 


FB48 

63560 


F049 

63561 


F 84 A 

63562 


F84B 

63563 


F84C 

63564 


F84D 

63565 


FB4E 

63566 



Contenu 

SP 

Contenu 

DP 

EXPOSANT * 

EXPOSANT * 

M ( 1 er octet 

/ler octet 

J ) 2 e octet 

Ml2e octet 

T f 3e octet 

J|3e octet 

l ' 

S 

T\4e octet 

S 

‘J5e octet 

E 

S] 6e octet 


E \7e octet 


• Contient également le signe de la mantisse (se reporter au 
format de stockage des nombres signés en mémoire). 


ci. ers pour msx 
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AUXILIAIRES 


.■** nne) 

et extern ®s pour'les 6 opérations tre . S ,ntern « 

" : riüwtiques (z 


Opération' 
I Md nt on e 

Soustraction E 

l^'tiplication 
-_Di vision F _ 

I Addition SP 
I Soustraction SP 

I ^ition OP 
I UM? tr ? ctlon op 


Repietre 
Source 

DE ♦ HL 
OE - HL 
DE * HL 
-PC / HL __ 

«Al + RA?** 
«Al - RA? 


M l * M2« 


I Registre 
D fetination 
j_J résultat) 


— - »ipi || 

!_Pi vision _ 

;* reste d -ns DE ' ü-—1 — KAi I o I uo 

da n ns V R« anS *» « ou „, «** flécMe q " f 

“tiilsation des r«.. r . 

P ° Ur ,es 

«««mes (t vari a 5| e) 

Quel Je que soit i> 

Wca T rT, U , t ‘ ' ‘ ^ (SQR • “>G, EXP, 

• — sas; ££** .. . 


230 


üv 









ZONES MEMOIRES UTILISEES 
POUR LA PROGRAMMATION BASIC 





INTERPRETEUR 

BASIC 


I 676M)-(F677H) 
630940) (630950 


TABLE DES 
INSTRUCTIONS 
DE PROGRAMME 

(HP) 


(f 6C2H)-(F6C3H) 

( 631700)(63171D) 


TABLE DES 
VARIABLES 
SIMPLES . 

_(TW) _ _ J _ 

TABLE DES VARIABLES 
DIMENSIONNEES 
(ou TABLEAUX)! 
(TVT) T 


(F6C4M)-(F6C5H) 

(631/Pü)(63173D) 


( 16C6H)-(F6C7H) 
(63174D)(63175D) 


ZDNt 
MEM3 IRE 
LIBRE 
( ZML ) 


(F6/4H)-(F675H) 

( 63092D)(63093D) 


PILE 

OPERATIONNELLE 

(R)) 


I (F672H)-(F673H)J-n 
f ( 630900)(63091D)3- 


ZONE * 

CHAINE DE CARACTERES 
(ZCC) 


( F672H)-(F673H) 

( 63090D)(63091D) 


0K5 


à â 


Evolution automa¬ 
tique dynamique 

- de la zone du bas 
vers le haut de 
la mémoire 

Evolution automa¬ 
tique dynamique 

- de 1 a zone du 
haut vers le bas 
de la mémoire 

Evolution avec 
contrôle utili¬ 
sateur 


(xxxx) » contenu 
du pointeur xxxx 


Zone sous contrôle 
utilisateur par 
CLEAR n (n = 200D 
par défaut) 


9 yai uciauc; 

Remarque : Tous les pointeurs sont sous la forme : OMS - OPS pour 
obtenir l'adresse en décimal—-(0MS)+ 256x (OPS). 

DEC DEC 
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TABLE DES INSTRUCTIONS DE PROGRAMME BASIC (TIP) 

| POINTEUR = !ï5«S-h (F677H) 

L_(63094D)(63095D) 


Format 


4 A 


W Z +J 


</> 

o. 

O 



(HZZ9J)-(H9Z9d) 


(0lZl€9)(a0Zl€9) 

(H£D9J)-(H2D9J) 
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ir> cm 
« t\ OJ 


o I m 


O I O 


— O 1 — 


sa 


a s 


x S 
k • a> 

K i — 

«o , — 

vis 


r* i 
£ u - 


o o 
cnj \r> 


in o 
«T CSJ 


3 3 




S S? 


S 


- <* 


§ 39 $ 


i r>\ m 


g « 

S a> 

U TP 

? s 

t s 


s 3 ta s 8 3 


IISEI 


2» I cg 
cg 


si ai si s 


8 8 8 8 o 


a 5 8 2 «|S 


8 8 8 8 8 8 



SBO 


o m | co 
in <x> 


SJ| 

si S 

\ 


UJ û. 
Q 

UJ 
UJ o 

II 

s s 


sii 

S § 


Les espaces entre mots du programme (hors texte entre quotes) ne sont donnés que pour la 
lisibilité du programme, ils ne font pas partie intégrante de l'exemple. 







































































































TABLE DES INSTRUCTIONS DE PROGRAMME BASIC (TIPJ 

Exemple 2 

10 A=INT( 2 . 44 ) 

20 IF A <2 THEN 40 


Pointeur 
début | 

TIP 1 

(F 676 H) 

( F 677 H) — 

H 8001 H 
8002 H 
8003 H 
8004 H 
8005 H 
8006 H 
8007 H 
8008 H 
8009 H 
800 AH 
800 BH 
800 CH 
800 DH 
800 EH 
800 FH 
801 OH 
-*/ 8011 H 
f—« 8012 H 
8013 H 
8014 H 
8015 H 
8016 H 
8017 H 
8018 H 
8019 H 
801 AH 
8018 H 
801 CH 
80 ÎDH 


Contenu 

En Hex 
! 

TIP 

En Dec 
1 

11 

17 

80 

128 

LOA_ fol 

1 00 

551 

Ui ni 


EF 


âb 


40 

00 

T 


{ 


801 EH 
801 FH 


rrr— 

255 

Lit. 

133 

128 

40 


} 



1 E 

35 

TH 5 

~1W 

14 


00 

00 

UB_ 1391 

1 41 

65 

po_ 

24 Ô 

13 

14 

ÜA 

218 

~ÜË 

14 

Ta 

4 Û 

~ôô 

“TRT 

G >0 _ 

00 - 

SUITE 



^ Début TIP 

|Adresse de l'Instruction suivante (8011H) 

}"* de ligne . 100 . OAH 
ASCII — A 

tOlC» pour opérateur ■»" 
fOKCN pour MOI-CU •IM" 

ASCII — ( 

Equivalent 8CD de la constante 2M 
65 — signe de la aantlsse ♦ signe de 
I'exposant . valeur de l'exposant 
Z*MOH,OOH— valeur de la mantisse 
ASCII-) 

Marqueur de fin d'instruction (EOS) 

Adresse de l'instruction suivante (801EH) 

*** de ligne - 20 D « 1 AH 

ÏOIE» pour MOI-CIC "IF" 

ASCII-A 

TORCN pour opérateur "<• 

Equivalent de la constante 2 
10KCH pour MOT-cle -IHEr 
Equivalent binaire signé de la constante 
•*0 (OE x repère de ligne Basic) 

II DEC = OMS ♦ 256 • OPS 
Marqueur de fin d'instruction (EOS) 
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TABLE DES VARIABLES SIMPLES (TVS) 



F6C2H-F6C3H 
63170D-63171D 


POINTEUR 


Format 
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1er octet de la mantisse ae la variaDie 
(BCD1) __| 

2e octet de la mantisse de la variable(BCD 2) 

3e octet de la mantisse de la variable 
(BCD3) 

















I 


TABLE DES VARIABLES SIMPLES (TVS) 



i/> 

d» 

u 

in t* 
co ü 


3 | £ £ 

«o 5 •- ou m ir> >r> r-~ «? «o 

E ooooooox-o-y 

_ I 8 8 

a* a> a» a» 

n o ^ a 

•o *o *o «o 


■ 32 


S 2 

U> «O 


u» 

a» S 

5 ^ 
8 g 
S 2 

>> U 
4J «O 
i. 

i- <o 

s “ 

<o ai 

■S2 e 

? Z 

— Û- 


A *> 

<0 4-* — 

— C U 
u <o IO 
*> «/> > 

" s « 

<c K — 

- V « 

a» t a. -o 

■o 3 X 

<mu a> 

ô "<S l/l 

—^ a> •-> 
3 Vl c 

■° ££ g 

a» <n *j 
U *J c «o 

$ si - 

£ £ «O s 

«TJ CI *-» 

ü ï§2 

1 ss 8 
XSZ* 


5 5 5 5 


•O *o *o 


ai a; ai a» 

TJ ”0 TJ TJ 

a> ai «u a* 

V» VI VI VI 

VI VI VI VI 


SH 

o U U 


i i 


+-J +J +-> +J 

a; ai a* a* 

P 41 ♦* P 

8 8 g g 

4? * 5 £ 



in io 


z «/> 
O *~ 

Z- LU 

S 8 

UJ 

a: •- 
a. «- 



in r* 

Z 5 

O U 
4-» «O 
U > 
<o 

u *o 
•O — 
O 

ai -o 

g i 


6 

• Z 

U 

4-* <0 

U 

u «O 
3 U 

#o a; 
u — 


IO 

-* U) 

Î5 £ 

> O 
4-* 
IO O 
— «O 
i. 

ai «o 

T? a 


ai 

3 c 

XD 

#o 

Z 5 

<i 

+J <T> 
U — 
•O 

t. 01 
«TJ TJ 


ai ai 


«3 «O 
O U 
«O «TJ 


« « 

a, a> 

<a> «m 
4J *-» 

£ « 
3- t- 

«TJ «D 
U 

C I u 

ai a» 



“ £ £ £ 
i g t ë 
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TABLE DES VARIABLES SIMPLES (TVS) 



tvj -u 


U TJ 
LU O) 


uî£ 

«O CVJ 
«-* X 


<n a> 

XJ XJ 
«j <o 


X ro 

t t 
üo S 

i?) en 


V 

• 0> 

3 — 

— «U 

îs 

ex CVJ 

X) — 
•O XJ 

. ic 

r s 


> 

«o 

— *o 


X-I 
- 8, 


!» 


> > I E (M*- ' f 

É 


û U 
•o <u 
u — 

sg 
•— û. 


3 <U 0> 
■O w TJTJ 

Ï C U U 
•0 3 3 

2 uî — — 

O «o *o 
•O X > > 
U ev 

<o <o «O 
O ç — — 


TJ 3 

Sou 

w *o U 
U « 
U -O l- 
3 O «J 
0| , U 


f u « 

«o 0J TJ 
«J — c 

lll 


' ' 
(NI** 

•'> . s 

• V* 
O — 

î-ëS 

O >- 
•“ — a» 

«Su 

® 3- 
" a» <c 

«n — > 



chr! 

a, °. 


t 1 -* 
w> l 

CVJ (VJ 


h«l r-J 

t t 

55 

m in 
a* 

SS 


O 


Q.U -1' • 

XUWifl 
* J 'C O CVJ 
L- <0 vO 
U -O U - 
3 O 'O O 

S . o . 


ir s? - 

•o a» -o " U 
u - cm 3 
— E O c\j <v 

i h-s 



s \ 

%A 

-* Q 


3 <U ^ sA 

a;iî2 & 

Ci*-» -U . X 


SS 

^ 1 
a> i/> 

— CVJ 

«o • 
^ io 


cvjmo co o ^ 2 i Kî ° ° 

g| v£> cm— Smioco 


®88s §s oooo °* 


Il SS8 £§ S$SS «88 


-- cvj en rr m — c\j en -^r ir>vor^ 

8 


8S2C; S888888 § 

M 


cvj en «j 


ICMOSCOWO 
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TABLE DES VARIABLES SIMPLES (TVS) 


Exemple 




•n 
VO 

l 

co 

N 

C\J 

CO 




« 



99fl 



t 

t 

i 

i 

rr rrc onno ucr ^ 








TABLE DES VARIABLES SIMPLES (TVS) 



Procédure de décodage (- décimal) 
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R 

A 

M 








TABLE DES VARIABLES SIMPLES (TVS) 
Procédure de décodage 











TABLE DES VARIABLES SIMPLES (TVS) 


Décodage (N = MxlQE) 



IÜÜJIîJIÜIÜÜJKÜKU 


Opération 


Résultat 


DECODAGE EN DECIMAL DE LA 
VARIABLE STOCKEE SOUS LA FORME 

41 25 00 00 (HEX) 

EXP BDC1 BCD2 BCD3 


Exposant >0 


Mantisse 
>0 \ / 


Ecriture de EXP en binaire 
Le nombre peut être écrit : 

M-101 (M=MANTISSE) avec M< 1 
(point décimal à gauche). 

Deux premiers digits du nombre 
contenus dans BCD1 (25H). 


Deux digits suivants du nombre 
contenus dans BCD2 (00H). 


Deux derniers digits contenus 
dans BCD3. 


DECODAGE EN DECIMAL DE LA 
VARIABLE STOCKEE SOUS LA FORME 

Ç0_ 37 50 00 (HEX) 

EXP BCD1 BCD2 BCD3 
192 55 80 0 (DEC) 


Exposant >0 


Mantisse 
<0 \ / 


Ecriture de EXP en binaire. 

Le nombre peut être écrit : 
M.100 (M=MANTISSE) avec M< 1 
(point décimal aligné à gauche) 
Deux premiers digits du nombre 
contenus dans BCD1. 


Deux digits suivants du nombre 
contenu dans BCD2 


Deux dernier digits contenus 
dans BCD3. 
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TABLE DES VARIABLES SIMPLES (TVS) 


Exemple de codage et décodage 
des nombres en virgule flottante 


Codage 


Opération 



DETERMINATION DU FORMAT DE 
STOCKAGE DE X! = ♦ 4,25078 


- Représentation normalisée 
(M*x10E). 

- Calcul de EXP (signe de la 
mantisse >0 — bit 7 = 0. signe 
de l'exposant >0 —bit 6=1, 
valeur de l'exposant ■ 1). 

- Calcul de BCD1 (4 dans * oc¬ 
tet supérieur, 2 dans * octet 
inférieur). 

- Calcul de BCD2 (50H) 

- Calcul de BCD3 (78H) 


DETERMINATION DU FORMAT DE 
STOCKAGE DE X! * - 0.125 


Représentation normalisée 
(M'xlOE). 

Calcul de EXP (signe de la 
mantisse <0-bit 7 = 1, signe 
de l'exposant > 0 -bit 6 = 1 , 
valeur de l'exposant = 0). 

Calcul de BCD1 (1 dans * oc¬ 
tet supérieur, 2 dans % octet 
inférieur). 

Calcul de BCD2 (5 dans * oc¬ 
tet supérieur, 0 dans octet 
inférieur). 

Calcul de BCD3 (0 dans * oc¬ 
tet supérieur, 0 dans 'h octet 
inférieur). 



Avec N <1 (virgule décimale ou point décimal anglo-saxon 
aligné sur la gauche). 
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TABLE DES VARIABLES DIHERSIONNEES 
(00 DE TABLEAU) (TVT) 


POINTEUR 


F6C4H-F6C5H 
631720-63173D 


Rôle 

Stockage des 
ou explicite), 
valeur de tous 


variables ayant reçu un dimensionnement (implicite 
La table considérée mémorise le nom. le type, la 
les éléments du tableau. 


Format - Variables numériques (E, SP. DP) 


N* 

octet 

(DEC) 

Contenu 

1 

- ITD de la variable considérée 02H 04H=SP 08H=DP 

2 

- Premier caractère du nom de la variable (code ASCII) 
( 00 H si n'existe pas). 

3 

- Second caractère du nom de la variable (code ASCII) 

4 

- OMS de la longueur du tableau (représentatif du nom¬ 
bre d'octets nécessaires pour parvenir è la variable 
tableau suivante). 

5 

- OPS de la longuer du tableau : longueur tableau » 

OMS ♦ 256 * OPS (nombre d'octets du tableau après 

OCTET 5 et avant OCTET 1 de la variable suivante). 

6 

- Nombre de dimensions du tableau (ou nombre d'index) 

0 < n < 255 

7 

à 

n 

- (valeur maximale de chaque dimension +1) —2 octets 
sont nécessaires pour chaque dimension par un stockage 
de la forme (OMS. OPS). Les valeurs max des dimensions 
sont données successivement pour les index de droite à 
gauche. 

Remarque 1 : le nombre d'octets minimum : 2 pour 
tableau à une dimension. 

n+î 

à 

■ 

- Valeur de chaque élément du tableau en partant de la 
valeur minimum de l'index le plus à gauche pour arri¬ 
ver â la valeur maximale de l'index le plus è droite(*). 

- Chaque valeur d'élément nécessite 2. 3, 4, 8 octets** 
suivant l'ITD contenu dans l'octet 1 (nombre d'octets 
minimum = 2 pour tableau à 1 dimension et à 1 élément). 
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TABLE DES VARIABLES DIMENSIONNEES 
(00 DE TABLEAU) (TVT) 

** Le format de stockage est identique à celui des variables 
simples (E = 2 octets, CC = 3 octets, SP = 4 octets, 

DP = 8 octets). 

* Ceci signifie, par exemple, qu’avec un tableau du type A (2,2) 
l'ordre de mémorisation du bas vers le haut de la ménwire sera 
le suivant : 

A(0.0) — A(1.0) — A(2,0) — A(0.1) — A(1.1) — A(2.1) 

A(0,2) —- A( 1,2) — A(2.2) 

Le nombre d'octets minimum, pour le stockage d'une variable 
tableau sera de : 

♦ Jx2^ . 12 octets* niable} 

octets octets octets 
1 à 6 7 à n n+1 à m 


♦ en partant du principe que le tableau entier le plus restreint 
qui ne puisse être confondu avec une variable simple comporte 
au moins 1 dimension et 2 éléments : AX(0) et A%(1). 
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Contenu 


ITD variable chaîne de caractères = 03H _ 

Premier caractère du nom de la variable (code ASCII) 


Second caractère du nom de la variable (code ASCII) 
DMS de la longueur du tableau (après octet 5). 


- OPS de la longueur du tableau L « OMS ♦ 256 x OPS. 

- Nombre de dimensions du tableau _ 

- (valeur maximale de chaque dimension +1) 2 octets 

sont nécessaires pour chaque dimension pour un stocka¬ 
ge de la forme OMS, OPS. Les valeurs max de dimensions 
sont données successivement pour les index de droite à 
gauche. 

Remarque : le nombre d'octets minimum « 2 pour tableau 


â une dimension 


J Longueur de chaque élément CC du tableau 

i------ 

•OMS de l'adresse du le caractère de 
, chaque élément CC 

i-------- - 

• OPS de l'adresse du le caractère de 
' chaque élément CC 


identique 
à variable 
simple 
type CC 


Ce processus est renouvelé autant de fois qu'il y a 
d'éléments constitutifs CC dans le tableau—A$(n,m 
— nombre octets » (n+1) x (m+1) x 3._ 


TABLE DES VARIABLES DIMENSIONNEES 
(00 DE TABLEAU) (TVT) 

Format variables chaînes de caractères (CC) 


CLEFS POUR MSX 


* Le processus d'analyse pour une variable A$ (2,2) est : 

AS(O.O)— .A$(1,0) — A$(2.0) — A$(0,1 ) — A$(1.1) 
A$(2,1)— A$(0,2) — AS(1,2) — A$(2,2) 

Le nombre d'octets minimum, pour le stockage d'ur>e variable 
tableau CC est : 

6 + 2 + 2x3 * 14 (exemple A$(1)) 

octets octets octets 
1 à 6 7 è n n+1 à m 

















TABLE DES VARIABLES DIMENSIONNEES 
(00 DE TABLEAU) (TVT) 


formule de calcul du nombre d'octets nécessaire 
pour stocker un tableau (E, CC, SP, DP) 

soit le tableau A (N,, n 2 ... n k ) 


N - 6 + ( Kx2 ) ♦{(Ni*1) x (N 2+ 1) x ... (N K *m x ITD 


avec ITD « 2 (E) et K s nombre de dimensions dans le tableau 

3 (CC) 

4 (SP) 

8 (DP) 
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TABLE DES VARIABLES DIMENSIONNEES 
(OU DE TABLEAU) (TVT) 


Exemples 
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DES VARIABLES DIREHSIOHMEES 
(00 DE TABLEAU) (TVT) 


TABLE 




l - 13SJ30 


asi = 13SJJ0 
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Contenu Contenu 


TABLE DES VARIABLES DIMERSIONHEES 
(00 DE TABLEAU) (TVT) 
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PILE OPERATIONNELLE (PO) 


POINTEUR = 


F674H-F675H 

63092D-63093D 


Pointeur de la pile opérationnelle 


Rôle 

La "pile" est un registre de type LIFO (LAST IN - FIRST OUT— 
premier octet entré - premier octet sorti). Elle a pour but 
d'assurer un stockage temporaire d'informations lors de la 
rupture du déroulement normal d'un programme (assembleur 
Basic ...). 

En langage d'assemblage Z80, tout appel a sous-programme (ins¬ 
truction CALL ou RST) provoque la "mise en pile" automatique 
(instruction manuelle PUSH). tout retour de sous-programme (ins¬ 
truction RET) provoque le "retrait de la pile" automatique 
(instruction nouvelle POP). 

En Basic, certaines instructions, de par leur nature, 
utilisent la pile ; c'est le cas de FOR ... NEXT, du fait de sa 
structure nécessitant une mémorisation temporaire, c'est le cas 
également de GDSUB. 

Sous Basic, la "pile" possède une "base" située à la fin de 
la "zone de chaîne de caractères" (ZCC) (haut de mémoire) et un 
sommet à allocation dynamique orienté vers le bas de la mémoire 
en tampon avec la "zone mémoire libre" (ZML). 
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PILE OPERATIONNELLE (PO) 


Format 1 pour instructions : F0R...NEXT 

Taille = 25 octets i 


vers le bas de la mémoire 
= sommet de la pile 


N° 

octet 

Contenu 

1 

Token du mot-clé Basic "FOR" = 1300 = 82H 

2 

3 

1 OMS de l'adresse de l'index FOR (Ad) DEC = 

l OPS de l'adresse de l'index FOR OMS* 256 x OPS 

4 

+ 5 

Signe de l'incrément (PAS) de la boucle ♦ 05H 
(1 si signe >0. -1 = FFH si signe <0) 

6 - 10 

7 - 11 

8 - 12 

9 - 13 


EXP de la valeur du PAS (STEP) BCD4 

1 BCD1 de la valeur du PAS (STEP) ( BCD5 1 
1 BCD2 de la valeur du PAS (STEP) ( BCD6 1 
BCD3 de la valeur du PAS (STEP) I BCD7 , 

Format 

DP 

(8 octets) 

14 - 18 

15 - 19 

16 - 20 
17 - 21 



Format 

DP 

8 octets 

22 

23 

iOMS du n° de ligne où apparaît FOR Lo.auc i? £ fiy Aoç 
10PS du n° de ligne où apparaît FOR | N a OMS + 256xOPS 

24 

25 

/OMS de l'adresse de la 1ère instruction de boucle 

10PS de l'adresse de la 1ère instruction de boucle 


vers le haut de la mémoire 
» base de la pile 


Format 2 pour Instruction GOSUB 

Taille » 5 octets 4 


vers le bas de la mémoire 
= sommet de la pile 


N° 

octet 

Contenu 

1 

Token du mot-clé "GOSUB" = 141D = 8DH 

2 

1 OMS du n° de la ligne où apparaît le token "GOSUB" 

3 

1 OPS du n° de la ligne où apparaît le token "GOSUB" 

4 

i OMS de l'adresse de la ligne avec GOSUB dans Tl P 

5 

\ OPS de l'adresse de la ligne avec GOSUB dans TI P 


vers le haut de la mémoire 
= base de la pile 
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ANNEXE 














I 

I 

I 


Dec 

Binaire 

Ea 

Octal 

Dec 

Binaire 

Hex 

Octal 

0 

00000000 

00 

000 

39 

00100111 

27 

047 

1 

00000001 

01 

001 

40 

00101000 

28 

050 

2 

00000010 

02 

002 

41 


29 

051 

3 


03 

003 

42 

00101010 

2A 

052 

4 

00000100 

04 

004 

43 

00101011 

2B 

053 

5 

00000101 

05 

005 

44 

00101100 

2C 

054 

6 

00000110 

06 

006 

45 

00101101 

2D 

055 

7 

00000111 

07 

007 

46 

00101110 

2E 

056 

8 


08 

010 

47 

00101111 

2E 

057 

9 

00001001 

09 

011 

48 

00110000 

30 

060 

10 

■ ' Il 11 M 

0A 

012 

49 

00110001 

31 

061 

11 

00001011 


013 

50 

00110010 

32 

062 

12 

00001100 


014 

51 

00110011 

33 

063 

13 

00001101 


K Ql 

52 

00110100 

34 

064 

14 

00001110 


I : ;fj 

53 

00110101 

35 

065 

15 

00001111 

0F 

» il 

54 

00110110 

36 

066 

16 


10 

020 

55 

00110111 

37 

067 

17 

KTjrjTTH 

11 

021 

56 

00111000 

38 

070 

18 

my Il kl ■ 


022 

57 

00111001 

39 

071 

19 

00010011 


023 

58 

00111010 

3A 

072 

20 

00010100 

Etl 

024 

59 

00111011 

3B 

073 

21 

00010101 

kl 

W H 


00111100 

3C 

074 

22 

00010110 

WM 

§ a 

61 

00111101 

30 

075 

23 

00010111 


ï. Jï 

62 

00111110 

3E 

076 

24 

00011000 

tvl 

030 

63 

00111111 

3F 

077 

25 

00011001 

T;1 

031 

64 


40 

100 

26 

00011010 

IA 

032 

65 

01000001 

41 

101 

27 

00011011 

IB 


66 

01000010 

42 

102 

28 


IC 


67 

01000011 

43 

103 

29 

00011101 

1D 


68 


44 

104 

30 

00011110 

1E 


69 

01000101 

45 

105 

31 

00011111 

1F 


70 

01000110 

46 

106 

32 

00100000 

20 


71 

01000111 

47 

107 

33 

00100001 

21 

041 

72 

01001000 

48 

110 

34 

00100010 

22 

042 

73 

01001001 

49 

111 

35 

00100011 

23 

043 

74 

01001010 

4A 

112 

36 

00100100 

24 

044 

75 

01001011 

4B 

113 

37 

00100101 

25 

045 

76 

01001100 

4C 

114 

38 

00100110 

26 

046 

77 

01001101 

4D 

115 
























Binaire 


Octal 


Binaire 


Dec 


78 

01001110 


116 

79 

01001111 

4F 

117 

80 

01010000 

50 

■El 

81 

01010001 

51 


82 

B «ji >ji 

52 

■£9 

83 

01010011 

53 

EÜ 

84 

01010100 

54 

■cnil 

85 

01010101 

55 


86 

01010110 

56 

126 

87 

01010111 

57 

127 

88 

01011000 

58 

130 

89 

01011001 

59 

131 

90 

01011010 

5A 

132 

91 

01011011 

5B 

133 

92 

01011100 

5C 

134 

93 

01011101 

50 

135 

94 

01011110 

5E 

136 

95 

01011111 

5F 

137 

96 

01100000 

60 

ci 

97 

01100001 

61 

trii 

98 

01100010 

62 


99 

01100011 

63 

ill 

100 

01100100 

64 

K' 1 

101 

01100101 

65 

B IJ 

102 

01100110 

66 


103 

01100111 

67 

fe ; 

104 

01101000 


ili'i • 

105 

01101001 

69 

! r - 

106 

01101010 

6A 

fri. 

107 

01101011 

6B 

E 1 

108 

01101100 

6C 

Il il 

109 

01101101 

60 


110 

01101110 

6E 

V. 

111 

01101111 

6F 

157 

112 

01110000 

70 

160 

113 

01110001 

71 

161 

114 

01110010 

72 

162 

115 

01110011 

73 

163 

116 

01110100 

74 

164 

117 

01110101 

75 

165 

118 

01110110 

76 

166 

119 

01110111 

77 

yrfi 

120 

01111000 

78 

1 1] 

121 

01111001 

79 


122 

01111010 

7A 

mm 

123 

01111011 

7B 

■e.'-îîl 

124 

01111100 

7C 

c- : ï 
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Dec 

Binaire 

Rex 

Dec 

125 

01111101 

70 

175 

126 

01111110 

7E 

176 

127 

01111111 

7F 

177 

128 

10000000 

80 

200 

129 

10000001 

81 

201 

130 

10000010 

82 

202 

131 

10000011 

83 

203 

132 

10000100 

84 

204 

133 

10000101 

85 

205 

134 

10000110 

86 

206 

135 

10000111 

87 

207 

136 

10001000 

88 

210 

137 

10001001 

89 

211 

138 

10001010 

8A 

212 

139 

10001011 

8B 

213 

140 

10001100 

8C 

214 

141 

10001101 

80 

215 

142 


8E 

216 

143 

10001111 

8F 

217 

144 

10010000 

90 

220 

145 

10010001 

91 

221 

146 

10010010 

92 

222 

147 

10010011 

93 

223 

148 

10010100 

94 

224 

149 

10010101 

95 

225 

150 

10010110 


226 

151 

10010111 

97 

227 

152 

10011000 

98 

230 

153 

10011001 

99 

231 

153 

10011010 

9A 

232 

155 

10011011 

9B 

233 

156 

10011100 

9C 

234 

157 

10011101 

90 

235 

158 

10011110 

9E 

236 

159 

10011111 

9F 

237 

160 

10100000 

A0 

240 

161 

10100001 

Al 

241 

162 

10100010 

A2 

242 

163 

10100011 

A3 

243 

164 

10100100 

A4 

244 

165 

10100101 

A5 

245 

166 

10100110 

A6 

246 

167 

10100111 

A7 

247 

168 

10101000 

A8 

250 

169 

10101001 

A9 

251 

170 

10101010 

AA 

252 

171 

10101011 

AB 

253 
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TABLE DE CONVERSION DE BASES 


Dec 1 

Binaire 

B ex a 

Octal 

Dec 

Binaire 

Hexa 

Octal 

172 

10101100 

AC 

254 

214 

11010110 

D6 

326 

173 

10101101 

AD 

255 

215 

11010111 

D7 

327 

174 

10101110 

AE 

25b 

216 

11011000 

D8 

330 

175 

10101111 

AF 

257 

217 

11011001 


331 

176 

10110000 

a. 1 m 

260 

218 

11011010 

DA 

332 

177 

10110001 

81 

261 

219 

11011011 

DB 

333 

178 

10110010 

82 

262 

220 

11011100 

DC 

334 

179 

10110011 

B3 

263 

221 

11011101 

DD 

335 

180 

10110100 

84 

264 

222 

11011110 

DE 

336 

181 

10110101 

85 

265 

223 

11011111 

DF 

337 

182 

10110110 

86 

266 

224 

11100000 

E0 

340 

183 

10110111 

B7 

267 

225 

11100001 

El 

341 

184 

10111000 

88 

270 

226 

11100010 

E2 

342 

185 

10111001 

89 

271 

227 

11100011 

E3 

343 

186 

10111010 

BA 

272 

228 

11100100 

E4 

344 

187 

10111011 

BB 

273 

229 

11100101 

E5 


188 

10111100 

BC 

274 

230 

11100110 

E6 

346 

189 

10111101 

BD 

275 

276 

231 

232 

11100111 

E7 

E8 

347 

350 

190 

10111110 

BE 

11101000 

191 

10111111 

BF 

277 

233 

11101001 

E9 

351 

192 

11000000 

C0 

280 

234 

11101010 

EA 

352 

193 

11000001 

Cl 

281 

235 

11101011 

EB 

353 

194 

11000010 

C2 

282 

236 

11101100 

EC 

354 

195 

11000011 

C3 

283 

237 

11101101 

ED 

355 

196 

11000100 

C4 

284 

238 

11101110 

EE 

356 

197 

11000101 

C5 

285 

239 

11101111 

EF 

357 

198 

11000110 

C6 

286 

240 

11110000 

F0 

360 

199 

11000111 

C7 

287 

241 

11110001 

Fl 

361 

m 

11001000 

C8 

290 

242 

11110010 

F2 

362 

701 

11001001 

C9 

291 

243 

11110011 

F3 

363 

702 

11001010 

CA 

292 

244 

11110100 

F4 

364 

703 

11001011 

BB 

293 

245 

11110101 

F5 

365 

704 

11001100 

CC 

294 

246 

11110110 

F6 

366 

705 

11001101 

CD 

295 

247 

11110111 

F7 

367 

701» 

11001110 

CE 

296 

248 

11111000 

F8 

370 

70/ 

11001111 

CF 

297 

249 

11111001 

F9 

371 

708 

11010000 

D0 

300 

250 

11111010 

FA 

372 

209 

11010001 

DI 

301 

251 

11111011 

FB 

373 

710 

11010010 

D2 

302 

252 

11111100 

FC 

374 

211 

11010011 

D3 

303 

253 

11111101 


375 

712 

11010100 

D4 

304 

254 

11111110 

FE 

376 

213 

11010101 

D5 

305 

255 

11111111 

FF 

377 
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INDEX DES ABREVIATIONS 


Français - Anglais 


Sigle 

français 

Signification 

Sigle 

anglais 

Signification , 

A 

Adresse 

A 

Address 

ACC 

Accumulateur 

ACC 

Accumulator 

A/N 

Analogique/Nunérique 

A/D 

Analog to Digital 

ASCII 

Code Standard améri¬ 
cain pour l'échange 
d'informations 

ASCII 

American Standard Code 
for Information Inter¬ 
change 

BASIC 

Code d'instruction â 
usage multiple des¬ 
tiné aux débutants 

BASIC 

Beginners Ail purpose 
Symbolic Instruction 

Code 

BCF 

Bloc de Contrôle de 
Fichier 

F CB 

File Control Block 

BIOS 

Entrée/Sortie 

Système de base 

BIOS 

Basic Input Output 

System 

BIT 

Elément binaire 

BIT 

Binary Digit 

BIT/S 

Bits par Seconde 

BPS 

Bit Per Second 

BMS 

Bit le Moins Si¬ 

LSB 

Least Significant Bit 


gnificatif 

LOB 

Lowest Order Bit 

BPS 

Bit le Plus Si¬ 

MSB 

Most Significant Bit 


gnificatif 

HOB 

Highest Order Bit 

C 

Retenue (CIE-Z80) 

C 

Carry (CCR-Z80) 

CAR/L 

Caractères par ligne 

CPL 

Character Per Line 

CAR/S 

Caractères par 
Seconde 

CPS 

Character Per Second 

CC 

Chaîne de caractères 

$ 

String 

CO 

Compteur Ordinal 

PC 

Program Counter 

D 

Donnée 

D 

Data 

DC8 

Décimal Codé Binaire 

BCD 

Binary Coded Décimal 

DEC 

Décimal 

DEC 

Décimal 

DI 

Interdiction des 
Interruptions 

DI 

Disable Interrupt 

DP 

Double précision 

DP 

Double précision 

E 

Entier 

I 

Integer 
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INDEX DES ABREVIATIONS 


I r«n<,dis - Anglais 


Bigla 

fronçai» 

Signification 

Sigle 

anglais 

Signification 

El 

Validation des inter¬ 
ruptions 

El 

Enable Interrupt 

FE 

Fin d'Enregistrement 

EOR 

End Of Record 

FF 

Fin de Fichier 

EOF 

End Of File 

Fl 

Fin d'instruction 

EOS 

End Of Statement 

FIFO 

Premier entré - 
Premier sorti 

FIFO 

First In - First Out 
(register) 

FL 

Fin de Ligne 

EOL 

End Of Line 

H 

Demi retenue 
(RIE-Z80) 

H 

Half carry 
(CCR-Z80) 

Ml X 

Hexadécimal 

HEX 

Hexadécimal 

KTR 

Horloge en Temps Réel 

RTC 

Real Time Clock 

1 

Imprimante 

LPT 

Line Printer 

INI 

Interruption 

INT 

Interrupt 

IRQ 

Demande d'interruption 

IRQ 

Interrupt Request 

ITD 

Indicateur de Type de 

DTF 

Data Type Flag 

Données 

NTF 

Nunber Type Flag 

LIFO 

Dernier entré - 
premier sorti 

LIFO 

Last In - First Out 

LF 

Interligne 

LF 

Line Feed 

L/E 

Lecture - Ecriture 

R/W 

Read - Write 

HpU 

Unité microprocesseur 

HpU 

Microprocessing Unit 

MSX 

Microsoft Etendu 

MSX 

Microsoft extended 

N 

Négatif (RIE-Z80) 

N 

Négative (CCR-Z80) 

N/A 

Numérique - Analogique 

D/A 

Digital to Analog 

FMI 

Interruption Non 
Masquable (Z80) 

NM1 

Non Maskable Interrupt 
(Z80) 

CHS 

Octet le Moins Signi¬ 
ficatif 

LSB 

Least Significant 

Byte 

OPS 

Octet le Plus Signi¬ 
ficatif 

MSB 

Most Significant 

Byte 

P 

Parité (RIE-Z80) 

P 

Parity (CCR-Z80) 
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INDEX DES ABREVIATIONS 


Français-Anglais 


Sigle 

français 

Signification 

Sigle 

anglais 

Signification 

PP 

Pointeur de Pile 

SP 

Stack Pointer 

RAM 

Mémoire à lecture/ 

RAM 

Random Access 


écriture 


Memory 

RC 

Retour Chariot 

CR 

Carriage Return 

RIE 

Registre des indica¬ 

CCR 

Code Condition 


teurs d'Etat 


Register 

ROM 

Mémoire à lecture 
seule 

ROM 

Read Only Memory 

RST 

Redémarrage (Z80) 

RST 

Restart (Z80) 

SED 

Système d'Exploita¬ 


Disk Operating 


tion Disque 


System 

SP 

Simple Précision 

SP 

Simple Précision 

SSP 

Synthétiseur sonore 

PSG 

Programmable Sound 


Programmable 


Generator 

TAS 

Table des attributs 
des Sprites 

SAT 

Sprite Attribute Table 

TC 

Table des couleurs 

CT 

Color Table 

TGC 

Table du Générateur 

PGT 

Pattern Generator 


de Configuration 


Table 

TGS 

Table du Générateur 
des Sprites 

SGT 

Sprite Generator Table 

TIP 

Table des Instruc¬ 

PST 

Program Statement 


tions de Programme 


Table 

TNC 

Table des Noms 
de Configuration 

PNT 

Pattern Name Table 

TVS 

Table des variables 
Simples 

VLT 

Variable List Table 

TVT 

Table des variables 

VLT 

Variable List Table 

V 

Dépassement de 
capacité (RIE - Z80) 

V 

Overflow (CCR - Z80) 

XOR 

OU Exclusif 

XOR 

Exclusive OR 

Z 

Zéro (RIE - Z80) 

Z 

Zéro (CCR - Z80) 

ZML 

-- 

Zone Mémoire Libre 

FSL 

Free Space List 
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INDEX DES ABREVIATIONS 


Anglais-Français 


Sigle 

anglais 

Signification 

Sigle 

français 

I Signification 

A 

Address- 

A 

Adresse 

ACC 

Accumulator 

ACC 

Accumulateur 

A/D 

Analog to Digital 

A/N 

Analogique-Numérique 

ASCII 

American Standard 

Code for Information 
Interchange 

ASCII 

Code Standard Améri¬ 
cain pour l'échange 
d'informations 

BASIC 

Beginners' AU pur- 
pose Symbolic Ins¬ 
truction Code 

BASIC 

Code d'instruction à 
usage multiple desti¬ 
né aux débutants 

BCD 

Binary Coded Décimal 

DCB 

Décimal Codé en 

Binaire 

BIOS 

Basic Input Output 
System 

BIOS 

E/S Système de Base 

BIT 

Binary Digit 

BIT 

Bit (élément binaire) 

BPS 

Bits Per Second 

BIT/S 

Bits par Seconde 

C 

Carry (CCR Z80) 

C 

Retenue (RIE - Z80) 

CCR 

Code Condition Re- 
gister 

RIE 

Registre des Indica¬ 
teurs d'Etat 

CPL 

Character Per Line 

CAR/L 

Caractères par Ligne 

CPS 

Character Per Second 

CAR/S 

Caractères par 

Seconde 

CPU 

Central Processing 

Unit 

UCT 

Unité Centrale de 
Traitement 

CR 

Carriage Return 

RC 

Retour Chariot 

CRT 

Cathode Ray Tube 

TC 

Tube Cathodique (mo¬ 
niteur vidéo) 

CT 

Color Table 

TC 

Table des Couleurs 

D 

Data 

D 

Donnée 

D/A 

Digital to Analog 

N/A 

Numérique - Analogique 

DEC 

Décimal 

DEC 

Décimal 

DI 

Disable Interrupt 
( Z80 ) 

DI 

Interdiction d'inter¬ 
ruption (Z80) 

DOS 

Operating System 

SED 

Système d'Exploita¬ 
tion Disque 
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INDEX DES ABREVIATIONS 


Anglais-Français 


Sigle 

Anglais 

Signification 

Sigle 

français 

Signification 

DP 

Double Précision 

DP 

Double Précision 

DTF 

Data Type Flag 

ITD 

Indicateur de Type de 
Données 

El 

Enable Interrupt 

El 

Validation ou autori¬ 
sation d'interruption 

EOF 

End Of File 

FF 

Fin de Fichier 

EOL 

End OF Line 

FL 

Fin de ligne 

EOR 

End Of Record 

FE 

Fin d'Enregistrement 

EOS 

End Of Statement 

FI 

Fin d'instruction 

EOT 

End Of Text 

FT 

Fin de Texte 

FCB 

File Control Block 

BCF 

Bloc de Contrôle de 
Fichier 

FIFO 

First In - First Out 

FIFO 

Premier entré - premiei 
sorti (registre) 

FSL 

Free Space List 

ZHL 

Zone Mémoire Libre 

H 

Half Carry (CCR-Z80) 

H 

Demi-retenue (RIE-Z80) 

HEX 

Hexadécimal 

HEX 

Hexadécimal 

HOB 

Hlghest Order Bit 

BPS 

Bit le Plus Signifi¬ 
catif 

I 

Integer 

E 

Entier 

INT 

Interrupt 

INT 

Interruption 

I/O 

Input - Output 

E/S 

Entrée - Sortie 

IRQ 

Interrupt Request 

IRQ 

Demande d'interruption 

KBD 

Keyboard 

KBD 

Entrée Clavier 

LIFO 

Last In - First Out 
(register) 

LIFO 

Dernier entré - pre¬ 
mier sorti (registre) 

LF 

Line Feed 

LF 

Interligne 

LOB 

Lowest Order Bit 

BMS 

Bit le Moins Signifi¬ 
catif 

LPT 

Line Printer 

I 

Imprimante 
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INDEX DES ABREVIATIONS 


Anglais-Français 


Sigle 

anglais 

Signification 

Sigle 
français 1 

Signification 

LSB 

Least 

Significant Bit (1) 
Byte (2) 

BMS 

OMS 

Bit le Moins Signifi¬ 
catif 

Octet le Moins Signi¬ 
ficatif 

MPU 

Microprocessing Unit 

MPU 

Unité Microprocesseur 

MSB 

Most Significant 

Bit (1) 
Byte (2) 

BPS 

OPS 

Bit le Plus Significa¬ 
tif 

Octet le Plus Signifi¬ 
catif 

MSX 

Microsoft Extended 

MSX 

Microsoft étendu 

N 

Négative (CCR-Z80) 

N 

Négatif (R1E-Z80) 

NHI 

Non Maskable Inter¬ 
net (Z80) 

NMI 

Interruption non 
Masquable 

NTF 

Number Type Flag 

ITD 

Indicateur de Type de 
Donnée 

P 

Parity (CCR-Z80) 

P 

Parité (RIE-Z80) 

PC 

Program Counter 

CO 

Compteur Ordinal 

PGT 

Pattern Generator 
Table 

TGC 

Table du Générateur 
de Configuration 

PNT 

Pattern Name Table 

TNC 

Table des Noms de 
Configuration 

PST 

Program Statement 
Table 

TIP 

Table des Instructions 
de Programme 

PSW 

Program Status Word 
(=CCR) 

RIE 

Registre des Indica¬ 
teurs d'Etat 

R 

Read 

L 

Lecture 

RAM 

Random Access Memory 

RAM 

Mémoire à écriture/ 
lecture 

ROM 

Read Only Memory 

ROM 

Mémoire à lecture 
seule 

RST 

Restart (Z80) 

RST 

Redémarrage (Z80) 

R/W 

Read/Write 

L/E 

Lecture/Ecriture 

SAT 

Sprite Attribute 
| Table 

TAS 

Table des Attributs 
des Sprites 
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INDEX DES ABREVIATIONS 


Anglais-Français 


Sigle 

anglais 

—- 

Signification 

Sigle 

français 

Signification 

SGT 

SP 

Sprite Generator 

Table 

TGS 

Table du Générateur 
des Sprites 

Simple Précision (l) 

SP 

Simple Précision 


Stack Pointer (2) 

PP 

Pointeur de Pile 

V 

Overflow (CCR-Z80) 

V 

Dépassement (RIE-Z80) 

VLT 

Variable List Table 

TV 

Table des Variables 



TVS 

Table des Variables 
Simples 



TVT 

Table des Variables 
Tableaux 

XOR 

Exclusive OR 

XOR 

OU Exclusif 

Z 

Zéro (CCR-Z80) 

Z 

Zéro (RIE-Z80) 
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GLOSSAIRE 


Mot 

Signification 

ASCII 

Procédé de codage normalisé permettant d'exprimer 
les caractères alphanumériques d'un texte sous la 
forme de codes hexadécimaux, les fonctions (avance 
curseur, retour curseur etc.) sont également tra¬ 
duites en code ASCII. 

BCF 

Bloc de données en mémoire vive faisant la jonction 
d'E/S entre un programme et un fichier cassette. Ce 
lien est créé par la fonction OPEN et interrompu 
par la fonction CLOSE. Ce bloc est utilisé par tou¬ 
tes les fonctions d'E/S sous Basic, il contient les 
informations suivantes : champs EOF et NEXT, 
l'adresse du buffer d'E/S, longueur d'enregistre¬ 
ment, etc. 

BUFFER 

(ou TAMPON d'E/S). Espace en mémoire vive utilisé 
pour stocker le contenu d'un secteur lu sur une 
cassette ou d'un enregistrement à écrire sur une 
cassette. Chaque BCF ouvert (voir ci-dessus) uti¬ 
lise un buffer. Ce buffer constitue donc une zone 
de transit entre la mémoire centrale ROM-RAM rési¬ 
dente du système et la mémoire de masse magnétique 
externe. 

CHAINE DE 
CARACTERES * 

(abrévia¬ 
tion CC) 

Suite linéaire de caractères dont le sens doit être 
interprété textuellement. Des opérations peuvent 
être exécutées sur les chaînes. Fractionnement 
(MID$. LEFTS. RIGTHJ) addition (concaténation), 
tests logiques etc. 

FE 

La "fin d'enregistrement" dans un fichier peut être 
décelée par une marque (configuration spéciale 
d'octets) placée juste après le dernier octet de 
l'enregistrement (c'est le cas pour les programmes 
Basic stockés sous format condensé par la marque 

00H et la marque ODH pour les fichiers Basic sto¬ 
ckés sous format ASCII). 

FF 

La "fin de fichier" peut être détectée par une 
marque spécifique située en fin de fichier (ex. 

00 00 H pour les fichiers Basic tokénisés). 

FI 

La "fin d'instruction" sous Basic est indiquée par 
l'utilisateur avec le symbole dans le cas de 

lignes Basic à plusieurs instructions. 

FIFO 

Voir LIFO. 
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GLOSSAIRE 


Mot 

Signification 

INTERRUP¬ 

Signal provoquant la rupture de l'opération que 

TION 

l'ordinateur est en train d'effectuer afin d'obte¬ 
nir l'exécution d'une autre tâche spécifique. L'or¬ 
dinateur reprend généralement l'opération au point 
où elle s'était arrêtée après s'être acquitté de la 
tâche en question. 

ITD 

Code associé à un type de donnée spécifique (entier, 
simple précision, double précision, chaîne de carac¬ 
tères) utilisé par le Basic contenu en ROM au niveau 
des opérations sur des nombres stockés en mémoire 
RAM, les 4 codes possibles sont 02H==t>E 03H==>CC 
04H—5P 08H —DP . 

LIFO 

Structure type des "piles opérationnelles" où la 
dernière information entrée est la première sortie 
à opposer à la structure LIFO des "registres â dé¬ 
calage" où la première information entrée est la 
première sortie. 

POINTEUR 

Technique d'adressage indirect dans laquelle une 
adresse ne contient pas des octets de données mais 
des octets représentatifs d'une autre adresse. Un 
pointeur est généralement constitué de 2 octets, le 
premier vise la partie basse de l'adresse "pointée" 
(OMS) le second la partie haute (OPS) avec (adresse 
pointée) DEC » OMS ♦ 256 x OPS. 

La zone de communication (F380H-FFFFH) contient de 
nombreux pointeurs (début TIP, début TVS, début TVT 
etc. —> Voir définition de ces mots). 

PPI 

Programmable Port Interface. 

Circuit intégré LSI MPD8255 utilisé sous MSX pour 
gérer de façon programmable différentes interfaces 
de périphériques (gestion des SLOTS, clavier, 
cassette). 

PSG 

Programmable Sound Générator. 

Circuit intégré LSI AY-3-8910 réalisant une synthè¬ 
se sonore (convertisseur numérique/analogique) sur 

3 voies d'une étendue de 8 octaves (+1 canal de 
bruit). L'ensemble des registres de ce circuit 
permettant une programmation totale des caractéris¬ 
tiques des signaux générés, il est également utilisé 
pour la gestion des manettes de jeu (Joysticks). 
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GLOSSAIRE 


Mot 


RAM 


ROM 


Signification 


Equivalent : "mémoire vive” ou "mémoire à lecture- 
écriture”. La mémoire vive est la zone où 1 usager 
peut loger des données ou des prograrones. Il existe 
deux types de mémoire RAM. Les mémoires statiques et. 
les mémoires dynamiques qui nécessitent un circuit 
de rafraîchissement mais possèdent par leur structu¬ 
re un meilleur degré d'intégration. Elles sont uti¬ 
lisées dans le MSX dans la zone mémoire 8000H-FFFFH. 

Equivalent : "mémoire morte" ou "mémoire à lecture 
seule". Elle se présente sous la forme de circuits 
intégrés è technologie MOS pré-programmés par le 
constructeur. Dans le cas du KSX l'interpréteur 
Basic est incorporé è une mémoire morte de 22 kilo- 
octets. 


SLOT 


SPRITE 


TAS 


(Signification littérale : fente) également appelé 
en français "BANC MEMOIRE" ou "BANQUE MEMOIRE" per¬ 
met d'étendre la zone adressable du microprocesseur 
Z80A limité à 64K à nx64K par commutation spécifi¬ 
que. Quatre types de "SLOT" peuvent être distingués 

- SLOT 0 OU BANC SYSTEME (ROM ♦ RAM) 

- SLOT 1 —». ou extension cartouche ROM 

- SLOT 2 

- SLOT 3 


Chaque SLOT peut lui-même recevoir quatre exten¬ 
sions. La gestion des "SLOTS" ou "BANCS MEMOIRE" 
est assurée par le circuit PPI. 


(Littéralement LUTIN en français). Forme élémen¬ 
taire s'inscrivant dans une matrice 8x8, 16 x 16 pou¬ 
vant être animée à l'écran sous Basic sous 
32 plans superposés avec priorité pour les lutins 
d'avant plan devant ceux d'arrière plan. Pour la 
création de jeux, la présence de lutins permet une 
grande facilité de programmation pour l’animation 
(ainsi que la détection de collisions). 


Table des Attributs des Sprites. 

Cette table contient quatre paramètres pour chaque 
lutin. Le premier est la position verticale du 
lutin sur 1 octet, le second est la position hori- 
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GLOSSAIRE 


Mot 

Signification 


zontale sur un octet également le troisième para¬ 
mètre est un pointeur vers la TGS définissant le 
dessin du LUTIN. Le dernier paramètre définit la 
couleur du LUTIN. 

TC 

Table des Couleurs. 

Une des cinq tables du processeur graphique 

VDP THS 9929A ; elle est utilisée dans les 
modes graphiques 1 et 2 (SCREEN 1 et SCREEN 2). 

En mode graphique 1 la TC définit la couleur de 
chaque groupe de huit configurations (ou formes). 

Un octet est réservé par groupe. 

En mode graphique 2 la TC permet de définir deux 
couleurs pour chaque octet de la TGC, c'est-à-dire 
deux couleurs pour chaque groupe de huit points 
horizontaux. 

TGC 

Table du Générateur de Configuration. 

Cette table contient le dassin des 256 caractères 
ou configurations standards affichables. Elle peut 
être chargée avec des caractères alphanumériques ou 
semi-graphiques. Ces configurations peuvent être 
entièrement redéfinies par programme. 

TGS 

Table du Générateur des Sprites. 

Cette table contient la configuration du LUTIN, 
celui-ci étant défini sur 8x8 ou 16 x 16 bits (valeur 
définie dans registre 1 ). 

TIP 

Table des Instructions de Programme. 

C'est une zone de mémoire vive, située après la 
zone ROM. permettant de stocker les instructions d'i 
programme Basic sous forme condensé (tokenisé). 

TNC 

Table des Noms de Configuration 

En mode texte cette table contient le numéro de 
chaque caractère à afficher dans un ensemble de 

960 mémoires contiguës (40x24). 

La première mémoire contient la valeur du caractère 
à afficher en haut et à gauche de l'écran, le 

40e en haut et à droite (fin lie ligne). 

La dernière mémoire 960 : la valeur à afficher en 
bas à droite de l'écran. 

La TNC est également utilisée en mode graphique 1, 
graphique 2 et multicolore. 
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Mot 

Signification 

TVS 

La Table des Variables Simples est une zone de 
mémoire vive située à la fin de la zone TIP per¬ 
mettant de stocker les noms et valeurs des varia¬ 
bles non dimensionnées spécifiées dans la table des 
instructions de programme. 

TVT 

La Table des Variables Tableaux (ou Table des va¬ 
riables dimensionnées) est une zone de mémoire vive 
située à la fin de la zone TVS, permettant de sto¬ 
cker les noms et valeurs des variables dimension- 
nées spécifiées dans la TIP. 

VDP 

Video Display Processor. 

Circuit LSI jouant le rôle d'un processeur graphi¬ 
que spécialisé permettant l'affichage à l'écran 
couleur de la TV ou du moniteur en quatre modes 
distincts de 40x24 (mode texte) de définition jus¬ 
qu'à 256x192 (mode graphique HR) permet également 
la définition des LUTINS ou SPRITES (voir ce mot). 

VECTEUR 

Technique utilisée en informatique pour accéder à 
une routine de traitement ou d'exécution par l'in¬ 
termédiaire d'un Saut préalable (JUMP) à cette 
adresse. Le BIOS du MSX contient de nombreux Vec¬ 
teurs. cette technique permet de maintenir dans 
une zone mémoire immuable un accès à des routines 
qui peuvent elles-mêmes varier. 

VIDEORAM 

ou Mémoire Video (en abrégé VRAM) 

Zone mémoire de 16K0 indépendante de la mémoire 
utilisateur où sont stockées les images vidéo 
créées par VDP. Elle est constituée de 5 tables : 
TC. TAS, TGS, TGC, TNC (voir définitions de ces 
tables). 

ZML 

La Zone Mémoire Libre : est une zone de mémoire 
vive s'étendant de la fin de la zone TVT au sommet 
de la pile opérationnelle Basic, cette zone est 
utilisable par d'autres programmes (routines USR 
etc.). 
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CONSEILS DE 
LECTURE 


Pour approfondir vos connaissances en BASIC MSX, et mieux con¬ 
naître le système MSX, P.S.I. vous propose une palette d'ouvrages 
utiles. 

Pour maîtriser le BASIC MSX 

■ BASIC MSX Méthodes Pratiques par Jacques Boisgontier 
(Editions du P.S.I.) 

Pour ceux qui connaissent déjà bien le BASIC et souhaitent décou¬ 
vrir toutes les spécificités du MSX. 

Pour mieux comprendre le système MSX 

■ Le livre du MSX par Daniel Martin (B.C.M.) 

Etude poussée du fonctionnement interne du MSX t avec exemples en 
langage machine. 

u Assembleur et périphériques des MSX par Pierre BRANDEIS et 
Frédéric BLANC (Editions du P.S.I.) 

Pour vous initier aux principes de base de l'assembleur du Z80 
et vous familiariser avec la VDP, le générateur de sons , le BIOS , 
la région de comrunication, etc. 

■ Programmer en Assembleur par Alain Pinaud 
(Editions du P.S.I.) 

Introduction complète à la programmation en assembleur Z80 , agré¬ 
mentée de nombreux exercices et exemples. 
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Votre avis nous int< 


• Pour nous permettre de faire de meilleurs livres, adressez-nous vos critiques sur le présent livre. 
- Si vous souhaitez des éclaircissements techniques, ecrivez-nous. nous adresserons votre demande 
à l'auteur qui ne manquera pas de vous repondre directement 


• Ce /Ivre vous donne-t-il toute tatitfaction? 


- Y o-t-l/ un ospect du problème que roui auriez aime voir aborde? 


Comment ovei-vous eu connolssonce de ce livre? 

LJ publicité □ cadeau 

I J catalogue □ librairie 

□ boutique micro □ exposition 

□ autres 


Avez-vous dejo acquit des livret PSI? 

lesquels» _ - 


qu'en pensez-vous» 


Nom- 

Adresse 
Profession 
Centre d'intérêt 


Prénom 


Age — 












CATALOGUE GRATUIT 


Vous pouvez obtenir un catalogue complet «Je» ouvrage» PSI. lur timple demande, ou en retournant 
cette page remplie i votre libraire. * votre boutique micro ou au» 


Editions du PSI 
BP 86 

77402 Lagny-sur-Marne Cedex 
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